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orbidden Siren Zy'Loco RocoyUibanChaos/'EI Código Da VinciXOkami y mucho más.. 


■GUÍA COMPLETA Y SECRETOS DE DRAGON QUEST: EL PERIPLO DEL REY MALDITO!! 






FT CODIGO 


R esuelve los misterios y puzzles que van más allá de lo 
que hayas leído o visto. Elude la peligrosa amenaza de 
una sociedad clandestina que no se frenará ante nadie para 
proteger un secreto oculto hace 2.000 años. 
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Vive nuevas aventuras y resuelve enigmáticos puzzles 
que no encontrarás ni en el libro ni en la película. 


Sigue todas las pistas ocultas en las obras 
maestras de Da Vinci que te llevarán a descubrir 
el lugar donde se oculta el Santo Crial. 


Explora los lugares más famosos como el Louvre, 
la Abadia de Westminster o Saint Suplice. 


Una gran dosis de diversión que mezcla combate, 
sigilo, exploración y resolución de puzzles. 


Toda una nueva aventura a la venta el 19 de Mayo. 

No te pierdas la película en cines el 19 de Mayo. 


Playstation 2 
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El Codigo da Vinci: TM & © 2006 Columbia Pictures Industries. Inc. Todos los derechos reservados. 2K, el logo de 2K. y Take-Two Interactive Software son marcas comerciales registradas 
de Take-Two Interactive Software. © 2006 Take-Two Interactive Software y sus subsidiarias.Todos los derechos reservados Desarrollado por The Collecfive Underiying Carne Code: © 
2006 The Collective. Inc. Todos los derechos reservados "Playstation" y el logo -B." son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment Inc 
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En exclusiva en tu 
movistar. 

Entra en emoción> 
Novedades. 


movistar 
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SsPLAYSTATION 3 


LOS ECOS de la Feria de Los Ángeles todavía resuenan en 
nuestras aturdidas cabezas. Tardes, noches y madrugadas 
recibiendo información de nuestros enviados especiales y una 
exploración constante de fuentes oficiales a través de la red 
durante cinco días nos han dejado casi exhaustos, pero total- 
mente satisfechos. Hemos apurado hasta el último minuto para 
que tengáis una referencia milimétrica de todo lo que ha sucedido 
en el Electronic Entertainment Expo de 2006 en el que Plays- 
tation 3 ha sido la auténtica protagonista. El color definitivo, el 
enigma del precio y, por supuesto, el diseño y características del 
mando definitivo ya han abandonado su estado de duda exis- 
tencia! para pasar a ser respuesta categórica. Clear Black será la 
denominación cromática de P53, el precio Irá en consonancia con 
el tamaño del disco duro (20 ó 60 GB) y determinadas conexiones 
y elevará sus cifras a los 500 y 600 Euros respectivamente. Sin 
duda una cantidad elevada pero no hay que olvidar que además 
de la tremenda potencia e infinitas posibilidades que ofrece la 
máquina en el terreno lúdico y a través de On-line, nos abrirá de 
par en par las puertas del universo Blu-ray. El mando merece un 
capítulo aparte. El nuevo controlador será una versión optimi- 
zada del clásico DuaIShock, pero en esta ocasión inalámbrico y 
equipado con un ingenioso sistema de detección de movimientos. 
Sony CE. ha sabido adaptar el clasicismo de lo bien hecho e insus- 
tituible a las nuevas tecnologías. 
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«Si no vuelvo de LA. dile a la 
chica que la quiero» 




CORRILLOS Y TERTULIAS EN LA REDACCION 
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02 SMESTUnOCKS! 
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QUCOFROCC 


MICHO MACHINES VH 


Disfrutar en solitario o en multijugador de los 
modos Práctica y Batalla Rápida de la nueva 
entrega de la saga de Codemasters 





APE ESCAPE 3 


9UÍOFRKCS 


Probar una selección de niveles 
de la tercera y más alocada 
entrega de la saga. 


C0AST2C0AST 




¿Quieres ganar un juega demnstrandu tus habilidades a les mandas? 


GANADORES 
TOCA RACE DRIVER 3 

Rubén Vega - 0:44:83 
Federico González - 0:45:60 
José Raúl López- 0:46:80 
Héctor Javier Fuentes - 0:46:92 
Alberto de la Presa - 0:47:46 


¿Cuál es tu mejor tiempo en la Carrera? 

Envíanos la foto de tu mejor tiempo en el minijueoo «Race» antes del 5 de junio a dvdesafio.ps2@orüpozeta.es 
y. si estás entre los 5 más rápidos, te regalaremos un Super Monkey Bail Adventure. 


un reto diferente Ponte las pilas parque sólo los cinco mejores 


HUMAN 


6LOODMONEY 


SENSIBLE SOCCER 


TOMBRAIDERLEGEND 


ly más rápidos] de cada mes tendrán premio. 


Rry TVodc 


pUKOrRKCS 


Disputar un encuentro a dobles 
entre España y Argentina con el 
estilo más retro 


90tonwci 


I 9ui OFRECE 


Comprobar cómo será la nueva 
aventura del Agente 47 y 
aprender sus controles básicos 




• DhcMdoMgm a quírn butramoN Fur d quiro 
oo> maldijo a la prioma y e mf. iÉl m dio 
cate aspecto tan rldíctüol 


FIFA STREET 2 


Un duelo para un jugador entre 
las selecciones de Brasil e Ingla- 
terra en las calles de Londres. 


9UK OFRECE 


Ponerte en la piel de Lara Croft 
y probar su última aventura a lo 
largo del nivel de Bohvia. 




Revivir la esencia de la mítica 
recreativa conduciendo en uno 
de los circuitos del juego. 


SONIC RIDERS 


OUáOFRCCC 


Disputar una carrera frenética 
en <<aerodeslizador> por las 
calles de Metal City. 


DRAGON QUEST. EL PERIPID 


Vivir una hora de juego tanto 
en el modo Historia como en la 
modalidad de Combate. 






SÜPERMONHEYBALLAOV. 


QUE OFRECE 


Ponerte a rodar sobre las pla- 
taformas del nuevo modo aven 
tura y probar un minijuego. 




REVISTA OFICIAL - ESPAÑA 


DESCUBRE TODA LA INFORMACIÓN SOBRE TUS JUEGOS Fm 70 RITOS 



¡CONCURSOS EXCLUSIVOS! 


• 25 JUEGOS CASTLEVANIA CURSE OF OARHNESS 
•20 JUEGOS EVOLÜTIONGT 

•20 JUEGOS NBA 2KB 

• 30 CAMISETAS ADIDAS DEL MUNDIAL 20OB 
•15 CAMISETAS NBA OE LOS MIAMIHEAT 



REGALA!® 

• 2 SISTEMAS OE ALTAVOCES 51 Z-5500 DE LOGITECH 
•2SCALEXTRIC 

• 30 JUEGOS COPA MUNDIAL OE LA FIFA 2006 








FORBIDDEN SIREN 2 

Ty jH Sony también aporta su granito de arena al 

m Survival Horror con un estilo muy particular. 


80 LOCOROCO 




76 SYPHONFILTERDARKMIRROR 
78 WINBACK2:PROJECTPOSElDON 



TOURISTTROPHV 

M íe cuntamos todos los detalles de lo ultima joya 
visual de los aeadores de Gran Turismo 

LaT”] 






86 RITMAN BLOODMONEV 
90 El. CÓDIGO DA VINCI 
94 SINGSTAR ROCAS! 

86 URBAN CHAOS 

98 PAC-MANW0RL03 

99 SUPERMONKEVBALL 
ADVENTURB 

100 X-MENELVIDEOJUEGO 
OFICIAL 

102 MICRO MACHINES V4 

103 SENSIBLE SOCCER 

104 METALGEARAGD2 

105 VIEWTIFULJOE:RED 
HOTRUMBLB 

106 TAUCMAN 



i: __ 





146 DVD 

150 MOOA 
154 MÚSICA 
156 ZONAVIP 

156 UNIVERSOS ALTERNATIVOS 
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La te rcera era Playstation 

Velvet Underground. 

Vía e-mail. 

Allí donde las lúgubres alfom- 
bras decoran unos pasillos ilumina- 
dos por velas de tenue luz. Allí donde 
las escaleras se pierden entre fuen- 
tes que emanan agua. Allí donde las 
ilusiones flotan como globos de colo- 
res en una feria. Allí, en el interior de 
nuestras mentes, donde albergamos 
los sueños más hermosos y estram- 
bóticos, una nueva fecha acaba de 
aparecer iluminada por luces de neón: 
noviembre de 2006. Será entonces 



cuando los dioses de la electrónica, 
acaricien con sus sagrados dedos el 
firmamento, rascando las constela- 
ciones y se abra paso a una Nueva 
Era. La Era de Playstation 3. La Era 
en la que la reina de los videojuegos 
se retoque el pelo, se engalane con 
sus mejores atuendos y recupere el 
lugar que le corresponde: el trono. 
Es intocable. No tiene competencia, 
y lo sabe. Ha aguardado paciente- 
mente su momento, sin importarle 
los movimientos temerarios de sus 
enemigos. Alzará el cetro divino con 
su mano izquierda, hasta conseguir 
ríos de felicidad y mares de sensa- 
ciones desconocidas. El poder hay 
que saber administrarlo, maneján- 
dolo con sabiduría y precisión de 
cirujano. El corte está a punto de 
hacerse. El bisturí en la mano. Un 
bufón envuelto en cascabeles ver- 
des sujeta una cuerda. La reina 
hace un gesto y se abre el telón en 
el teatro de los sueños. Los súbdi- 


tos se arrodillan ante la evidencia. 
Aplauden desde los palcos supe- 
riores del teatro. A lo lejos se escu- 
chan tambores. La gente canta por 
las calles, engalanadas para la mejor 
de las fiestas. Una nueva Era está a 
punto de comenzar. La tercera Era 
de Playstation. 

Pio neros dei entretenimiento 

Manuel Leiva. 

Vía e-mail. 


Enhorabuena a Sony por ser pione- 
ros en la búsqueda de otro tipo de 
entretenimiento mucho mas interac- 
tivo. Buena prueba de ello son los 
distintos juegos de EyeToy o 5ing5- 
taren sus diferentes variantes. Ahora 
acaba de dar otro Do de pecho con 
el recién lanzado Buzz. El Gran Reto, 
que estoy deseando comprarme tras 
pasarme horas de diversión, en fami- 
lia y con amigos, con el primer Buzz. 
Unos mandos sencillos, un manejo 



gffiec t ftn • intriga, 


EL TEMA DEL MES i¿OUEyJUEGQSiDEil>SONE.TEvGUSrARIA^V.OLVER<A AUjSAB^EN.gLAYSTATl 


NUEVO TEMA DEL MES PARA EL NQ66: cccQué opinas sobre el mando de PS3 y qué juegos lo aprovecharán mejor?ii 


Las obras maestras 
de PSone 

Vicífrtf Gil 


Aprovechando que Sony na reeditado 
recientemente (y escasamente) /co. tam- 
bién podría reeditar otros graryjes éxitos 
Pero IX) me estoy refr endo a títuios de 
PS2. sino a títulos de PSona^iaa ex^ico. 
Sony podría vo«ver a editar ícoeTos gréh* 
eos actuaíes. si es posible) aquellas oteas 


iTiaa.it ras nos de eitaMn 
durante los aAo» IB^S-SOOl 
/uagos como ti arclss»- 
cido /3 Vsj- 

dbrf Mífdtevií 2- entre 

□tiv os parece^ Perso* 


m y-sto. es Gear SeSd. un juego 


nalment# se'iatfn i 


y a me;OT lll■>lal^ de q u e aquellos coe 
no pudieron o no-¿uvierm 'a oreaiTir da 
adquee estos títulos, tengan igual que 
tía sucedido con kó] <a oportuní^^ de 
;ugar a estos juega/os. 


Clásicos en Playstation 


maUdíUí 

Es una carácter st ea a mi parecer) 
•mprescindible pa^a PSP y un placer 
poder aquellos tiempos rvo tan 

lejanos Dn vtdeojuego que ha da 
tacar por encuna da todos ellos, según 


erta/ada got una hfstofia que nace tes 
detr ás de los j uga d a r esumía s-orig—tes. 
impestb e los ftOG tese han rqar- 

cado historja. tales como la Saga Firaf 
09# aén egroraja su n arcim. y 
am dentro de muy pocodiempo disfruta 
r e i-n cis de su duadée mm entrega Eo lüa 
;ttsória tiranne toda la tarde docuíci^- 


pena ;ugar una y otia no caÉB teida. 
el pasadrtfiei épsrn a c u ié n nc . 

le gusia -r- de i» e « n ' 

La oportunidad de disfrutar |oyas 
como rinaJ Fantasy Vil 

Vdtteet 

Losjue^nque me a jugar 

de PSone en PSP sanan PC-' wpues*c 
caulouiera d** os Ftnaf Fantaatj eri 


especia' te Fplñi, no t>ive taAMiée 
de probado V fte* sagun dicen es te aw jet 

abarque» con FFVtff ya tertruté k> mlot y 
/oKrer á a repe* /. Vera# 6«ar 


aqueÜOHlMaáeocon Piyrjio 

\íartr/s..e£t * Vohac a eitete te p«teltei 
de Silinf desde len ijiij del 

picata osn jim PSP tete pventnara 
aterradora, ugual de tfifronh^ que can 
Pe^^pr Por no habtef dg la san- 

sac>orute teíner en la patela de isttedno a 
los d nosaurios de fino Gáte ^ trepeU la 
seguro^ Otro juogd mrrte que me lo pase 
b en y vQlye^ s jugar c* coq te de 
amrgas Hsna y ü coa /óar Eff^ct 
2 Paia k» más peouaa tao peques. 


CmA- niitel'ii if temliy lililí ría «Mosj. ei 
uj Spy'-Q o Lot^tey P^ro 

Cf Lata íim en rrrrhn-itmir^-'^- en 


8 <Play5tation,2 revista oficial - españa 



PUNTUA 


Si tu jueoo prefeíído ti3 aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecía, o sí simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, atiera tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que sí tu Test es sutícíentemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 



@ ¿HAS ENCONTRADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS iENVÍANOSLQ! O ¿qUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ó MEJORAR DE PlayStation.2 0 

/ ftCVLSTA O^tClAl . eSPAÑA 


intuitivo y una interfaz agradable 
y relajada hacen de Buzz un juego 
para cualquier edad. Sin duda un gran 
acierto de Sony CE. 

La magia de God Of War 

Adrián Sirven!. 

Vía e-mail. 

Tras comprar y probar juegos y jue- 
gos, God Of War fue el que des- 
pertó mi espíritu jugador, y a todo 
el que juega le pasa exactamente lo 
mismo. Todos los que han probado 
este juego se han quedado boquia- 
biertos y sedientos de una segunda 
parte que, la verdad, ni me imagino 
de qué tratará. A mi siempre me ha 
gustado que saquen películas de 
videojuegos, y ahora lo que más 
deseo es que God Of War salga a 
la gran pantalla. Aunque la historia 
sea muy buena, no creo que sea 
muy fácil hacer una película de un 
videojuego que sólo sale sangre y 
litros de sangre, tendrían que aña- 




mi P«rQ quA « mi fUt bast^^tf^ 
V tete 

mtrfiirimag tei g ^ PSP 

¿Y qvé ocurrirá con los Ju«90s com- 
poostos por más do un CD? 
Qpnitedilrin 

Ror Quttarmo. •nconto/*a voivor a 

M lo soga Fanfasy mn PSono. a 
■a-áirr^ 6oor SoÍkí p^o c va a lar-poublo 
dsocorgar juogos con var»os dnco» c o m o 
«n ostos? Si oso no f u osa babna 

qu« foduCífS* o con on Oéscd 

como Syphon Fitrwr Ds fonnas. 

avista otro €ondic»onanta qu» as cómo 
juega cada utk> con PSP. es d«cu. si tu 
manera de jugar es en espacos y t i e mp o s 
reducidos habría qu# buscar |uegos con 
posibilidad de grabar a parar ia partida en 
cuaTqu'P' momento para no dejarlo siem- 
pre a la mitad 


dir cosas que no aparecen en el 
videojuego, lo cual puede enfadar a 
los locos de esta obra de Dioses. 



Jugando después de los 30 

Ricardo de la Horra. 

Vía e-mail. 

Vivimos tiempos difíciles los jugones. 
Cada vez estamos peor vistos y más 
aún si has pasado los 30. Tengo 32 
años y estoy orgulloso de ser de los 
primeros en jugar al Spectrum 4SK 
y perder tardes enteras jugando. 
Estoy orgulloso de pedirle dinero a 
mi madre, de 25 


pesetas en 25 pesetas, para jugar 
al Terra Cresta en la máquina del bar. 
Era feliz con las joyas para Spectrum 
de los programadores españoles 
como el 5ir Fredo La Joya De! Nilo. 
Sufrí como nadie al no poder tener 
una PSone y su Tekken, y me casé 
con la chica que me regaló una PS2. 
He sido feliz con los juegos, jugando 
y compitiendo con ellos gran parte de 
mi vida. Y ahora, a punto de nacer mi 
hijo, me hacen sentir vergüenza de 
ello. Se suele asociar la madurez con 
la seriedad y la inmadurez al juego. 
La mayoría de los lectores de esta 
revista no piensan así, pero me gus- 
taría convencer a los que nos miran 
con desconfianza. Me considero una 
persona responsable, madura, com- 
pleta y feliz. Cumplo con los demás y 
conmigo y todo ello jugando. Espero 
que la gente comprenda lo mucho 
que se aprende jugando, cómo se 
desarrollan las habilidades cognitivas 
y lo fantástico y fácil que es fomen- 









iw a Lara Ctall. 


La imptesionanlB colección de juegos 
de Juan Ig que posee nueslio ndmeio 


tar las relaciones sociales jugando a 
la Play con los amigos. Ojalá mi hijo 
aprenda a ser feliz, a dejarse llevar y 
si es jugando... ¡mejor! 

Drag ón Quest no decepciona 

Marhel Bilbao de la Vega. 

Bilbao. Bízhaia. 

¡Hola! Os escribo para hablaros de 
Dragón Quest para P52. Llevabais 
meses hablando sobre él, diciendo 
que iba a ser uno de los mejores jue- 
gos de su categoría... Pues bueno, al 
final conseguisteis que me picara la 
curiosidad y hace poco me lo compré. 
¡Creo que os quedasteis cortos! Dra- 
gón Quest VIII es, si no el mejor, uno 
de los mejores juegos del mercado. 
Una trama sencilla y muy entrete- 
nida. un control perfecto y unos grá- 
ficos a lo Dragón ^a// inmejorables. 

ENVÍA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL {DUZON PIAYSTATION) 
C/O’DONNEl 1,12 28009 MADRIO. 
0 ESCRIOENOS aI SIGUIENTE E-MAIl: 
D0C.PS2@GR0PDZETA.ES 
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LOS PACHS DEL VERANO 


PSPBlACHí WHITE 


El modelo «Blanco Porcelana» 
de PSP llega a las costas euro- 
peas. Además de poner a la 
venta el Valué Pack, Sony tam- 
bién lanzará un pac/r especial que 
además del sistema de entre- 
tenimiento incluye las películas 
Memorias De Una Ge/sha y La 
Casa De Las Dagas Voladoras, 
al precio de 249 Euros, Si toda- 
vía sigues pensando en adquirir 
el modelo original, desde el 19 
de abril está a la venta un inte- 
resante pac/f que incluye el juego 
Daxter por 249,99 Euros. Hasta 
la fecha, PSP tiene instaladas ya 
más de 17 millones de unidades 
en todo el mundo. 






UKFACNAMPIONS 
LBAGUe HASTA S€KM 

Ib miui RfluStBtion iv estado 
Bsooada a la üga dt Campeones desde 
1997 Sonu CE ^ deodlto lenovar so 
contiato para contmuif aprovecíiBndo 
semeje mtatorma di ammoaoa 
sQtve todo con iñruvncnto de PS9 


SCO PLAYSTATION 
SPOT PARABUROPA 
V AUSTRALIA 


Los pumos de deceroa no tantaran 
en leoar o Eunga Espada estd entit 
los pases rtupd w paa imptanta eta 
sstama que sarwa pva qmo los usua- 
nos desóvpupn toda tipo de dPterados- 
Mdaos. demos de jueooi Que no podran 
QUBídane en ta Meniorv Stidi Ouo 




PSP PLATINUM 

nJUEGOS A 2HJ9 €11 


LOCATIONPRBE TV 
LLBOA A EUROPA 


í spada se urra en Preve a Rara 
Unalo FrinDü. Bel^ Atemany u 
Holanda para poder Mufa dH Loca 
twnfíee TV Este sistema pernite ver 
la teiraitn desde una PSP al recibr 
ta saAa) desde un dspostivo la Basa 
Station con un alcancB de 3B metros 


Sony ha anunciado oficialmente 
el lanzamiento de la serie Plati- 
num para Playstation Portable. El 
verano va a ser un buen momento 
para adquirir los mejores Juegos de 
su catálogo a un PVP recomen- 
dado de 24,99 Euros. Ridge Pacer, 
Everybody's Golf, Pursuit Forcé y 
WRC en lo que respecta a las pro- 
ducciones de Sony, pero sin olvi- 


darse en ningún momento de los 
títulos con que los third parties 
están contribuyendo a hacer de 
PSP una gran consola. Entre estos 
últimos destaca el que ha sido cali- 
ficado unánimemente como mejor 
juego del año para reP, GTA Liberty 
City Stories, acompañado de títulos 
como Peter Jackson's King Kong, 
FIFA 06 o Pro Evolution Eoccer 5, 



Fni73[:y]WARB2.7® 

Escucha los formatos más utilizados 
de música digital, recibe podcasts y 
grábalos en el Memory Stich. Este 
firmware también permite la reproduc- 
ción de contenido Flash en el nave- 
gador de Internet y la posibilidad de 
que PSP se convierta en un receptor 
de LocationFree TV. 


GUIAS LONELY 
PLANETEN UfVIU 

Después de Talkman llegan estas 
guias de seis ciudades (Barcelona. 
Amsterdam. París. Londres. Praga y 
Roma, por el momento) desarrolladas 
por London Studios en colaboración 
con Lonely Planet. Los itinerarios de 
cada una de las guías Planet PSP 
contienen información esencial sobre 
cada una de las urbes, con E5Q locali- 
zaciones esenciales para comer, beber, 
hospedarse y hacer turismo. Incluyen 
también fotografías, vídeos y audio 
para acompañar determinadas visitas. 



UN«ITUNES>i 
PARA PSP 

PSP Music Studio es un software 
desarrollado por Blaze. Con una 
interfaz que. al estilo del popular 
iTunes. resulta muy útil para organizar 
y escuchar tus canciones en MP3. 
AAC y WAV. Incluso puedes importar 
tus CD sin problema a PSP y dejarlos 
bien organizados por género o grupo. 
Incluye un cable USB y tiene un PVP 
recomendado de 1H.9G Euros. 
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¿LÍMITES, QUÉ LÍMITES? AQUÍ SÓLO EXISTE LA SUPERACIÓN. ES METAL GEAR ACID 2. LA ÚLTIMA AVENTURA DE KOJIMA PROOUCTIONS. TODA LA ACCIÓN QUE ESTABAS 
ESPERANDO PARA TU PSP. MiS ESTRATEGIA, MAS VELOCIDAD, MÁS DEFINICIÓN. UNA EVOLUCIÓN QUE INCORPORA UN INNOVADOR SISTEMA DE MOVIMIENTO EN TIEMPO 
RUL Y UN COMIATE DE CARTAS QUE SUPERA EN MÁS DEL DOBLE A SU PREDECESOR. TODA LA TECNOLOGÍA 30 EN UNA HISTORIA LLENA DE INTRIGA Y TENSIÓN. 

ATRÉVETE CON METAL GEAR ACID 2. U EMOCIÓN SE ELEVA 


WWW.KÍlMAMI-EllBnPh:.CllM/GAMh:S | WWW.METALBHARSiJLIH.COM 


METAL GEAR AC!D 




<Z>200« lORANI DIGITAL EaTCRTAIRNENT CD. , LTO. "METAL DEAS ACIO" 15 A tCGISTElEO TRAOEKARI OF XORAMI DIGITAL ENTERTAIRMEMT CO. , LTO. KOVANI IS A RC6ISTERE0 
TRADEMARK OF XORAMI CORFORATIOR. ‘-I»*'. "PLATSTATIM" . "F= FF^" ARO "DMO" ARE RE6ISTEHE0 TRAOEMARXS OF SORT COMPUTER ERTERTAIXMERT IRC. ALL RIOHTS RESEHTEO. 


Playstation, Portable 



NAmiCHTEN 



Grand Theft Auto es uno de los 
grandes nombres que se han ganado 
un puesto de honor en el Olimpo 
de Playstation. Después del éxito 
alcanzado con la entrega de la serie 
para Playstation Portable, Rockstar 
Games va a tender un puente a los 
usuarios de Playstation 2, pues a 
partir del 9 de junio podrán adquirir 
una versión adaptada de GTA: 
Liberty City Stories por 29,99 
Euros. Pero el intercambio ha funcio- 
nado esta vez en las dos direcciones, 
ya que si posees una PSP también 


podrás disfrutar con la edición 
de GTA: Vice City Stories para 
su consola, disponible en Europa 
el 20 de octubre de este año. Y 
para no desalentar a sus seguido- 
res, la compañía ha anunciado que 
Rockstar North está trabajando a 
tope con la cuarta parte de la saga, 
que verá la luz definitivamente en las 
consolas de nueva generación. Aún 
será necesario esperar hasta el 19 de 
octubre de 2007 para comprobar lo 
que han sido capaces de hacer con el 
hardware de Playstation 3. 


Los creadores de la saga GTA. 
Rockstar North. ya están poniendo a 
punto la cuarta entrega que verá la 
luz en PlagSTation 3. 



I\ 




Gespues de arrasar entre los íutlialems de 
PlagStation 2 de medio mundo, el simu- 
lador de Konami entra en fe serie Plaíínum 
para la consola Te recordamos tamriien que 
el próximo mes de julio, coincidiendo con 
el estreno de la película, Konami pone a la 
venta Süenl Hill Coüection para PS2 
.X ^ ^ ^ ^ 

0dos te va a típiar encarnar a cualoutera 
de los protagonistas d^ largometróje 
de Tarantino para revivir su aroumenta 
Q juego contara con la banda sonora 
completa de la pehcofa Su lanzamiento 
para Playstation 2 se espera en Otoño. 


\ 


..... \ . .. A . . \ 

^ La segíto entregé^el RPG de Square ' . 
Entx Inspirado en el universo de Walt 
Disney, se ha confirmado como un autén- 
tico hormazo en Norte Amerp Ahora es 
: uno de bs lOAiegbs más vendíilos para"* 
PSP de todos fes tiempos, en ese mercado, 
con 1 3QQ.QGQ unidades Mientras que 
la prímep eníregaijanzada en 2002 ha 
^ alcanzado ya los 2.B rntOones de copias 



COLIN MCRAE 7 

PARA PLAYSTATION 3 


Codemasters prepara la próxima 
encarnación de la franquicia para 
2007. El juego pretende ir más 
allá de la mera competición de rally 
por etapas y, aparte de ofrecer un 
espectacular apartado gráfico como 
viene siendo habitual, intentará 
incorporar nuevos tipos de pruebas 
a lo largo y ancho de circuitos repar- 
tidos por todo el mundo. 



TUq DISTRIBUIRÁ 
El JUEGO UE CARS 




La última película de Pixar ha sido 
llevada a un juego para PS2 y PSP 
por Rainbow Studios. La consola de 
sobremesa presenta una aventura 
de conducción en Radiador Springs, 
una ciudad en la que disputar 20 
carreras, minijuegos y vivir una aven- 
tura increíble con 10 vehículos del 
filme, 4S minutos de secuencias y un 
modo para 2 jugadores. En PSP se 
ha optado por el género de conduc- 
ción más puro, con un modo Luireless 
para 4 jugadores. El juego se pondrá 
a la venta a finales de junio. 


J 

Q juego cuenta con los protago- 
nistas del filme y sus entornos. 
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msn- Hotmail 'VXHoO? CORREO 

Telefónica Net térra ^ 


Descúbrelo en emoción por jUcénts/sesión 
sin límite de tiempo. 

Con movistar ya no hay nada que no 
puedas hacer con tu móvil. 


www.movistar.es 






’T&efinica 


¡ü- vi 

l'é 


i Infórmate en el 1485 




▼ Carperas 

tMiecja «rtrada 
(4H bo>'ra<)0'Cs 

Ba>iCGja úc s«Ma 


movisiar 

Preck) navegación: 30 cénts/seslón de 10 minutos. Hasta cf 17/09A)6. 30 cénts/sesión sin limite de tiempo. Contenidos Premlum e Impuestos Indirectos no incluidos. ^ 











?J\V.:S:'X3T\7rJ 
¡s::í[P(D^j^ 7m ok^tíTí 

Después de más de una década de colaborar 
y apoyar actividades e iniciativas culturales, 
artísticas y musicales de gran índole y 
repercusión nacional. Audi vuelve a la 
escena cultural de la mano de la prestigiosa 
organización National Geograpbíc dando 
soporte a una iniciativa que por primera 
vez y en primicia tiene lugar en España. 
Después de trabajar en varios proyectos 
conjuntamente. Audi y National Geograpbíc 
se ban unido nuevamente para convertir 
en realidad la idea de traer en primicia 
a España una exposición íotográíica del 
prestigioso y renombrado fotógrafo Sfeve 
McCurry. Conocido mundialmente por la 
belleza, expresión y simbolismo de una 
fotografía (que ba dado la vuelta al mundo) 
tomada a una refugiada afgana en Pakistán 
en 1904. Steve McCurry se ha convertido 
en el fotógrafo más conocido de National 
Geograpbíc. Ahora Steve McCurry. fascinado 
por el hermoso contraste cultural del 
continente asiático, muestra al público estos 
pueblos a lo largo de una extensa trayeC' 
loria humana que recoge, a modo de pere- 
grinaje. en la exposición que se inaugura 
el próximo mes de junio, en el Audi Forum 
Madrid [Drense. 13). estrenando la expo- 
sición que se abrirá al público [de acceso 
líbre] del 7 al 3D de junio. Posteriormente, 
la exposición viajará basta Barcelona, donde 
se exhibirá en L'ílla Diagonal del IB de 
1 14 de octubre de este año. 





El aclamado besi seller de Cbristopher Paolíní 
ha pasado en un suspiro del papel a la gran 




En noviembre Vívendi pondrá a la venta esta 
aventura que recrea el imaginario mundo creado 
por el novel escritor. Eragon también contará con 
una versión para PSP protagonizada por el dragón 




SONY YA HA 
DEJADO DE 
FABRICAR PSONE 


LA NUEVA 
ENTREGA 
DE WINNING 
ELEVEN 


LAS ESCASEZ DE 
NOVEDADES PARA 
PLAYSTATION 2 


AUSENCIA DE TITULOS COMO 
DEVIL MAY CRY 4. RESIDENT 
EVIL5YSIMILARESENELE3 


LAS ulj’íLOAOES 
VISTAS EN EL E3 


HEREDEROS DE NOSTROMO pone a la 
venta este accesorio con sistema de sonido 
de dos altavoces, cargador y cable USB de 
conexión. Además, incorpora una entrada extra 
para auriculares y todo por un PVP recomen- 
dado inferior a 20 Euros. 


CON LA llegada del buen 
tiempo, la obsesión por alcan- 
zar un cuerpo de vértigo crece 
desmesuradamente. Te presen- 
tamos nuestra colección par- 
ticular de chulos y tías buenas 
protagonistas de las fantasías 
¿lúdicas? de la redacción. 
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www.peugeot.es - Atención al Cliente 902 366 247 


Nuevo 
Peugeot 207 

la vida puede 
ser más intensal 






.s/ 


www.euronc«p,com 




0 


\ 


) 


) 


[ :0 


O 


A 



Desde ^ 

ll.790€j 


[J Todo puede multipílcarse, aumentarse, crecer y ser más. Todo depende de si quieres o no. De cómo seas tú. 
Si te gusta llegar al extremo, poner los límites, marcar el, tope, vivir cada minuto como si los 60 segundos fueran 
la vida entera, es muy probable que la intensidad sea tu estilo de vida. Y este coche también, será tu estilo. 

• 6 Airbags • ABS + Asistencia al frenado de emergencia + Repartidor electrónico de frenada • Control de 
estabilidad ESP con ASR • Detector de presión del inflado de las ruedas • Faros direccionales estáticos 

• Climatizador automático bizona «Techo panorámico • Ord^ador de viaje • Navegador GPS pantalla color con 
radioteléfono MP3 y cargador de CD • Sistema Hi fi JBL • Fijaciones ISO FIX • Perfumador de ambiente. 




Motores Diesel^HDi de 70 CV, 90 CV y 1 10 CV FAP. Motores gasolina l.4¡ I6V de 90 CV y l.6i I6V de 




10 CV. 


PEUGEOT 


Pd^GEOT recomiendaTOTAI- 

Gama "207: Consumo mixto (L/lOO Km): entre 4,5 y 7. Emisiones CO 2 (g/Km): entre 120 y 166. 

Precio recomendado Peugeot 207 3p X-Line l.4i 90 CV. Península y Baleares. Incluye impuestos, transporte y Plan Prever gasolina. Válido para vehículos matriculados hasta fin de mes. Modelo visualizado: Peugeot 207 XS Pack 5p 
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MADRID |,ast MONKEY Cf GRADIUS 

>> 

LosANGELESMCuiccicr. cimirpiggl^A 


YA libllAViiy^N^^ 

el B celebrado en Im 
10, 11 f| 12 de mayo,la 
jamás creada entra en su recta mjm 
a liderar el mercado de pr^ckoa g< 
PlaySMion 3 recoge el t^tigo^ 
predecesora sumerg^ndoii^ 

universo lúfiico y yen é ^ j 




ÍJ5Sn. 

jC/,- - 
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CONFERENCIAS 
ccPRE E3» 

Las ruadas da prar^a calabradas los días antas al corrManzo 
dal E3 sa han convartrdo an cita obligada para conocer 
antas qua nadia ios títulos qua. duranta al transcurso da 
la Fana. raclaman la atarKíón da milas da paoodistas g 
amantas da ios vidaofjagos Capoom. Konaml o Squara 
Enbc son algur^ da las compañías qua rapttan año tras año 
conviniendo la ciudad da Los Ángaias an un mégtco apAogo 
da lo qua. poco más tarda, sa conviarta an al aptcantro da 
un umvarso lidarado por los vtdaofuagos. 

L J 




Tras los Business Brieñng y Games Develo- 
pees Conference celebrados el pasado mes 
de marzo en Tokio y San José (California) res- 
pectivamente, a SCEI tan sólo le quedaban 
unos pocos ases en la manga para terminar de 
despejar por completo el aura de secretismo 
y misterio que rodeaban a PS3 desde que se 
presentara en mayo de 2005. Hemos tenido 
que esperar al E3 para conocer aspectos tan 
importantes como el precio final, mando (adiós 
al «batarang») y, lo más importante, la apa- 
riencia real del catálogo de juegos que acom- 



pañarán a la máquina en sus primeros pasos 
hacia el nuevo reinado Playstation. A conti- 
nuación te desvelamos todos los secretos de 
la consola más potente del mercado. 


Í ESTE E3 PASARÁ A LA HISTORIA COMO EL SALTO 
DEFINITIVO A LA ERA DE LA ALTA DEFINICIÓN 
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Daxter lo soluciona casi todo 


Medio nutria, medio comadreja. Caos total. Es Daxter al rescate y esta vez 
va de exterminador de plagas secreto. Únete a sus aventuras en su intento 
por salvar, de una manera un tanto peculiar, a su mejor amigo Jak. 

Daxter. La aventura más disparatada en PSP. 


yourpsp.com/daxter 










^ ''■'vl-'í 



A k» videos de presentación de los diferentes juegos se han sumado una suculenta sucesión de demostraciones 
técnicas que dejan entrever el potencial de la consola. Larrg Probst. presidente de Electronic Arts, hizo gala de la 
nueva y revolucionaria herramienta de animación facial con la ayuda de un Tiger Woods virtual que mostraba un 
aspecto excelertte. El creador de EyeToy. Richard Marx, también hizo acto de aparición. Los patos, que no falten. 


■■ 


Los detalles definitivos de PUyStation 3 ya se 
encuentran todos sobre la mesa. Tras un año 
de muchas especulaciones (mando, precio, 
juegos, etc.). 5CEI ha puesto fin a una larga 
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■ USB >Cnatn pistas parí 
isops b consQüo d! tüito ios 

^ (EtigstnHii 

I LECTOR DI TARIETAS > Copad I 


■ L£0S>AtmB9 
sabmtossDSlitoifB 

Mensa Slitli ISO lie 


■ lECÍOi DUhRAY > AilEfias de (pstiD Ib 
tales estaodves (te 
(31-ROMiDVD-fiDUasiüiirocaasdta^^ 



CPU 

Ctf • 3w2 Gh/ 
51? Kfl <!• m«»non« c«cM 
218 Gñopt <}• randbiMTto 
7XSPE«3¿Gh? 


GPU 

R5X d 9 NV«Iia • SSO MTu 
1.8 Tflops d* reruJiinterno 
B canales d* alu dafinioón 


MEMORIA 

256 M6 XOR Ram (mamona fvinci|MO « Ghx 

256 MB GIX3Ra VRAM (mairwria da v«cÍK>) a TOO 

vfoeo 

Rasoiuoórv U 6 CX UeO|K 720p. IO 8 O 1 . 1080p 
IsaWaHOMI 
1 «abda AVMuttí Oía 
1 «abda Digital Om 


SONIDO 

Dolby SX CXrS. LPCH ate. (prcicasado por Cafll 


CNTRAOA/5ALIOA 
U puartos USB 2jO 
O«oo duro da «ana 25* 

1 ranura Mamory Stich (normal/ Ouo) 
1 ranura SO 

1 ranura Compact FUth 


COMUNtCACtONCS 

1 puarto Ettieroat 10 8 aaa*T. 100 Ba«a-T 

VlOOOBaM-T 

BkM>tooth2X>E0R 

Wl-FilEEEeoeilb^ 


■ ON-BÍF>Üq 

dmslntoflaile 
cnesoMo I amaás áe 
tsesssota Mom» 
ggla nueva 



historia de rumores g altas expectativas con 
la presentación definitiva de su consola de 
nueva generación. A continuación, te desglo* 
samos una a una todas las claves de la nueva 
creación de Ken Kutaragi. Sólo podemos decir 
una cosa. Comienza a ahorrar porque la expe- 
riencia de juego definitiva comienza el próximo 


2.- Modelos y precio: En principio. Play- 
station 3 estará disponible en un único y atrac- 
tivo color negro bautizado como C/ear S/sck, 
similar al de Playstation 2. Tras el transcurso 
de unos pocos meses, el color plata no tardará 
en hacer su aparición. La consola se comercia- 
lizará con disco duro de serie en dos modelos 


La grao cantidad de conexiones de tas que dispone PS3 
(hasta M puertos USB) nos hace presagiar la llegada de 
todo un mundo de nuevos periféricos que convertirán 
la consola en el núcleo principal de tu casa. Al completo 
mando de control hag que sumarle una nueva cámara 
EyeToy. micrófonos plateados para SingStar o la posibilidad 
de conectar todo tipo de gadgets vía USB o Bluetooth 
(headsets. teclados o el t^ico ratón, por citar los típicos 
ejemplos). La conectívidad está asegurada. 


■NUEVO” MANDO 


— A. 


Adiós al «baU* W 

rang». El mando de 
PS3 no es un ejemplo 
de riesgo respecto a 

estética y dtseho (préetteamente es idéntico al Dual 
Shock E) pero encierra algunas sorpresas y modificaciones 
que lo hacen aún más atractivo si lo comparamos con su 
predecesor. La más llamativa de todas es la irKiusión de 
un sensor de movimiento para hasta seis posiciones dife* 
rentes, lo que promete una mayor precisión a la hora de 
manejar todos los aspectos de un juego, aunque para 
ello se haya tenido que prescinda de la vibración. La 
preserKia de los botones LE y RE es ahora mayor al 
haberse aumentado su tamaño considerablemente 
Además, podemos encontrar un pequeño botón 
central con el logotipo de Playstation para acceder 
al menú principal de la consola Otros dos detalles 
importantes son la auserKia de cables (ipor fin!) 
y la alimentación de la batería vía USB. con 
una duración de E4 horas aproximadamente 
De igual modo, la exactitud de los dos 
sttcks analógicos han aumentado de 6 
a 10 ¿uts. Ahora sí. todo el poder 
está en tus manos. 




mes de Noviembre en el salón de tu casa. 

1.” Lanzamiento mundial: PS3 se comer- 
cializará. por primera vez en la historia del 
ocio electrónico, de forma casi simultánea en 
todo el mundo. El 11 de noviembre llegará a 
los establecimientos japoneses mientras que 
en EE.UU. y Europa tendremos que esperar 
menos de una semana (17 de noviembre) para 
poder adquirir tan preciada pieza de hardu/are. 
Sin duda, esta técnica de distribución otorga 
al mercado europeo la importancia que se 
merece. Gracias. Sony. 


diferentes: uno de 20 GB para los menos exi- 
gentes (dispone a su vez de menos conexio- 
nes) y la completa versión 60 GB. sin duda la 
más aconsejable para quienes quieran sacar el 
mayor partido a la consola. El precio será de 
499 y 599 Euros respectivamente. 

3.- Mando: Los detalles los puedes encontrar 
en el cuadro adjunto a esta página pero, aclarar, 
que se incluirá de serie con las dos versiones y 
que luce una apariencia (que no manejo) similar 
al DuatShock 2. Sin duda, ta filosofía de Sony en 
este aspecto es no cambiar lo que ya funciona. ^ 
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!}► 4.- Servicio On-line: «Como el aire acondi- 
cionado a un vehículo de alta gama». Así han 
definido los altos directivos de la compañía al 
nuevo sistema On-line ideado conjuntamente 
con SOE Adiós a Central Station, multitud 
de servidores y un más que dudoso funciona- 
miento. Lo mostrado para P53 incluye todo 
tipo de posibilidades para crear una auténtica 
comunidad On-line: chats, descargas (música, 
vídeo, juegos...) y un sistema de comercio elec- 
trónico que contará con una tarjeta especial a 
prueba de los más pequeños de la casa. 


5. - Retrocofnpatibilídad: PS3 puede con 
todo. Además de ser compatible con todo el 
catálogo de de PS2 y PSont. puede conec- 
tarse a PSP Las mejoras gráficas en los jue- 
gos más añejos están aseguradas... 

6. - Región libre: Las capacidades de alma- 
cenamiento de los discos Blu-ray (hasta 54 
GB) permitirán a los programadores realizar 
lanzamientos de juegos simultáneos en todo el 
mundo. Un paso adelante contra la piratería... 
El 17 de noviembre el cielo se teñirá de negro. 
Una nueva era habrá comenzado. 


VERSIONES DE20Y60GBAUN PRECIO 
DE 499 Y S99C RESPECTIVAMENTE 
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'TUefinim 



movisiar 


Los mejores videojuegos paro tu móvil 



COPA MUNDIAL 
FIFA 2006 

Lleva los Mundiales a tu móvil y disfuta del mejor fútbol 


El Mundial casi está aquí. Este año 
será Alemania el país que alber- 
gue el mayor evento futbolístico 
del planeta y, una vez más, es 
Electronic Arts la compañía desig- 
nada para realizar el videojuego 
correspondiente en todas las plata- 
formas imaginables, incluyendo 
móviles. 

Copa Mundial FIFA 2006 contiene 
todos los equipos y alineaciones 
completas de los participantes en 
esta edición, permitiendo adoptar 
distintas alineaciones, formacio- 
nes y estrategias en cada encuen- 
tro. Asimismo, se puede ajustar la 
dificultad a tres niveles diferentes, 
amén de establecer la duración de 
los partidos entre tres, cinco y siete 
minutos. Los modos de juego ofre- 
cen amistosos, penaltis, partido 
rápido y, por supuesto, FIFA World 
Cup, en el que hay que jugar todas 
las rondas del Mundial con el 
equipo elegido hasta ganar la Copa 
del Mundo. También se incluye un 
Tutorial que permite hacerse con 


los controles y movimientos 
El juego presenta una original 
perspectiva cónica del campo, 
de manera que tendrás una vista 
diagonal del mismo, lo que permite 
contar con unos jugadores de 
mayor dimensión que en otros 
títulos y contar con más terreno 
de juego en pantalla en todo 
momento Buenas animaciones y 
un excelente sonido redondean un 
juego imprescindible para todos los 
amantes del fútbol. 


COPA MUNDIAL FIFA E006 


NQ TE OLVIDES OE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW MQVISTAR ES/EMOCION/ JUEGOS 


Accede desde tu loovistai a emoaon » 
Vloe»¡üKyo¿i ii8ic iiebidiydnt- este jueyo 


10 MEJOR Y LO PEOR 

[•} Imposible incluir mas posibiliitaiies 

[•1 No hemos enrontrado nada negativa 

HKil^GHAFicas jiialflies de boei tamiüa g ana anifliac:en 
notable 

Pir^ AUDin. Uno de ins pacos jaegos de futhot qnv se inelesls en 
^^^^inclmi mvsica v algunos efuclos de sonido 
mi^ JUCAIlLiDAD •• iifR contiil I gian variedad de novi- 
mieoíos de sencillo atcesi 




LOSSIMSP 

NBA20DB 

FIFAWDRLO 

WOHMS 

ANCIENT 

PUZZLE 

EBOLA CRISIS 

SUDOKUMANIA 

AGE BE 

ASTERIXY 

Por fin tus Sims 

Nuevas colas 

CUP 

íEsfos gusanos siguen 

EMPIRESII 

BUBBLE 

Una exceleníe 

Los números mas 

EMPIRESB 

IBS VIKINGOS 

irán conligo a lodas 

de calidad en el 

Vive el Mundial en 

dando guerra! 

Era noslóle superar 

Nd podrás dejar de 

aveníura de 

adíclhios. 

El mejor juego 

nescala al hijo 

parles. 

básquel. 

lu móvil 


al priginal. 

jugar. 

producción nacional. 


É eslialegía en 

del jete. 


íieiopo real 
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Cómo descargarte on videojuego desde tu V» movisiar 


I Para L^m duda o imulta la coRlíQuracidn de lu rwi. Hama al 


I ChIio de Relaovii con el Onle al S09 IltHnada gratui^l 


01 - ENTRA EN EMOCIÓN Desde el menú de servicios de tu móvil tiabiendo configurado ya el acceso al portal de movistar. entra en la página de emoción. 

02 - SELECCIONA VIOEO JUEGOS Una vez dentro de emoción sí tienes un terminal compatible podras ver la carpeta de Videojuegos Selecciónala para poder descargarte los mejores Vídeojuegos. 

03 - ELIGE CATEGORÍAS Selecciona tu categoría y género preferido o déjate llevar por el top movistar o por las últimas novedades g tete s pu tu vídeoiiiego favorito para tu teléfono móvil 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojuego y. Iras aceptar el precio se iniciara la descarga gue dorará entre uno g dos minutos Abura podras jugar desde tu moulslar todo lo gue qiiiaas y desde donde quieras. 


CONSULTA MÓVILES COMPATIBLES. MUCHOS MÁS VIOEOJUEGOS, PROMOCIONES Y TOOA LA INFORMACIÓN OUE NECESITAS EN WWVI/.MDVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 





CADA COSA EN SU 
LUGAR 


oüielos m pnrtfBS annnutai ea t» mventaiio 
Alipos áe dliis soto se podron otilizaí en el \m 
g momenlo adeiMíns aimiiue la opin mas 
evidente (lo será sienipre la noreda . 



El CdDIGO DA VINCI 

LA BÚSQUEDA COMIENZA 


Es sin duda una de las películas más 
esperadas de los últimos años, tanto 
por el sorprendente reparto de acto- 
res como por su argumento, capaz de 
poner en entredicho uno de los pilares 
de ia religión católica, lo cual ha provo- 
cado que se vea envuelto en cierta 
polémica. En exclusiva para emoción 
tienes ahora el primero de una serie 
de juegos que recorren, de diferentes 
maneras, el intenso filme protagoni- 
zado por Tom Hanks. Combinando 
acción, aventura, algo de plataformas 
y puzzles, La Búsqueda Comienza 
pone en manos del jugador a los dos 
personajes que investigan el miste- 
rio, recorriendo los escenarios más 
emblemáticos y resolviendo diversas 
situaciones con habilidad e inteligencia 
empleando distintas pistas para resol- 
ver algunos enigmas. Los gráficos se 
presentan en una perspectiva isomé- 
trica y recrean con toda la fidelidad que 
permite la tecnología actual los distin- 
tos escenarios y personajes. La anima- 


ción es buena y la atmósfera resulta 
bastante creíble gracias al uso de un 
amplio reparto de extras, desde perros 
guardianes a vigilantes de museo y 
otros que contribuyen a dar vida a una 
aventura. Finalmente, destacar que el 
juego para móvil editado por BLAZE 
ofrece una visión diferente del juego 
ofrecido para otras plataformas y 
editado por TakeE, de modo que 
resulta un complemento perfecto. 


EL CÓDIGO DA VINCI: L.B.C. 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW MOVISTAR ES /EMOCION/ JUEGOS 


Actudt'’ desilp k novistaf i Hoiofon - 
ViOHiijüeyu tiaic dHHdiyaiib esh' iluyi 


m MEJOR no PEOR 
H lAia feDBtnenai adulación de la peUcula 
H No Itemoj encontrado nada nifiltvo 

ES^óRAFtCOtk La amOienjarion visaal es sabiesalienie g 'ecrai 
«loy bieo las diferentes escenaiios 
miP AODiO Un isa carretto soflidi Que ii desUta especial' 
raenle de ’i tínica yeneia' en noeiles 
EKB^JÜGABIUOAO Si en U «ifiedal esta el gislo laBusqoedA 
Cin'en]a le gastara muela 


NOTICIAS MOVISTAR 





EL CRIMEN PAGA 

Tíue Cfiíoe New York City llega a 


aprovecha el máximo las posibilidades del 
Terminal AMguol que en el juego para 
PlaySIalion 2 lanzado el ano pasado, 
asumirás el papel de Marcus Reed para 
acabar con el crimen en las calles de 
Nueva York. Podrás abusar de la fuerza 
[obteniendo puntos de poli malo] o 
adecuar tus métodos a ia gravedad de la 
amenaza que afrontes, lo que le propor- 


ATREVETE CON LUMINES 

GaniHloíl se tía ocupado de manlener la fórmula 
tai cual (ue onomalmenle concebida para PSP. La 


dades de progreso en lu carrera. Desde 


escenarios donde tía habido asesinatos 
y podrás incluso emplear el sigilo para 
evitar situaciones imposibles. 





ORDAGO A LO GRANDE 

Vírlual Toys presenta VT Mus Online, un juego de Mus cuyo atractivo se halla en I 


posibilidad de jugar On-líne contra oiros oponentes. Las reglas son las convencio- 




Aixede desde tu movistar i emoción » Videojuegos para descargarte coalquíera de estos juegos 


TOPIOKCOMENDtDOPBII 


movistar 



SDCDMUS 

NAVYSEALS 

Acción láctica al 
límite. 


ASTEHIXY 
LOS VIKINGOS 

Rescata al hijo 
del jefe 


MOTO GP 
UHT3 

Siente toda la 
intensidad de la 
velocidad. 


WDRMS 

Una Drígínal y 
diverlida guerra 
entre gusanos. 


PANG 

Vuelve la moda de 
revenlar bolas de 
colores. 



TETRIS 

El clásico de 
siempre sigue 
siendo de los más 
descargados. 




ALONSO 2005 

TRIVIAL PUR- 

PUZZLE 

El campeón del 

SUITVDL.3 

DUBBLE 

mundo vuelve a ser 

Nuevas piapías y 

Hay fórmulas 

actualidad. 

desafíos 

válidas boy y 



siempre. 



L0SSIMS2 


Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
parles. 
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Si e) pasado año nos dejó con la boca abierta 
gracias a un espectacular vídeo presentado 
durante la conferencia de prensa de Sony, 
doce meses después la promesa de espec- 
tacularidad. acción a raudales y gráficos que 
hasta ahora parecían imposibles de mostrar en 
un sistema de entretenimiento doméstico se 
ha cumplido. H^vwnéy Sufofd ocupó un lugar 
preferente ante las más de dos mil personas 
que abarrotaban el auditorio. El propio Phil 
Harrison, máximo responsable de los estudios 


de programación de Sony CE hizo de maes- 
tro de ceremonias mientras uno de los crea- 
dores jugaba allí mismo y mostraba todas sus 
virtudes. Pese a lo que muchos puedan pensar 
por la apariencia del juego, no se trata de una 
producción japonesa, sino que ha sido desa- 
rrollada en el Viejo Continente, más concre- 
tamente en Cambridge (Reino Unido} por un 
grupo de programación llamado Nir^ Theory. 
La pomposidad y grandilocuencia con la que 
ha sido descrito hace, sin embargo, perfecta ^ 
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^ justicia al juego: sobrecogedoramente bello y 
emocionalmente cargado, ofreciendo un ren- 
dimiento dramático de los personajes sin pre- 
cedentes. Un cuento de venganza brutal y vio- 
lento, protagonizado por la bella y letal Nariko. 
que busca resarcirse del daño infligido a su 
pueblo por el malvado King. Tantas ganas le 
tiene que no duda en empuñar la Espada Celes- 
tial que da nombre al juego, un arma mítica y 
poderosa pero que provoca ia muerte ai que 
la blande a las pocas horas. Esta lucha contra 




el tiempo en escenarios del Oriente medieval 
en alta resolución ha visto cómo Andy Serkins 
{GoUum y King Kong) se ha involucrado en el 
desarrollo creativo, encarnando al némesis de 
Nariko. Si el apartado técnico representa 
perfectamente lo que se puede 
esperar de la máquina con el "" 

corazón más poderoso creado 

nunca por el hombre, con 

decerias de enemigos en pantalla moviéndose 

con una fluidez total, la mecánica también da 
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Afiesafdetiue. peIn)oiiienlo.s(itofieinospoiliilo\aeAinauini^ 
desaiíuila eit m especiB de coso d? gtatMies en medio de uno Oam. los entotoos Que los QiaTisias de 
Heoirenlij Sward íian asedo pedienilo de los bellos bocetos en és dimensioiics que podas va aquí promelen 
reaea de una fointa espedsoitar un Oíiaile meM corpdo de mitos y leyendas CastOtos. niuiallas. 
bosques y pueblos asotados serón alpo^ 


LA TEORÍA DE UN NINJA 

El equipo de proyíoiiiacion de Hemly Stuord tiene so base de opeíooones en la ufliversdana ciudad de 
Cambíidye. a un poi de boras poi carretera de to capital del Remo Unido Fue Mdo en noviembíe de 
PflQH y este tanOTcnlo para PbySlatiun 3 es su píimei proyeclo Desde el mmopio los mandaniases de 
Sony C E vieion un enoíme potencial en estos píoyiaaiadores y convutieroo el jueyo ai uno de los piolas 
fueites de la onsola Eo la tolo podéis ver a sus Ices lundadores Nina Hnslensen. Milie Boíl y Tameern 
Antoiiiades junto con Ken Kutarayi let «padre» de PlayStaiíool qimi íue a visitarles leeiemeiTiente 




visto que Nariko domina a la perfección. Lo 
mejor de todo es que ya no se trata de espe- 
culaciones; el juego ha estado presente en el 
stand de Sony para que todos los asistentes 
a la Feria pudieran probarlo, y la acogida ha 
sido excepcional. El mes de diciembre, poco 
después del lanzamiento de Playstation 3, 
ha sido anunciado como la fecha de salida 
por los programadores. Desde luego, si esto 
es lo que se avecina, no podemos esperar a 
tenerla entre nuestras manos. 
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un paso de gigante hacia adelante. Como si 
de una perfecta coreografía se tratara, Nariko 
despacha a los enemigos con su espada y con 
una especie de garfio de una forma drástica, 
imaginativa y muy bella. Si has visto algunas 
de las ultimas producciones de cine oriental de 
acción, ya sabrás de lo que estamos hablando. 
Lanzar a un rival decenas de metros por el 
aire, saltar y seguir propinando golpes, o 
tirarle al suelo y acabar con su virilidad de un 
tajo son algunas de las acciones que hemos 






El propio Kazunori Yamauchi, presidente de 
Polgphong Digital, ha sido el encargado de 
presentar el salto de Gran Turismo a la nueva 
generación, con una demo que más tarde 
estuvo a disposición de todos aquellos que 
quisieron probarlo en la Feria. El subtítulo 
del juego ya indica dos cosas. La primera es 
que el protagonismo absoluto recae en la 
resolución que es capaz de mostrar el juego: 
1920xl080p., algo que hoy en día muy pocos 
monitores llegan siquiera a soportar. El otro 
detalle que hace saber es que no se trata del 
próximo capítulo de la saga (de hecho su pro> 

( LA ALTA RESOLUCIÓN LLEGA 
A LA SAGA GRAN TURISMO 


ceso de programación es más corto), sino de 
una especie de versión mejorada y ampliada 
de la anterior edición, a la que se han incluido 
ahora motocicletas. Los circuitos presen- 
tados fueron cuatro: Tokyo R¿Q6, Nurbur- 
gring, Circuit de la Sarthe y Grand Canyon, 
siendo este último el más ¡mpresionarrte gra- 
cias a sus texturas fotorrealistas. En cuanto 
a los vehículos, se podía escoger desde un 
Bentley hasta un Shelby Cobra, pasando por 
el clásico Nissan Skyline o el Mitsubishi Lan- 
cer Cvolution. El juego estará listo a comien- 
zos del aho que viene, por lo que no será uno 
de los juegos de lanzamiento. En cualquier 
caso, y pese a no ser el más impresionante, 
sí que dejaba a las claras las posibilidades 
de Playstation 3 para moverse con soltura a 
altísimas resoluciones. 
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VINTERSPORT 


The place where football starts 


El fútbol comienza aquí 






32 NACIONES 32 COLORES 

TUNIT 


lí 







Desde que hiciera acto de presencia hace 
algunos meses en forma de tráiler, millones de 
usuarios en todo el mundo esperaban este E3 
para descubrir todo lo que tiene que ofrecer 
id nueva producción de Kojima; en teoría el 
último juego de la saga que se encargará de 
dirigir. Y esta vez tampoco ha decepcionado. 
Nada menos que quince minutos de vídeo 
generado íntegramente con el motor gráfico 
que empleará el juego final (algo que es norma 
de la casa cuando se trata de Meta! Gear). La 
conferencia de prensa de Konami fue el marco 
perfecto para presentarlo, g más tarde se pro- 
gectó una y otra vez de manera incesante en 
su stand. La historia que relata este montaje 
se sitúa en un futuro cercano. Los Estados 
Unidos de América han vendido tanto material 
de guerra de última generación a grupos priva* 
dos que se encuentran con un serio problema: 
cinco de estos grupos se han unido en una mis* 
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The place where football starts 


VINTERSPORT | 



V " ’ 





teriosa organización llamada «Outer Heaven» 
y su poder militar rivaliza incluso con el del país 
más desarrollado del mundo. Al frente de este 
grupo armado no está sino Liquid Ocelot, 
bien conocido por todos los fans de la saga. 
También hacen acto de presencia en este 
tráiler otros personajes más o menos popu- 
lares. como Meryl (la chica del primer Meta! 
Gear SoUd). Otacon (de MG52], Raiden, la 
doctora Naomi, el coronel Campbell... y por 


supuesto los Meta! Gear, a los que Snake se 
enfrenta en un escenario urbano en Oriente 
Medio. Sin duda, lo más sorprendente es ver 
el estado del protagonista, al que se refieren 
como eOld Snake». Seis meses le separan de 
la muerte, ya que un extraño virus está aca- 
bando con él poco a poco. Pero antes ten- 
drá que vérselas con su «hermano» Liquid. El 
final llega con una impactante imagen, que no 
os vamos a revelar aquí... 


UN ENVEJECIDO SNAKE SE 
ENFRENTA A SU «HERMANO» 


T 


SÓLO EN 
INTERSPORT 



ENCUÍ.NTRAA Dlfi.' 
JUGADORES DE LA COPA fJUN' ’ ' ' 
EN LUGARES SECRE'S.-S. 

ENTRA EN WHEREEOO 1 BALl ',! , i .t 

O PREGUNTA EN Ij , ■.u -, 

PARA CONOCER MAS DL ■ ' ' ‘ . 
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En la conferencia de prensa de la sagrada 
Square Enix anterior al E 3 saltó la bomba 
informativa, que diría alguno. La decimotercera 
entrega de su saga de RPG por excelencia sal- 
drá en exclusiva para PS 3 , aunque habrá que 
esperar algún tiempo después de que la con- 
sola esté en la calle. Su productor, Yoshinori 
Kitase, y el resto de su equipo han creado un 
nuevo motor llamado White Engine que hará 
sencillo combinar el renderizado de gráficos en 
alta resolución, la física, las escenas cinemáti- 
cas y el sonido, y efectos especiales. El tráiler 
mostrado impresiona sobre todo por su cali- 
dad técnica y, aunque muchos hubieran jurado 
que se trataba de una secuencia CG, los res- 
ponsables aseguraron que estaba creado con 
este motor. Una joven creada con todo lujo de 
detalles evoluciona por unos escenarios futu- 
ristas y acaba con decenas de enemigos a la 
vez en una batalla llena de acción y movimien- 
tos imposibles. Ver para creer. 










Tras el impacto del tráiler de F/n#/ Fsntmsy 
Xtii ya nadie esperaba más de esta saga por 
el momento. Pero Square Enix siempre sor- 
prende, y esta vez volvió a hacerlo con este 
título. El vídeo muestra a un misterioso indi- 
viduo vestido de negro y sentado en lo que 
parece el trono de un palacio. El equipo de pro- 
gramación del juego se compone de algunos 
de los responsables del desarrollo de la pelí- 
cula Fina/ Fantasy Vil: Advent Chi/dren, que 
se ocuparán de la parte técnica, y de los que 
hicieron posible las dos ediciones de Kingdom 
Hearts con Tetsuya Nomura a la cabeza, los 
cuales se encargarán de la mecánica. Poco 
más se sabe por el momento, pero apunta bue- 
nas maneras. 



■ UimLACIÚN> 

£stQS(tosli!iitos. pinlo 
m oiri tm/antienti gna 
lenujRstES de oBivitQ. 
connimoi lo 901 Sqtrore Eau 
t» feanli/d]!i am «faínia 
NoyiDislallts* 
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Mezcla una guerra ambientada 
en cualquier capítulo de Caí! Of 
Duty con un arsenal propio de 
Ratchet Sf Oank y obtendrás 
como resultado el primer título 
de Insomniac para PS3 en alta 
definición (1080p). Hasta 32 
jugadores On-line. 



Los creadores de la exitosa 
franquicia World Rally Cham- 
p/onship están desarrollaruJo un 
vibrante juego de conducción 
donde manejarás toda clase de 
vehículos (47V y buggies entre 
otros) en un total de 12 circuí' 
tos iniciales (se irán añadiendo 
contenidos descargables). El 
motor gráfico utiliza la tecno- 
logía Havoc para recrear una 
experiencia al volante divertida 
e hiperrealista. 





El ejemplo perfecto para 
demostrar las posibilidades del 
comercio electrónico. Descarga 
tu propia lista de éxitos (más de 
3.000 canciones iniciales en 
la tienda SingStore) y compite 
On-line con el resto de usuarios 
de la comunidad SingStar. 



Tres años han transcurrido 
desde que Yoshitsune des- 
enfundara su espada samurái 
por última vez. Playstation 3 
reclama de nuevo a los clanes 
Genji y Heishi en una secuela 
que conserva el estilo de com- 


bate de su predecesor pero 
aumentando las posibilidades 
de juego. Podrás elegir entre 
cuatro personajes en cualquier 
momento, guiándolos hacía la 
victoria en bellos escenarios 
del Japón feudal. 
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Uno de los máximos protagonis- 
tas de la conferencia de prensa 
del pasado año (lo mostrado 
se asemejaba al por entonces 
bautizado Vision G7) regresa a 
ia parrilla de salida de PS3 con 
unos gráficos que consagran a 
Studío Liverpool como una de 
las desarrolladoras más pro-* 
Ifficas de ta recién estrenada 
SCE Woiidujide Studios Con la 
licerKia de la FIA para que pue- 
das disfrutar de Fernando Alo- 
nso en HD, incluye la opción de 
utilizar tu PSP como retrovisor 
conectándola vía USB. 



Lo nuevo de los chicos de Jak Ef 
Daxterse trata de una aventura 
de acción que mezcla la esté- 
tica de Pitfaii y Tomb Raider 
(aunque con un protagonista 
masculino de lo mas «metro») 
con un desarrollo similar al de 
Prince Of Persia. Tan sólo se 
han mostrado un par de minu- 
tos del juego en ia conferen- 


cia del día 8 pero éstos basta- 
ron para hacernos una idea del 
cambio de registro efectuado 
por la compañía con sede en 
Santa Mónica tras la marcha de 
Jason Rubin. Excelentes gráfi- 
cos y animaciones junto a una 
concepción de juego más adulta 
conforman las bases de este 
prometedor título. 




Bienvenidos al desierto de Ari- 
zona. La invitación, cortesía 
de London Studío Velocidad 
a manos de un potente bólido, 
acción en tercera persona 
y un trasfondo mafioso que 
recuerda al de The Getaivay 


por algunos momentos, a Pur- 
suit Forcé en otros. Lamenta- 
blemente sólo estaba presente 
en forma de un espectacular 
teaser, secuencia que hizo la 
boca agua a todos los asisten- 
tes. Prometer, promete mucho 



El título de Incógnito fue uno 
de ios juegos que se utilizaron 
para presentar el nuevo mando 
de PS3 Combates aire-tierra, 
cientos de naves y vehículos 
en pantalla, y la posibilidad de 
realizar tus propias tácticas de 
combate son algunas de sus 
características. 
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De nuevo, un vídeo generado con el motor 
de lo que será el juego ha puesto a las claras 
que lo mostrado el pasado año no iba desen- 
caminado. En éste se puede ver a Jin Kazama 
peleando contra un nuevo personaje, una 
espectacular chica rubia de generosas propor- 
ciones. El modelado de los cuerpos y su grado 
de detalle, impresionantes. 
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az como imcstro gran campoón. 
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La energía del campeón 

Gana fantásticos regalos con Mero Muesiy. Infórmate de nuestras promociones en www.heromuesly.com 
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Ha sido una sorpresa, pero desde 
luego ha conseguido convertirse en 
uno de los títulos de los que todo 
el mundo está hablando El estudio 
de programación que UbiSoft tiene 
en Montreal se encuentra desarro- 
llando esta aventura de acción que 
goza de una libertad de movimien- 
tos inmensa, algo así como un GTA 
pero ambientado en la época medie- 
val, más concretamente durante la 


Tercera Cruzada. El protagonista, 
llamado Altair, es un asesino muy 
diestro con las armas; realiza unos 
movimientos y ataques que nada 
tienen que envidiar a los del Prín- 
cipe de Persia. Pero además, cuenta 
con otras muchas posibilidades para 
eludir el combate o acabar con los 
enemigos sin ser detectado, además 
de poder interactuar con los ciuda- 
danos que pueblan los alrededores. 
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Los desarrolladores de Ed#n Studios están 
Intentando reinventar ia saga que hizo debu- 
tar al Survival Horror. En lo presentado en el 
E3 se pudo ver a un Edoiard Carnby que se 
enfrenta a unos extraños seres en la ciudad 
de Nueva York, en localizaciones como Central 
Park. Acción y aventura en primera y tercera 
persona, Incluso sobre ruedas. 
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Uno de los juegos más aclamados del 
pasado año contará con su secuela el mes 
de febrero del próximo año. A pesar 
de los rumores, lo hará finalmente en 
PiayStation 2. y no en su sucesora. 
La historia continúa donde la dejó el 
juego original. Kratos se ha convertido 
en el Dios de la Guerra y reparte jus- 
ticia desde su trono en el Olimpo. Sin 
embargo, aún le quedan algunas 
deudas pendientes con los dioses 
que un día le traicionaron. Para ello, 
no dudará en visitar los lugares 
más recónditos del planeta. Los 



que acudieron ai E3 pudieron disfrutar con 
una demo jugable que dejaba bien a las cla- 
ras que (a orientación del juego es la misma: 
mucha acción salvaje, plataformas y puzzles 
inteligentes. Nuevos monstruos de la mitolo- 
gía griega, como los cíclopes, aparecerán en 
los niveles, y ahora Kratos contará con inédi- 
tos poderes divinos. Podrá conseguir, por 
ejemplo, la alas de (caro para planear durante 
unos instantes y llegar a lugares ir>accesibles. 
Otra de las novedades son las fases en las 
que el anti-héroe surca los cielos a lomos de 
Pegaso acabando con todo tipo de enemigos 
alados, como las arpías. 
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DOIN/IIIMA EL PODER DE LOS X-IVIEIM 

Desata la furia, la velocidad y la agilidad de los X-Men como nunca hasta 
ahora, y vive los acontecimientos que preceden a la historia de la película 
X-Men: la decisión final. Descubre elementos cruciales del universo X-Men, 
desde los villanos a los escenarios del nuevo filme, y potencia al máximo tus 

poderes de superhéroe. 
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Tras el éxito de la primera entrega, que 
proponía un entrenamiento deportivo en 
toda regla, llega ahora esta secuela que 
va un poco más allá. El jugador se colo- 
cará delante de la cámara EyeToy para 
aprender hasta 200 movimientos dife- 
rentes del milenario arte marcial conocido 


como Heung Gar Kung Fu. Para ello se ha 
introducido un nuevo entrenador personal 
llamado León especializado en la materia. 
El curso de aprendizaje constará de cua- 
tro niveles que trabajarán la agilidad, el 
equilibrio, la fuerza y la técnica, y al aca- 
bar tendrá lugar un examen. 
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Los creadores de la saga Star Ocean g 
de Radiata Stor/es se han encargado de 
crear la secuela de uno de los RPG más 
apreciados de la última época de PSooe 
Tomando elementos de la mitología nór- 
dica. el argumento cuenta la historia de 
una mítica valquiria que se reencarna en 
ur>a prirKesa de la Tierra. A partir de ese 
momento tendrá que buscar aliados entre 


los guerreros más fuertes para defender 
su causa. El desarrollo de la aventura 
tiene lugar en bellos entornos con scroH 
horizontal, y la resolución de puzzles y 
las plataformas también tienen su impor- 
tancia. Los combates se ejecutarán por 
turnos, y en ellos podrás comandar a tu 
equipo de personajes de forma indepen- 
diente y realizar todo tipo de combos. 




REVISTA OFICIAL - ESPAÑA Play5tatlon,2 > 47 











Los programadores de Guerrilla han 
decidido romper con la fórmula que 
tanto éxito les dio en PS2 para la adap- 
tación de KiHzone a PSP Antes de que 
acabe el año los poseedores de la por- 
tátil de Sony podrán disfrutar de un 
juego de acción en tercera persona con 


■ EN EQUIPO > 

Cuendo esles acomiia- 
liddo podras dar ordpoes 
a tus compañeros 



una perspectiva isométrica, algo así 
como un Untoid Legends con disparos 
y un fuerte componente estratégico. En 
muchos momentos irás acompañado de 
miembros de tu equipo a los que podrás 
dar órdenes. El modo On-line para varios 
jugadores también estará contemplado. 


, ^ «íf ■ - 
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Por fin los seguidores de Snake podrán 
experimentar toda la acción que vivieron 
en su día en F^Sone y PS2 en la portátil de 
Sony. La historia continua donde terminó 
MG53: Snake Eater, en los años 70. Las 
novedades en la parte jugable se hallan 
en la incorporación de una cámara en ter- 
cera persona adaptada a este sistema y 
la posibilidad de reclutar camaradas para 
que se unan a tu equipo. 
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Del 3 al 7 de abril tuvimos 
la ocasión de visitar, en 
exclusiva, las oficinas 
centrales de Sega en 
Tokio para ser los prime- 
ros en ver los lanzamien- 
tos que preparan para | 
este E3. Un viaje breve, 
pero muy interesante, 
para descubrir qué trama 
«una de las grandes» 
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La mascota de Sega afronta el salto a Playstation 3 
con un nuevo look, mucho mas adulto 


El plato fuerte de los dos días de visita a 
Sega Japón era ver por primera vez cómo ha 
dado el salto Sonic a las consolas de nueva 
generación. Para conmemorar el 15 aniver- 
sario del personaje, Sega ha decidido llamar 
a este nuevo Juego, Sonic The Hedgehog [a 
secas) y no Sonic Adventure 3, como sería 
lo más lógico dado la gran similitud (a nivel 
de mecánica de Juego) que mantiene con las 
anteriores entregas de Sonic Adventure. El 
desarrollo no ha variado demasiado (correr, 
correr y correr), pero los gráficos sí ofrece- 
rán un gran salto de calidad, sobre todo en 
lo referente a la profundidad de los escena- 
rios y las texturas. Sonic y el resto de los 
personajes (entre los que destaca dos nue- 
vas incorporaciones, la princesa Alice y el 
psíquico Silver) presentan un 
look mucho más adulto. ¿Lo 
aceptarán los fans? 






SONIC Rl VALS PARA PSP 

Badlne [nlfftannBit te teiudo elíiQia úe proqianeí 
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La mecánica de este primer Sonic 
para las consolas de nueva genera- 
ción parece muy similar a las entre- 
gas anteriores. ¿Cuál es su mayor 
innovación? 

Hay un nuevo personaje, Silver, 
que posee poderes psíquicos, con 
los que puede mover objetos y 
destruir a sus enemigos a distan- 
cia. Con él accederemos a zonas 
donde Sonic y el resto de persona- 
jes no pueden. 

El diseño de Sonic, como per- 


sonaje, ha evolucionado en esta 
nueva entrega. ¿Pasará lo mismo 
con ios otros personajes? 

Todos los personajes han evolu- 
cionado y presentarán un aspecto 
mucho más realista. Amy ha cre- 
cido, al igual que el resto de los 
personajes, para estar acordes con 
un Sonic mucho más adulto. 

¿Cuál es tu juego favorito de 
Sonic! 

De los Juegos de Sonic Team, mi 
favorito es Nights. 


¿Podrías decirnos algo más sobre 
el personaje de Alice? 

Ha sido bastante complicado com- — - 

binar personajes de aspecto real. — 
como la princesa Alice, con «mas- - 
cotas» como Sonic o Tails, pero el 
resultado final merecerá la pena, lo 
garantizo. 

¿Producirías un Sonic para PSP? 

Claro que sí y me gustaría que fuera 
en 2D, son los Juegos con los que 
crecí, pero las tendencias mandan y * - 
tendría que ser tridimensional, seguro. 
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Tras su enorme éxito en Japón, Sega va a lanzar en todo 
el mundo esta aventura de mafiosos repleta de acción 


Desde que salió a la venta en diciembre en 
Japón, Yakuza (conocido allí bajo el título de 
Rguu Ga Gotokü) se ha convertido en uno de 
los mayores éxitos de Sega. No es de extrañar, 
por tanto, que hayan decidido comercializarlo 
en el resto del planeta, a pesar del total des- 
conocimiento que tenemos los occidentales de 
las reglas que rigen el sub-mundo criminal de 
la mafia Japonesa, la Yakuza. A primera vista, 
este juego podría parecer un discípulo más de 
GTA, pero atesora valores que lo hacen único, 
empezando por los combates (en los que se 
puede utilizar cualquier elemento del esce- 
nario como arma) y terminando con su impre- 
sionante recreación de las atestadas calles 
de Tokio. En Yakuza abundan los minijuegos, 
desde la posibilidad de practicar tu técnica con 
un bate de béisbol a ligar con chicas de vida 
disipada en «luhiskerias». El productor nos 
aclaró que no van a cambiar nada del original, 
ya que sería ridículo eliminar la ambientación 
100% japonesa, que es el gran elemento dife- 
renciador de este título respecto a todos los 
clones de Grand TheñAuto. 


■ SI LO SÉ, NO SALGO > Tras diez años en la cárcel, el protagonista de Yakuza 
se verá obligado a volver a pisar los bajos fondos 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 




Sólo Vpjbifone Uve! 

incorpora el ataque furia asesina 








O vudafon* 
Vodafone Uve! 
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LA DECISIÓN FINAL 



Sólo en cines 


Con Vodafone Uve! disfrutarás en exclusiva del videojuego de la 
película X-Men La Decisión Final. 

Lobezno, Tormenta, Mística y el Profesor X cuentan contigo en su 
lucha contra el maL La última batalla se libra en tu Vodafone Uve! 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Juegos ||/l 


Vodafone Uve! con 3G 
Sharp 770SH 


Recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/Uve 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone Uve! Precio de navegación; SO céntimos por cada 
conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve! 50 céntimos por conexión hasta 512 kb. El precio de 
conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. Ind. no inc. 
TM and © 2006 Marvel. © 2006 Fox. © 2006 Activislon. 
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La mejor saga de Tenis del mercado aunará la 
jugabilidad de siempre con unos gráficos increíbles 


entre 12 de las mayores estrellas del circuito 
(Nadal, Roddick, Federer, Heujitt..O, crear tu 
propio tenista y participar en todo tipo de 
minijuegos. El nuevo formato de pantalla 16:9 
permitirá además una mejor vista de la pista, lo 
que repercutirá en una mayor jugabilidad. De 
hecho, pudimos comprobarlo tras echar unas 
cuantas partidas. Al finalizar la presentación, 
nos tuvieron que sacar a empujones, porque 
encadenábamos una partida tras otra. 


La exitosa saga tenística de Sega debutará en 
PS3 en la primavera de 2007, pero nosotros 
tuvimos ocasión de ver, y jugar, con su ver- 
sión recreativa de la mano de su productora, 
la presidenta de AM#3, Mié Kumagai. Toda 
una leyenda dentro de Sega, la señora Kuma- 
gai nos desveló algunas de las novedades que 
ofrecerá el nuevo Virtua Tennis, que contará 
con unos gráficos sensacionales, gracias a la 
potencia de la placa Lindbergh. Podrás elegir 


■ 16^9 > El nuevo íorniato 
de pantalla no sólo repercutirá 
en unos gráficos aún más 
espectaculares, sino que mejo- 
rará la visión de la pista. 




■ \Z CABEZAS 
DE SERIE > Podras 
crear tu propio 
tenista o elegir entre 
) 2 estrellas de la 
talla de Nadal. Hewitt 
o Roddick 
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La saga que inventó la lucha en 3D regresará 
con unos gráficos revolucionarios 


■ SE TE CAERÁ LA BABA > La p[aca Undíiergh tía permitido a los giBfistas y programa- 
dores de incorporar todo tipo de detalles gráficos, como el agua que eirqiapa [literal- 
mente] la raí» de los luchadores o el mejor hump mapping que hemos visto hasta la fecha. 


■ LUCHA EN PROFUNDIDAD > Ahora no sólo esquivarás mandando a tu ppisonaje al fondo, sino que desde allí podrás contraatacar a tu rival. 


Los japoneses aman la franquicia Virtua 
Fighter, Fue la que sentó las bases de la lucha 
3D y la que siempre acaba dando un paso ade- 
lante sobre sus competidores en el apartado 
gráfico. Volverá a suceder con Virtua Fighter 
5 gracias a la placa Lindbergh y al talento de 
AM#2 cuyas oficinas visitamos para ver de 
cerca esta última maravilla gráfica, que podría 
aparecer en P53 a principios de 2007 (aún 
no se ha anunciado oficialmente}. Además de 
sus portentosos gráficos, VFSaporta a la saga 
dos nuevos luchadores (El Blaze, un mejicano 
experto en lucha libre, .y Eileen, una ágil lucha- 
dora que domina a la perfección el Kung-Fu 
estilo mono} y la posibilidad de atacar al rival 
desde diferentes planos de profundidad. Ade- 
más, Sega presentó la VFTV, un servidor que 
retransmitirá combates que están teniendo 
lugar en los recreativos de todo japón. 


M CRUJIENTE, CRUJIENTE > En el aerapue/tD rip 
Nauta es posible comprar snacks tan apetitosos como 
pulpitos secos cnas de gamba y otras exquisiteces 
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Un Action RPG en toda regla, que podras disfrutar 
sólo o con otros usuario vía On-line 


ISI&Mi 
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Sega traera por fin a Occidente su popular 
saga de estrategia futbolística 




Creada en 1996 para Saturn, la saga Let's 
Make... es toda una institución entre los 
amantes de la simulación futbolística pura 
y dura. Tras una década de éxito en Japón, 
Sega ha decidido exportar la fórmula a Occi- 
dente. Clubes reales de 6 países [entre ellos 
España, Inglaterra o Italia), 25.000 jugado- 
res (9.000 de ellos reales), y la posibilidad 
de dirigir el club tanto en el aspecto depor- 
tivo como en el económico (contratando 
ojeadores, buscando sponsors] son algunas 
de sus cualidades. Podrás convertirte en el 
nuevo Abramovich. 




Star Wars y el anime han sido, en palabras de 
los creadores de Phantasy Star Universa, las 
grandes influencias a la hora de desarrollar este 
Action RPG que ofrecerá cerca de 40 horas de 
juego Off-line y diversión ilimitada cuando ten- 
gamos ocasión de conectar una P5E a la red. 
Tres planetas y cuatro razas diferentes compo- 
nen este nuevo universo, que podrás recorrer 
libremente (y no por pasillos, como en la anterior 
entrega). Se espera su lanzamiento en Occidente 
para el mes de octubre. 
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■ PARTIDO ALEATORIO > En esle original modo podrás efrentar 
a dos equipos compuestos por jugadores aleatorios, seleccionando la 
región mundial a la que pertenecen. 
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■ REMATES > El cofnportaíniento mejorailo del balón ha pefínilido la iníiusion de lodo lipo de nuevas 
remateS; adeniás. los acroliáticQS se suceden con más írecuenria que en anleiises msm 
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Con el nuevo FIFA basado en el Mundial de 
Alemania ya en la calle, era cuestión de tiempo 
que Konami diera la campanada con la nueva 
entrega de Pro Evo/ution Soccer o Winning 
Eleven, como se le conoce en Japón. En poco 
más de dos meses, hemos pasado del rumor 
del lanzamiento de WEIO a jugarlo en nues- 
tra redacción, y las primeras impresiones han 
superado, como ocurre con cada nueva entrega 
de la saga deportiva, todas las expectativas. 
La versión europea del título de Konami aún no 
ha sido anunciada y, como ha sucedido con los 
últimos Winning Eleven, el «hermano» euro- 
peo de H/EJ O seguramente incluya novedades 
y mejoras con respecto al título original. No 
ha pasado ni un año desde la aparición de la 
anterior entrega de Winning Eleven en Japón, 
y Konami ha conseguido pulir cada pequeño 
fallo de WE9 y añadir una buena cantidad de 
novedades. Visualmente, como se puede ver 
en las pantallas que pueblan estas tres pági- 
nas, apenas ha habido cambios; las innovacio- 
nes visuales son pequeñas joyas que se deja- 
rán ver en forma de animaciones totalmente 
nuevas y de insignificantes detalles que hacen 


su motor gráfico aún más perfecto que en 
ediciones anteriores. Relacionados indirecta- 
mente con su motor gráfico, descubrirás deta- 
lles como la «presencia física» de los postes 
de la portería para los guardametas (pueden 
llegar a lesionarse en una palomita). Konami 
se ha concentrado de nuevo en la jugabilidad 
para superar a las anteriores entregas, y las 
novedades más importante las encontrarás 
en el control, el comportamiento del balón, 
la Inteligencia artificial de los oponentes... 

En Winning Eleven 10 la dificultad «normal» 
(tres estrellas) ha sido disminuida considera- 
blemente con el fin de hacer el título asequi- ^ 




■ SELECCiÜN 

española > 

Podrás emular 
9 l seleccíonador 
español y convocar 
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REKAY 



KONAMI> 


ON#krA\ KON^^^' 


M fS3WÍ'^Uv>¿' 


>t^vv 


^ ble para los no iniciados en la saga, mientras 
que los niveles superiores muestran una gran 
dificultad basada, principalmente, en el inteli- 
gente comportamiento de la CPU y no en pro- 
digios físicos absurdos ni desequilibrios exa- 
gerados en velocidad o puntería. En algunos 
partidos observarás cómo la CPU se dedica a 
mover la pelota en su campo si el resultado le 
conviene y no queda mucho tiempo para que 
termine el partido. Los porteros cometen más 
fallos en esta nueva edición (aunque resulta 
más complicado burlar una buena defensa) y 
los árbitros se han vuelto más permisivos en 
las jugadas (muchas faltas no se pitan), aun- 
que más severos con las tarjetas. Uno de los 
aspectos jugables más trabajados por Konamí 
son las posibilidades ofensivas en el uno con- 
tra uno, con la inclusión de nuevos regates y 
un comportamiento del balón más realista en 
todo tipo de lances y rebotes. La campaña 


de publicidad de Nike podría dar nombre a los 
nuevos regates y controles de balón: Joga 
Bonito. Encontrarás otras novedades como 
la aparición de selecciones como Trinidad y 
Tobago, Angola, Ghana y Togo y tres nuevas 
modalidades de juego que se unen a los famo- 
sos modos Copa, Liga, Exhibición. Entrena- 
miento y Master Liga: Desafío Internacional, 
Desafío Japonés (ambos de clasificación para 
el Mundial) y Partido Aleatorio, un modo en el 
que se enfrentarán dos bandos con jugadores 
de distintos equipos. 
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POLYPHONY^ 

DIGITAL 


Velocidad real. Control real. Tourist Trophy: el simulador real de motos. 


De la mano de Polyphony Digital Inc., creadores de la saga GranTurismo®, 
llega Tourist Trophy, el simulador real de motos. 

El nuevo sistema de control de Tourist Trophy te permite pilotar de forma 
única cada moto, controlando la posición y el peso de tu cuerpo para 
ofrecerte una sensación total de fusión entre hombre y máquina. 


touristtrophy.com 
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lo que tampoco se debe olvidar es que el juego 
en cuestión se merece todo este éxito sólo por 
sus cualidades técnicas y jugables. Los progra- 
madores de Studio Liverpool llevan muchos 
años perfeccionando una fórmula que en la 
edición que llegará a las tiendas a comienzos 
de Julio se muestra casi perfecta. El hecho de 
ser el único Juego que cuenta con la licencia 
oficial de la FIA permitirá, por supuesto, que 
se incluyan todas las novedades con res- 
pecto a circuitos, pilotos, vehículos y normas. ^ 


LASTMONKEY 

» 


Hay que reconocer que una parte del éxito 
que recientemente ha adquirido esta saga de 
simuladores de conducción de Sony CE. en 
nuestro país se debe al meteórico ascenso de 
Fernando Alonso a la cumbre de la Fórmula 1. 
Todo lo que lleve su imagen vende, desde un 
teléfono hasta unas barritas energéticas. Pero 


inpliircsiltlsvenifines 

íaiiPl3i)Slalnffl?gPSP 






> 





■ REALISMO > Cada uno de los circuitos cuenta con todos los detalles que pueden verse durante las retransmisiones deportivas. El 
motor gráfico del juego permite eso g muctio más. 


ESTE ANO PODRAS CONVERTIRTE 
EN EL “INGENIERO JEFE" 


) 


Los tensos duelos entre el piloto asturiano y 
sus rivales que estamos viendo últimamente 
podrán, por lo tanto, ser recreados en tu tele. 
En lo que respecta al apartado jugable, se ha 
tenido en cuenta a todo tipo de jugadores, 
desde los más novatos a los realmente exper- 
tos. Por ello, existe ahora un amplio abanico 
de ayudas a la conducción que podrán con- 
vertir el juego en una experiencia totalmente 
arcade y accesible para cualquiera, dejando el 
realismo sólo en el apartado gráfico. Aunque, 
por supuesto, si prefieres sentir toda la presión 
de la simulación también podrás hacerlo. Una 
de las novedades más importantes en lo que a 
modos de juego se refiere es el llamado Chief 


Engineer, algo así como Ingeniero Jefe. Den- 
tro de esta modalidad tendrás que tomar deci- 
siones respecto a la parte mecánica y de ren- 
dimiento del coche. Además, el modo Carrera 
te permitirá desbloquear vehículos clásicos 
que actualmente ya no compiten en el cam- 
peonato. Estos y los coches actuales podrán 
ser modificados de una forma sencilla y com- 
prensible, sin la necesidad de acudir a compli- 
cados menús. Ambas versiones, PS2 y PSP 


ofrecerán la posibilidad de juego en red. En la 
de sobremesa podrás por primera vez disputar 
un campeonato completo en red, mientras que 
la portátil debutará en la tecnología de infra- 
estructura, que se añade a la ya existente el 
año pasado, Ad-Hoc. Pero lo mejor de todo en 
este sentido es que los poseedores de ambas 
consolas podrán competir entre ellos, ya que 
la compatibilidad entre estos sistemas será 
total. El mes que viene, mucho más. 



CON LA 

COLABORAOÓN 
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laberinto 


Entra en el laberinto 


de la nueva generación de puzzles inteligentes. PQ: Pnaótical Intelligenc^ 
Quotient es el primen juego de PSP^ que mide tus actitudes lógicas y de 
rapidez mental. 


Está basado en un estudio psicológico realizado por el Dr. Masuo Koyasu de 
la Universidad de Kioto. Japón. Tu resultado PQ determinará tu rapidez y 
efectividad para resolver problemas psíquicos. Publica tu resultado on-line y 
compárate contra otros jugadores del mundo. 


lOWPRÜ 


D3PUBLISHER' 


• 2006 NOWPRODUCTION 0* Ltd. Publicado «Kdusivamcnte por DSPuMBhor ol Europo Ltd. En Europa, Australia y Nuova Zelanda. INTELLIGENT LICENSE, los canictcraa y notrtbma 
amados aon utiliza da» W l^ltecnda. PQTM, Practical Intalgenco QuolientTM, D3Publisher y su logo son marcas comorcailes o marcas comeroales registradas de 03Publ>shcr ol Europe Ltd. 
PosirraiBJo por MOWnODUCTION Co. Ud.. NOWPRODUCTION Co. Lid. y M6 logos sona marcas comorcíalos do NOWPRODUCTION Co. Ltd., inc. Todos tos derechos rosenrados. Todas 
las dcmáaKarmeomorcMics, copyrtghls y logos son propiedad do sus respoctvos dueños. “PlriySimn". y *^UMD' *on nuicart cornorcMlpe o marcas oom«c»il»s rogseadae 
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Este mes abrimos la sección con una delicatessen 
de la mano de Clover Studio. En un mundo que ha 
perdido su color y alegría, el jugador se pone en la 
piel de la Diosa del Sol Amaterasu [según la tradi- 
ción sintoísta) encarnada en el cuerpo de una loba. 

Su misión será devolver el color a la Tierra utilizando 
sus poderes a golpe de pincel. El Juego iba a ser en 
un principio fotorrealista, pero las limitaciones téc- 
nicas (por fortuna) motivaron que Clover Studio se 
decidiera por este estilo Imitando el arte tradicional 
Japonés. ¡Tiembla Shadow Of The Colossuá 


■ C£IKZIS£NFUR>^c«MBn 
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■ PEUSMAJES^AIUTMS 


El reino de Falena está en peligro. Gobernado 
desde hace generaciones por mujeres, la actual 
monarca se enfrenta a todo tipo de conspiraciones 
a cargo de los nobles, que ansian con todas sus 
fuerzas el poder representado por la Runa del Sol. 

Además, también se acerca el compromiso de su 
hija la heredera, cuyo prometido será elegido en el 
transcurso de los Juegos Sagrados, una especie 
de lucha de gladiadores. Esta es la atractiva his- 
toria que enmarca a la última entrega de la saga 
de RPG por excelencia de Konami, que acaba de 
ser lanzada en Estados Unidos y en unos meses 
lo hará en nuestro país. Vuelven los combates por 
turnos, esta vez con un máximo de seis persona- 
jes a la vez, y la posibilidad de «hacerte amigo» de 
hasta 108 en total. Además, las batallas estratégi- 
cas entre ejércitos se pueden desarrollar en tierra 
o mar. Tú encarnarás ai príncipe, y en tu deam- 
bular por el reino encontrarás multitud 
de pueblos, ciudades y demás donde 
relacionarte con los habitantes y 
comprar todo tipo de armamento. 
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Con el subtítulo de TheAzoth Of Destiny acaba de 
aterrizar en tierras americanas esta secuela de uno 
de los RPG más originales y «cutes» que se han 
visto recientemente. El estilo gráfico, tan «retro» 
como bello evoca a la mejor época de los Juegos 
bidimensionales, aunque con una resolución propia 
de esta generación. Para esta segunda edición los 
programadores de Gust cuentan la historia de dos 
personajes separados en mundos distintos, a los 
que podrás controlar alternativamente para salvar 
el reino de Edén. Ella es una alquimista recién 
licenciada: él un Joven guerrero. Batallas por turnos, 
humor a raudales y la creación de todo tipo de obje- 
tos os esperan si Virgin Play decide traerlo como 
hizo con la primera entrega. Esperamos que sí. 
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Lanzamiento 1 4 de junio 


Con SingStar Rocks! no necesitarás participar en un tour mundial 

de éxito en taquilla para vivir la pasión del rock ‘n’ roll. Junta a varios amigos 

enchufa los micrófonos y reventad los marcadores. 


El Ckxito del LOco 
Eito y litipaLdis 
PeX'EZa 
Extremoduro 
LOS Rodríguez 
M/Lgo de Oz 
Los Piratas 
Y mucb-os mks . . . 


A ^ 


% 














sing^ 


)SÍSia 


sing-4-. 
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UfQ (msieriosa Isla Que enoeiía 
un tetntile sarelo Decenas de 
personales oiyas vidas se e^ir^ 
cru/an corQlaniemente en una 
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BWH WiW BIk 


A PESAR DE SU 
SINGULAR JUGABI- 
LIDAOE INTRIN- 
CADO ARGUMENTa 
FS2 TE ATRAPA 
DESDE EL PRIMER 
MOMENTO. 


LA SIRENA VARADA REGRESA PARA CONSO- 
LIDAR EL SUBGÉNERO ccJAPANESE HORROR» 


Con el nacimiento del primer Forbidden Siren 
hace ya tres años, los polvorientos cimien- 
tos del Survival Horror recibieron una, cuanto 
menos, revolucionaria sacudida hacia un 
género que rozaba el estancamiento [cuál no), 
repleto de convencionalismos jugables y secue- 
las de gran renombre que repetían una y otra 
vez la misma estructura y desarrollo, sinónimo 
de éxito ineludible para los tiempos que corren. 
SCEI apostó por una Idea nueva, obteniendo 
un dividido resultado por parte de crítica y 
público. La dificultad de seguir un argumento 
que tomaba demasiadas bifurcaciones sumado 
a la exigente jugabilidad que no permitía dis- 


frutar de la excelente amblentación que acom- 
pañaba al juego relegaron al título de Sony a 
ocupar un hueco gobernado por la indiferencia. 
Lejos de tirar la toalla, Project Siren (compa- 
ñía desarrolladora formada por algunos de los 
Integrantes del primer Silent Hill para PSone) 
trabajó duramente para ofrecer a los usuarios 
de PS2 un segundo capítulo que obtuviera la 
reconocida mención que un proyecto como 
éste se merece. El pasado 9 de febrero, 5íren 
2 (como es conocido en Japón) hizo su apari- 
ción en las estanterías niponas, estrenándose 
dos días más tarde la adaptación cinematográ- 
fica de la mano de la productora Ghost House 
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S FORBIDDEN SIREN 2 


COMPAÑÍA; SONYC.E. 
DESARROLLADOR: SCEI 
DISTRIBUIDOR SOHYC.E. 
GÉNERO; 

SURVIVAL HORROR 

JUGADORES;! 
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■ NOVEDADES > Forbidden Siren 2. cuenta con una mayor liliefiad de acción respecto a la primera entrega. Podrás conducir vetiículos. robar las armas a los Shibíto e incluso ulilízar la visla ajena para ver a 
través de los ojos de ciertos animales (uno de los personajes deberá ayudarse de su perro gula para escapar]. Una prueba más de que no todo está inventado en el género. 




■ VISTA AJENA > 

Con el botón IZ sintonizarás con los 
seres que te rodean, ya sean humanos 
no muertos. Podrás establecer 
accesos directos y así controlar 
sus movimientos en lodo momento. 
Una vez más. la utilización de esta 
técnica será clave para ir superando 
misiones. 


Detrás del juego se 
encuentran máximos 
responsables de Silent Hill. 
Keiichiro Toyama. Isao Taha- 
hasbi y Naobo Sato en tareas 
de dirección diseño artístico y 
guinn respectivamente 


El entorno gráfico ha 
sido cuidado al máximo 


en el argumento y desarrollo del 
juego Los rostros y expresiones 
de los protayonistas brillan con 


tsigie 

siendo marca de la casa 
Los mas pacientes, ávidos de 
nuevas sensaciones encontraran 
en FS2 un refrescante y 
aterrador soplo de aire fresco 
El resto se pueden cansar a los 


■ HASTA El ÚLTIMD HINCÓN > La exploración de cada uno de los escenarios será viíal para ir desenmarañando la aureola de 
mislerio que envuelve no sólo a la isla Yamijima sino a lodos los personajes que en ella se encuentran. 


i ND SIN MI CDHPAÑERO > Son muchos los niveles en los que te loparás 
con algún rondador perdido de ese infierno convertido en Isla. Cooperar con tu 
compañero y velar por so seguridad serán claves para superar la misión. 


Pictures, propiedad del director de cine 5am 
Raimi (responsable de E¡ Ejército De Las Tinie- 
blas y Posesión Infernal, 5pider-Man aparte). 
El próximo 28 de junio, Forbidden Siren 2 óes- 
embarcará en España, tiñendo de oscuridad 
el catálogo veraniego de PS2. Al igual que en 
Oriente, la expectación del público occidental 
es alta. Si F52 ha enmendado los errores de su 
antecesor, nos encontraremos ante un nuevo 
ejemplo del mejor miedo plasmado en consola. 
Como haríamos con cualquier obra relacionada 
con la intriga y el misterio, nos reservaremos 
hasta el final (en este caso, la versión review) 
para desvelar nuestro veredicto definitivo. 


De momento, la beta ya ha desatado más 
de una polémica en la Redacción. Y es que, 
ante títulos como éste, no hay mejor frase 
que aplicar que «O lo amas, o lo odias...». La 
nueva sirena jugable de SCEI encierra mayor 
libertad de acción, un desarrollo que se aleja 
por momentos del controvertido sistema de 
juego «acierto o error» y un apartado técnico 
para el que se han tomado más de 30.000 
fotografías de entornos reales y escaneado 
el rostro de los actores que participan en 
la historia. Todo ello para dotar al título del 
mayor realismo posible. Hasta la llegada de la 
versión final, ahí queda eso... 
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aW^DARK 

MlFlRüR 


COMPAÑÍA- SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

SONY BEÑO 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES: i-8 (ONLINE) 




SNAt^ YFISHER 

DEQE^ftAeSEH- 

CERO»ASe 


LOGAN. TODO 
APUfiBAAQt£SC 
convertida EN EL 
KYDEL6É»BDl 


SYPHON FILTER OARH MIRROR 


SERÁ LA PROPIA SONY LA QUE DOTE A SU 
PORTÁTIL DE UN ccTACTICAL SHOOTERi» 



La saga ante la que nos encontramos se con- 
virtió por méritos propios en una de las más 
representativas de la última época de vida 
de PSone, cuando su sucesora ya hacía acto 
de presencia por el horizonte. Tres entregas, 
a cada cual mejor, cautivaron a los fanáticos 
de los juegos de espionaje, acción e infiltra- 
ción que ya habían saboreado las delicias de 
Meta! Gear Solid y similares. Un personaje 
carismático, complejas y realistas tramas que 
se desarrollaban en la actualidad [o en un 
futuro muy lejano) y que tenían como refe- 
rencia muchas situaciones que amenazan a la 
población mundial, junto con una jugabilidad 
sencilla pero llena de posibilidades promovie- 
ron esta aceptación entre el público. Bastante 


tiempo después llegó su adaptación a los 1B8 
bits con The Omega Strain, único capítulo que 
ha podido verse en Playstation 2 y que des- 
tacó por sus posibilidades de juego On-line, 
aunque no llegó a satisfacer del todo a los que 
esperaban ansiosos el regreso de Gabe Logan. 
Cuando parecía que esta saga ya no daba más 
de sí, aparece ahora esta nueva encarnación 
para la portátil de Sony. Concebida como un 
capítulo aparte y desarrollada desde un princi- 
pio para PSP, ha obtenido un gran éxito de crí- 
tica y público en Estados Unidos, donde se ha 
lanzado recientemente. La historia sigue pre- 
sentando al personaje central como un opera- 
tivo de élite que trabaja para una agencia de 
seguridad ultra-secreta; tanto, que ni siquiera 


■ El MAPA > Te informará en todo 
momento de la localización de enemigos y 
objetivos a tu alrededor. 
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él existe para el resto del mundo. El subtítulo 
del juego. Dark Mirror, hace referencia a una 
amenaza terrorista que se irá descubriendo a 
medida que avance el juego, a través de espec- 
taculares secuencias generadas con el propio 
motor del juego. El desarrollo de la acción, en 
tercera persona, mezcla los disparos con la 
interacción del escenario. Gabe podrá emplear 
todo tipo de gadgets, desde gafas especiales 
hasta una tirolina para desplazarse, pasando 
por el efectivo «táser» que achicharra a los 
enemigos. Las 23 misiones que componen el 
juego ofrecerán además multitud de situacio- 
nes diferentes: hackear un ordenador, pro- 
teger a tu compañera de los enemigos con 
el rifle francotirador o enfrentarte a un loco 
homicida con armadura de kevlar y lanzalla- 
mas. El catálogo de armas ha aumentado, y 
también lo ha hecho el de municiones (ahora 
hay dardos explosivos, de gas, etc.). Un punto 
muy trabajado por los programadores ha sido 
el control, a pesar de carecer del segundo 
stick analógico se adapta perfectamente a 
PSP y ofrece tres alternativas diferentes para 
todo tipo de jugadores. 




CLAVES 



O Gabe contará con tres 
lipo de para ver 
en la oscuridad, para detectar 
todo tipo de aparatos elec- 
trónicos y otra de infrarrojos. 
Variedad que no falle. 



O El modo muitijugador 
permitirá basta ocho 
participantes simultáneos en 
cinco mapas específicos y 
con cuatro modos de juego 
diferentes 

O El juego cuenta con 
la opcion de «Game 
Sharing» es decir, podrás pasar 
un nivel del juego a un amigo 
con una PSP a través de Wi-Fi 
para que lo pruebe 
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DE5ARR0LL.AD0P 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGI N PI. AY _ 

gInero- shootbr 

JUGADORES: 1>4 


FECHA DE APARICIÓN; 

JUNIO 2006 


WINBACH 2 

PROJECT POSEHON 

SOLO NO PUEDOp CON AMIGOS. SÍ 


Aquel famoso lema de «La Bola de Cristal» 
viene de perlas para definir el nuevo giro que 
ha tomado la franquicia Winback, de tan grato 
recuerdo para los usuarios de Nintendo 64 y 
PS2. Para esta nueva entrega, Koei ha que- 
rido mantener la misma mecánica de «cubrirse 
y disparar», pero incorporando dos persona- 
jes y sendas rutas a seguir por misión. De esa 
forma, sólo podrás acabar cada nivel después 
de haberlo superado con cada uno de los dos 
personajes. Las acciones de estos tendrán 
un peso determinante en el éxito de la misión 
del otro. Los enemigos a combatir, un ejér- 


cito de terroristas de gatillo flojo con los que 
tendrás que verte las caras a lo largo de 30 
extensas misiones. Lo mejor de Winback B 
Project Poseidon es el modelado de las caras 
(es increíble lo que se está llegando a hacer en 
Playstation 2), y eso no es nada bueno tra- 
tándose de un juego de acción (y más siendo 
la secuela del sensacional Winback), Y es que 
el empeño de Koei por Innovar, con el control 
de los dos personajes, acaba por ralentizar 
innecesariamente la mecánica de juego. Juga- 
remos un poco más con esta beta, a ver si la 
cosa mejora más adelante. 




O Jugaras cada misión 
desde dos perspecíivas 


diferentes con dos personajes 
distintos 

© Ademas del puro desa- 
rrollo stiooter Winbach 
2 ofrece pequeños puzzles que 
tendrás que solventar para abrir 
el camino del otro personaje 

O La intro es posible- 
mente la mas comira 
que hemos visto este ano sobre 


todo ruando entra en acción 
el tarugo que detiene un avión 
secuestrado iton un bazooha> 



■ TIRO AL BLANCO > 

Esta pareja de lerroríslas 
hicieron novillos el día 
p en la Universidarl del 
Mal imparlían la clase 
de «agacliaos cuando 
disparéis». Y al final lo han 
pagado caro. 





LA«EADE 
MANEJAR A DOS 
PERSONAJES 
PARECE PROME 
TEDORA.PERO 
ACABA SIENDO UN 
ROLLO 



■ UNA INTRO DE RISA > Es imposible lomarse en serio una íniro Ion «fantasma» y 
descerebrada como la de Vl/inbach L No hemos podido aguantar las carcajadas. 
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■ LA FAUNA SILVESTRE > Los Loco Rocfl van a encontrar a todo tipo de seres en su mundo. Y no fattarán enemigos, como tos búhos lanzadores de bolas-pínclio o los «rastafari» engutle locorocos. 
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NO TE DEJES ENGAÑAR POR SU ASPECTO, 
CON ESTE JUEGO TE VAS A VOLVER LOCO 


Hasta ta aparición de tas Itamadas «consolas 
de nueva generación», la jugabilidad y la sim- 
plicidad Iban de la mano en los juegos más bri- 
llantes y adictivos: el ejemplo más claro es el 
Tetrís. Pero normalmente, la carencia de ideas 


genial pueden terminar por convertirlo en una 
seña de identidad para esta consola. Lo mejor 
es que con sólo tres botones (L, R y Círculo) se 
las apaña para exprimir la misma fórmula hasta 
la saciedad en unos intrincados escenarios 2D. 



© 


Simple y divertido, 
con un estilo sin 
alardes gráficos, pero de 
una belleza y un colorido 
gue muy pocas veces vas 
a encontrar en un juego. 

Si PSP andaba buscando 
mascota, ya la tiene. 



originales se ha ido escondiendo tras una cor- 
tina de polígonos y texturas cada vez más 
exuberantes que en la mayoría de las ocasio- 
nes han terminado por confundir al jugador. 
El caso de Loco Ñoco se encuentra en el otro 
extremo. El estudio de desarrollo interno de 
Sony Japón encargado de su desarrollo ha 
dejado uno de los títulos que mejor se adaptan 
al formato de PSP, y que con su original estilo 
gráfico compenetrado con una banda sonora 


Como los títulos más clásicos del género de 
plataformas, el mapeado se halla plagado de 
secretos, cavernas repletas de ítems y perso- 
najillos que esperan que un Loco Ñoco les res- 
cate del peligro inminente. La historia de estos 
esponjosos seres es rocambolesca, porque tú 
no los controlas, en realidad estás manejando 
al planeta que habitan. Con L inclinas el plano 
del escenario a la izquierda, y con R hacia la 
derecha. Si pulsas ambos al mismo tiempo, al 


O El sistema de 
recompensas de un 
clásico ED en una consola 
de última generación 
[portátil] te llevará a 
repetir los niveles en 
busca del PERFECT! 



I DIFERENTES RAZAS > Los LOCO Roco están en peligro, su planeta ha sido invadido por extrañas criaturas, 
juego descubrirás distintos tipos (se distinguen por su color] de Loco Roeos, con sus correspondientes peculiaridades' 
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■ íDIVÍDETE, BOLICHE! > CuoniiD lu lamaíiD no le pennita avanzar pulsa CÍRCULO para dividirle. 


■ “LAS MOSQUITAS" > Esas «mosquílas rosas» son uno de los elemenlos que tiay que recoger en cada escenario. 



soltarlos se producirá una vibración con la que 


■ SEÑORAS Y SEÑORES, EL MAPEAOO > Aqui puedes hacerte una idea del íípo de escenarios que vas a encontrar en Loco Roco... 


los Loco Roco darán un salto. El Círculo sirve 
para dividir al Loco Roco en pequeñas unida- 
des (indicadas por el número en la parte supe- 
rior izquierda de la pantalla y que depende- 
rán de las flores ingeridas en cada escenario). 
El objetivo principal será rescatar al máximo 
número de Loco Roeos de un determinado 
nivel, y también encontrar a los MuiMui, una 
especie de hombrecillos, que están escondi- 
dos a lo largo y ancho del accidentado terreno. 
Al final de cada nivel obtendrás una puntua- 
ción que puede ser mejorada en futuras Incur- 
siones. No pierdas de vista este juego, porque 
va a ser la sensación del verano. 




■ EL RABILLO > Y no 

es el del ojo. sino el de 
la cabeza. Sí ves que le 
tienibla a tu Loco Roco. 
atento porque muy cerca 
hay algún secreto. 
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El equipo dirigido por Kazunori Yamauchi ha 
demostrado su valía sobre cuatro ruedas. 
Ahora nos toca juzgar su primera incursión 
en el mundo de las motos. Tourist Trophy. 
Este «experimento» sirve de anticipo a Gran 
Turismo HD, la primera entrega de la sene 
para PtagStatk>n 3 que contará con vehículos 
de dos g cuatro ruedas. Semejante «experi- 
mento» surgió de una idea que llevaba años 
rondando la cabeza de Takamasa Shichisauja, 
uno de los directores creativos de Polyphony 
Digital, en el que Yamauchi-san ha deposi- 
tado toda su confianza para dirigir este pro- 
yecto. En realidad. Tourist Trophy es el sueño 
hecho realidad de este amante de las motos 


nacido en la prefectura de Shizuoka. Se incor- 
poró a Sor>y Computer Ent en 1998. pero no 
fue hasta el año 8000 cuando pasó a formar 
parte de Polyphony Digital. «Dos semanas 
después de unirme al equipo, en febrero de 
2000. presenté el documento con el con- 
cepto del juego ( Tourist Trophy) a Kazunori 
Yamauchi. creador de Gran Turismo y. por 
supuesto, mi jefe. Él aprobó el proyecto inme- 
diatamente y comencé a trabajar.», nos con- 
taba Shichisaoia en la presentación del juego 
en Valencia, el pasado 3 de mayo. Culminaba 
así una idea que se había ido fraguando desde 
su niñez. Entre los 15 y los 23 años estuvo 
muy implicado en el motociclismo, llegando a 
competir como amateur con una Honda RS 
125 hasta que alcanzó los 23 años. De aque- 
lla época recuerda a uno de nuestros pilotos 
más emblemáticos. Jorge Martínez Aspar. 
Actualmente. Shichisaiua posee una Honda 
CBR60RR, una Suzuki Van Van ¿00 y una 
Honda NSR50. Como puedes comprobar, su 
pasión por las motos no tiene límites. Cuando 
se le preguntó en Valencia qué otro tipo de 
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RRONCE 






TAKAMASA 

SHICHISAWA 

PRODUCTOR DE 
TOURISTTROPHY 




¿Cuál ha sido hasta ahora tu experiencia 
como creador? 

Empecé trabajando para la serie Gran 
Turismo en las secuencias de introduc- 
ción y finales. 

Hablando de Tourist Trophy, ¿es verdad 
que el nombre se inspira en la prueba de 
motociclismo de la Isla de Man? 

Sí. el nombre viene de Manx TT, para mi 
es una competición muy especial y siem- 
pre he querido usar ese nombre, desde 
que presenté el proyecto del juego a 
Sony, hace 7 años. 

A la hora de recrear la realidad, ¿se ha 
consultado con pilotos profesionales? 

Sí. Una vez creadas las motos en el 
Juego se cotejan los datos obtenidos 
en la simulación con los de conducto- 
res reales. Se les pidió un análisis de los 
datos para que se ajustaran al máximo a 
las condiciones reales. 

¿Un sector de la prensa ha criticado el 
nivel de simulación del juego? 

Yo creo que montar en moto no es muy 
difícil. Puede que mi juego sea más fácil 
comparado con otros, pero pienso que 
son los otros los que están equivocados, 
¿por qué ha de ser tan difícil en un juego 
pilotar una moto? Lo importante no es 
conducir, sino transmitir la sensación de 
conducir la máquina como si fuera algo 
natural, y eso es lo que hemos preten- 
dido conseguir con Tourist Trophy. 

El juego incluye muy pocos fabricantes 
europeos, ¿por qué? 

Cuando empezamos teníamos una lista 
de 400 motos. Pero con sólo 10 meses 
de producción, no había tiempo para 
recopilar información de todos los mode- 
los. El material más fácil de conseguir 
era el de las motos japonesas y por eso 
son mayoría en el juego, 

¿Cuál es tu piloto favorito? 

Solía correr con motos de baja cilindrada, 
y me gustaba mucho un piloto español, 
Jorge Martínez Aspar (campeón mundial 
de 125 cc en 1988). 


■ ACtldN A CÁMARA UNTA > 


géneros le gustaría probar 
como desarrollador, contestó 
que sí por él fuera, sólo haría 
juegos de motos. Semejante his- 
torial sólo podía desembocar en 
un proyecto como Tourist Tro- 
phy En números anteriores ya te 
hemos puesto al día de las principa- 
les características de la última producción 
de Polyphony Digital. Ahora que tenemos 
la versión final europea en nuestras manos, 
también te anticipamos las novedades que 
incorpora respecto a las versiones americana 
y japonesa. Como ya vaticinamos, la banda 
sonora ha sufrido una transformación al atra- 
vesar el Atlántico, adaptándose a los gustos 
del Viejo Continente con tres grupos nuevos: 
Vitalic. Hystereo y The infadels. Eso sí. han 
dejado intacto el riffóe guitarra que pretende 
quedarse jugueteando en tu cabeza como 


sucediera ya con el tema más clásico de Gran 
Turismo. Las novedades también se extien- 
den. aunque de forma menos ambiciosa a los 
accesorios, pero sí marcan una diferencia con 
hasta cuatro modelos nuevos de motos. De 
cualquier forma, uno de los aspectos más 
importantes de la versión PAL es que la com- 
pañía ha continuado depurando el producto, 
tal y como hiciera con la entrega americana. 
Esto se traduce en un motor mucho más 
sólido, con cálculos físicos y una dinámica de 
las motos mejorados, permitiendo conseguir 
una experiencia muy realista. Y hasta aquí 
llega la teoría respecto a lo que Polyphony 
Digital y su productor Takamasa Shichisauja 
han intentado implantar en su «criatura». 
Pero no siempre se alcanzan los objetivos que 
se habían previsto y Tourist Trophy hereda de 
su antecesor, Gran Turismo 4. las excelen- 
cias. así como los defectos que la saga ha ido 
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LAS MEDIDAS DE LOS MODELOS 


El rigor a la hora de recrear cada modelo lia llegado íiasla 
limites enfermizos Se trata de reproducciones fieles al milí- 
metro para las que dan liectio falta de 300 a 500 fotografías 
de cada moto Si te gustan tas motos, vas a alucinar 


LA VERSION 


PAL ES LA MAS 


COMPLETA 






■ LOS OBCÜITBS > mfSi Tínm m 35 

□ícüis 

arrastrando a lo largo de su historia. Dentro 
de lo bueno, y como atractivo principal del 
juego. Touríst Trophy es un precioso catá- 
logo de motos. Los amantes del motociclismo 
podrían pasarse horas simplemente obser- 
vando los diferentes modelos que ha recreado 
Polyphong. La rigurosidad ha sido atenta con 
el detalle, pero cuando un título se produce 
en apenas 10 meses, el tiempo se convierte 
en el peor enemigo de los deseos del crea- 
dor. Shichisaoja nos confesó que ese había 
sido el principal problema de Tourist Trophy. 
y que muchas de las ideas planteadas inicial- 
mente tuvieron que ser desechadas para que 
el juego viera la luz a tiempo. Por ejemplo, el 
número de modelos que puede seleccionarse 
pasó de 400 a poco más de 100. La recopi- 
lación exhaustiva de datos dejó a un lado a la 
mayor parte de fabricantes europeos y ame- 
ricanos. dejando al final su catálogo reducido 
en favor de las marcas niponas. Esto puede 
suponer un disgusto para los cjugones» que 
ya se hubieran hecho a la idea de ver cómo 


se habían reproducido sus motos favoritas, 
para comprobar que finalmente no se han 
incluido en el listado definitivo. En lo que a 
los circuitos se refiere. Polyphong Digital ha 
adaptado los trazados que aparecían en GT^ 
a la conducción en moto con unos resulta- 
dos muy buenos. ¿Cuál es el problema enton- 
ces? Que nos hubiera gustado ver más pis- 
tas totalmente nuevas, circular por zonas ya 
conocidas no da sensación de estar jugando 
con una novedad. Se salvan los trazados que 
debutan, como el de Ricardo Tormo de Valen- 
cia. también conocido como Cheste. que ha 
sido aprovechado para aparecer en muchas 
de las pruebas del título. Otro de los puntos 
polémicos de Touríst Trophy es su estatus de 


EL DIA MAS LARGO 


7;00 A.M. 

AERQPUEdTOOE BARAJAS 
Cwum el d» ncftes de 
weñe esiieonde la salida del 


U:30 A.M 


12;1S P.M. 

VUEUAAlRIEOOlgs 
aloitu|iiéj« salieti pilolat 
dos i&se-i&rti «veda 




13:00 P.M. 

VUEUAINFERNAUaiiltiiiiaoilot- 
luiidaiLpaialiisinasvalienleide 
volai sdue el trabado de Cbeste con» 

« Wiele» del odoio Pía Franttscii Ctal 
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ÜCONTENIDO EXTRA EN LA VERSIÓN PAL!! I 


1 

NUEVAS MOTOS 

CAMBIOS EN U BANDA SONORA 



AlastBQ motos dp la edirion japonesa 

Desde electro fonk a house rock g 



hay que añadir 

lechno 




NTSCUSABPAL 
Buen Lighining Citgx XbSsx 05 
Hoflde NsHBBf 05 
Hunda NsHBQr flm 05 
Su 2 uhi Rg5QQ Gamma 05 
Suzuki RgSOO Gamma Rm 05 
Yamaha Rzv50af OH 
Yamaha Rzv500f Rm OH 

SOLO EN PAL 
Kawasahi ZIQQQ R] BE 
KawasahiZIBQBSl O? 
Yoshimura GsIBBOr 
Yushimuia Xr69 OQ 


NTSCUSA5PAL 
Bedroch Emeraid 
Daft Punk Human Afler All 
Dealh frnm Ahnve 19Z9 
Rnmanlic Rights 
Lindsirnm Suger Duper 
Ming and ES Dive and Orive 
Rennie Pilgrem Revniutinn 
The Fainl The Cnnducter 

SOLO EN PAL 

Vilalic Pnneg Parí ) BE GLa Rock 01 
Hgstereo Corpurale Crimewave 
le Infadeis Jagger OZ 









NUEVOS ACCESORIOS 

Chaquelas con protecciones de RS 
TAICHUonosQAINESEySPIOI tres 
cascos X-9 RAY de SHOEI y solo para 
la versión PAL un casco SNC RX-7 RRH 
NAKANO-GPdeARAI 


MOTOR Físico mejorado 

La edición PAL lia mejorado los cálculos 
de la física y la dinámica de las molos 
para llevar la simulación lo mas cerca 
posible que permite una Playstation l 
técnicamente hablando 


■ las CAMARAS > 

lis lies pespedfvss 

se MápiM I ts m 

sokotatepoí k5 

«HHcosMnMtt 

motor NcsoffiÉi^CBB 

liQoeBDQkidDfaRi 

teRmofocootMassBS 

elementss 


5^ 



LA ALTERNATIVA 

— ¿Te gustan las motos? 
Pues bay poco donde 
elegir pero muy bueno. 

El título de Namco te va 
a hacer vibrar sobre las 

- • dos ruedas. 


í 








simulador. Los más puristas llegan a verlo 
demasiado fácil (el control, se entiende) res* 
pecto a otros juegos similares. En la presen- 
tación. Shichisaiua dejó claro que su inten- 
ción era crear un juego en el que la sensación 
de conducir una moto fuera natural, y no 
un complejo sistema dispuesto a frustrar 
al jugador al primer intento. Sin duda, 
también es una estrategia para llegar 
a un público más amplio, y la curva 
de dificultad no supone una barrera 
insalvable. Prácticamente, después 
de conseguir las cuatro licencias de 
Touríst Trophy (algo al alcance de 
cualquier jugador con un poco de 
paciencia) ya estarás en disposición 


de disfrutar del juego. Para cerrar las críticas 
a Touríst Trophy nos sumamos a los que han 
pedido una mayor sensación de velocidad, 
que puede llegar a ser exasperante si se con- 
duce un scooter. Sólo con los modelos depor- 
tivos se siente el vértigo de ir en una máquina 
a toda velocidad, porque con los modelos 
de cilindradas muy altas se gana en peso y 
se pierde en Km/h. A pesar de los aspectos 
mejorables. Touríst Trophy es una delicia para 
los ojos. Los modelos representados con todo 
detalle, entre los que se añaden auténticas 
joyas de los 80 y 90. van a despertar la nos- 
talgia de los más talluditos. Esperemos que 
en Gran Turismo HD. se subsanen los incon- 
venientes. mientras tanto idale gas! 


VAV 

I» ■ i 



14;15 P.M. 

El CREADOR Oespiis lie cDoeuifda 
de mensa g piesenlacun del piego poi 
paite de fakampa Stuthisavia Nos 
pide giie le Oanms Nana 



15:00 P.M. 

El PRDID leionnada 
la ptesenlaciffli Nana 
se aliena i indai en 
el liazaÉ alaviado 
ton el mono qne sne 
de caialola al piego 



ai:15 P.M. 

ATERRIZAJE rmahneate (egfesamos 
a 6 ai^QielvtietolB 3 ?S.liettio 
pedazos g con mochas ganas de míe 
acahe b pnioda g legar a casila 


*4 ^ 


■ lA Min > U 9 Q 0 Kia «tiadsctoia ras mesaln ■ onedi PK Kste b 
insm san ove Pm StvdiKm (■ b gieseiiiacrit iif 


TOURIST TROPHY 


El íRínucioso trabajo realizado con las motos nos deja un apar- 
tado gráfico con el que muchos suenan y muy pocos tienen. 


B AI facilitar el control se ha perdido gran parte de la 
de velocidad que hubiera dado un mayor incentivo al 


PlavStation.c 


jtiinsi Regraira lilis I pjWis M 
sQOBti líili)» COI li MU le Mis me o 
CT. P 0 t frac nvti Mtfoúm sTAa kecki 

SflNHi ÜBltaliSIMIfWilllBtaBI 

m Gm tansBi. D b M tRIs n rífl 
lófvrHo ctB |Vf> I el ragi le tas (Miles 

itoli le te Cl Q SI M B o)iM caBfli 

' ililmlerK/iiTécifiliRlegBifri 


■ UlU i C- iWi A{^CSE^i^BgB»aBCa^l^ 

m In 6 T b estilad le pKlis M fwli 
íMistiiiaMMiflkKli 



CONCLUSIllN^ Touríst Tí«hy es un juego 
que enmocha a primera vísta. Quizá aMeza de 
cierta índsiefícia con» simeblsr. pero si te apasi^an 
las motos te va a gustar. No hay vMta É h(^. 
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B L 0 0 D 


PISATE 

M 0 N E Y 


EL 5HOOTER MAS LIBRE V ORIGINAL 
JAMÁS CREADO PARA PLAYSTATION 2 


p»" DOC 

» 


Mi 


Una vez más. 10 Interactive te da la oportuni- 
dad de convertirte en un auténtico asesino a 
sueldo en el que, posiblemente, sea el shooter 
con mayor libertad de acción y con el mejor 
guión que hayas visto en Playstation 2. Tal 
es la calidad y la complejidad de su guión, que 
hemos tenido que firmar un acuerdo de con- 
fidencialidad para poder analizar el Juego sin 
destripar los detalles más sorprendentes de 
su argumento. La evolución de la saga llega 
con BloodMoneya un punto en el que parece 
imposible, en la generación actual, mejorar un 
entorno gráfico impecable, una inteligencia 
artificial avanzadísima y un sistema de Juego 
original y. sobre todo, «libre». Y es que la saga 
de 10 Intreactive siempre se ha caracterizado 
por la libertad de acción que ofrece al Juga- 


dor, pero en esta última entrega resulta, por 
suerte, exagerada. En BloodMoney, el Agente 
4? podrá, al igual que en los anteriores Hit- 
man, disfrazarse para pasar desapercibido, 
envenenar comida o bebida para eliminar a 
su objetivo sin que nadie descubra sus inten- 
ciones, hacer uso de todo tipo de elementos 
del entorno para cumplir su misión (detonar 
el soporte de unos focos para que estos cai- 
gan sobre la persona adecuada, por ejemplo), 
etc. Ahora, se ha dotado a los escenarios de 
infínidad de posibilidades para que te ayuden 
en la misión y, además, Hitman será capaz de 
atacar cuerpo a cuerpo a cualquier personaje 
(dejándolo inconsciente, con la posibilidad de 
robarle la ropa), ocultar los cuerpos en con- 
tenedores, quitar armas a los personajes (sin 
que se den cuenta, en algunos casos), esca- 
lar tuberías, utilizar a cualquier personaje 
como escudo humano, colocar bombas accio- 
nadas a distancia en maletines o en elemen- 



iJíiilíliS'jüJl 


■ ESCENARIOS INTERACTIVOS > En (Diiclss de los niveles del juego encontrarás elementos m los que inleracluar y provocar algún que otro «acci- 
dente». En la imagen, un pequeño explosivi deslntqe el soporte de m grupo de focos, que acoiiaráa m to vida de los personajes que están debajo 
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■ PEflIÚDICO > At ímWm cnda 
encargo, podrás ver la noticia en el 
periódico, donde se define tu acliiud y se 
mencionan los danos colaterales sufridos 


■ 



PICTURE IN PICTURE 


Pequeños margenes con respecto a 
la imagen principal nos mostraran 
elementos y situaciones de 
importancia que están ocurriendo 
en tiempo real Como si estuvieras 
^ viendo la sene 2H. vamos 
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^ tos del entorno para causar alguna reacción 
en cadena... El planteamiento de cada una de 
las misiones de Bhod Money se ha tornado 
mucho más exigente que en anteriores entre- 
gas y ahora te obligará a hacer uso de todos 
los elementos a tu alcance para llegar hasta 
el objetivo; ya no te servirá utilizar un arma 
de principio a fin y eliminar a todos los enemi- 
gos (al menos en tres de los cuatro niveles de 
dificultad del juego). Para los no iniciados en 
el «gremio de los asesinos a sueldo», Blood 
Morwy incluye un primer nivel Tutorial en el 
que se mostrarán varias técnicas para progre- 
sar con éxito en el juego. Para complementar 
la genial jugabilidad. 10 Interactive ha actuali- 
zado su engine Glacier, incluyendo unas físi- 
cas muy realistas, increíbles efectos de ilumi- 
nación y unos entornos grandes y detallados; 
eso sí, como de costumbre, sin sacrificar una 
pizca su suave frame rate. Si te gustaron las 
anteriores versiones de la saga, te asegura- 
mos que Blood Money \as supera con creces. 



■ ESCUDO HUMANO > Poüíás ulílizar cualquier personaje del jueqo como escudo humano, siempre y cuando lenyas un arma y le cojas por sorpresa. 
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i Ofrece una libertad de acción casi absoluta. Podrás llegar a 
hacer casi todo lo que se te pase por la cabeza. 

En Blood Money no basta con ir correteando por ahí pistola en 
mano. Si no te gusta complicarte, no disfrutarás del juego. 















Playstation.^ PC 2^ | o io.imemc»wr| eidos 












Play5tation.2 -U. 



C0MPAN«A 

TAKEa_ 

THECOLLECTIVS 
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AVENTURA 
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CASTCLIANO-CAST. 

^ECTO^ •_: ■ .• NO 

PASTAl^A PAf “’-AV CA Sf 

be «o 

^-.f NO 

vív-í ■ Z- -^ lllKS 
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• lt'« ?KR|N'. a 


DESCUBRE TU MISMO 
EL GRAN ENIGMA DE 
LAHISTORA 


“«ANNA 

» 


\MtÉ 


Tienes tres opciones: leerlo, verlo o jugarlo. 
Tres actividades muy diferentes pero sólo una 
hará que seas tú el auténtico protagonista. 
Imagínate delante de La Mona Lisa desci- 
frando un código oculto, o siguiendo las pistas 
que el conservador del Louvre ha ido dejando 
en cada uno de los pasos que vas a tener que 
dar. Apasionante. Y encima sin tener que con- 
sultar una enciclopedia o. mejor aún. sin la ne- 
cesidad de hacerte un viaje hasta París para 
comprobar que lo que el sefíor Brou;n dice es 


cierto, o se lo ha inventado todo. Los progra- 
madores de The Collectíve se han tomado más 
de un año para reproducir cada uno de los lu- 
gares que son narrados en la novela, incluso 
muchos de los entornos e instancias que po- 
drás visitar ni siquiera aparecen en la película. 
Un total de nueve localizaciones, desde el Lo- 
uvre a Saint Sulpice, pasando por la Mansión 
de Normandía, el Banco de Zurich, el Chateau 
válete, el aeropuerto de Biggin HUI, la Iglesia 
del Temple, la Abadía de Westminster y la Ca- 
pilla Rosselyn. Explora cada zona, fíjate en los 
detalles y alucinarás... En Saint Sulpice, el al- 
tar es exactamente igual al original y en uno 
de los pilares encontrarás una Pila Bautis- 
mal de Concha, réplica de la existente en la 
Iglesia. En Westminster, podrás contemplar 
el monumento al Barón Hunsdon y resolver 
uno de los puzzles más inesperados en una 
especie de tablero de ajedrez... Estos son 
sólo algunos ejemplos del realismo gráfico 




r 




■ LANGDDNYNEVEU>H>st5nnei^ 




ci9i9fB|i mmm t~ ^ m 

UNA RÉPLICA DE LA REALIDAD 




El detalle y preciosismo gráfico de los escenanos es astmdroso 
Todo se lia reproducido con grao fidelidad respecto a las locali- 
zacionesorigioales Mosaicos de vidrieras mooomeolos cuadros 
eotomos cao uo parecido asooitiroso Y es que los programa- 
dores íliao hw dedicado mas de oo año eo desarrolar ECOVI 
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■ ELMITODECAHAVAGGIO>CoiDpruelio 

puí ti misato. sin tener que ir tiesta París, que el 
cuarlro de Caravagyio es demasiado grande para 



LA ALTERNATIVA^ 

••• ••• 

•• •• 
•• 

•••• •• 
••• 

Playstation a . ■ . . • .• 

Lo historio no tiene 

• 

, nodo que ver. pero si lo 

BROMEN 

ni que te guston son los 

SWORD 

oventuros sosegodos lo 


soga Brohen Sword es 


BRo(íf^ • SWORD ' uno buena opción. 


del que hace gala el juego. Y ni que decir del 
diseño de los protagonistas; seguro que si 
leiste el libro antes de ver a Tom Hanks y Au- 
drey Tautou como Robert Langdon y Sophie 
Neveu, habías imaginado su rostro más pare- 
cido al de los personajes del juego que el de 
los actores de la película... 

La mecánica del juego, ya de por sí la novela 
tiene un desarrollo bastante adaptable a un vi- 
deojuego. es de aventura gráfica. Muchos diá- 
logos [que por suerte puedes saltarte], poca 
acción, bastante sigilo y abundantes puzzles 
que resolver. Es de esos juegos que puedes 
exprimir y que te dará más de un quebradero 
de cabeza. Tu objetivo es ir buscando pistas, 
ya que éstas te llevarán a otras para terminar 
ante un rompecabezas. Recuerda todo lo que 
has ido averiguando hasta el momento y te ^ 




■ CON SIGILO > Paro pasar desopembiHo ante las auloridailes 
írancesas. monjas y demás enemigos avanzo pulsando U. 


■ ANAGRAMA > Descifra la pista que Saoniére dejo inscrila en el cuadro ■ EL CHIPTEX > Antes de descifrar el código del Cripíex. primero deberás ir a ■ SAUNIÉRE > El cuep del conservador del Louvre le dará todas las 

de La Mona Lisa. Haz sustilucion de letras liasla que des con la solución. buscarlo al Banco de Zuricb. sin duda una fase bastante dura... pistas necesarias que te llevarán al secreto mejor guardado de la historia. 


W 
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^ será más fácil resolver el enigma. Todo irá bien 
hasta que un policía o un monje, u otro ser que 
no quiera que saques a la luz el verdadero sig- 
nificado del Santo Grial, se te cruce en tu ca- 
mino. Los combates cuerpo a cuerpo se desa- 
rrollan a través de un sistema de combinación 
de botones que, sin explicación aparente, a ve- 
ces será efectivo y otras no. Lo cual te llevará 
al fracaso de la misión y tendrás que comenzar 
desde el último checkpoint activado que, sor- 
prendentemente, son pocos los que aparecen. 
Sin duda algo frustrante, ya que te hará repe- 
tir cada puzzle tropecientas veces y avanzar 
muy lentamente en la aventura. Esto, añadido 
a la pesadumbre de esperar largas pantallas de 
carga hace que el juego desmerezca. Algo in- 
audito viniendo de una compañía como The Co- 
liective, con títulos a sus espaldas de tan alta 
calidad como el reciente Getting Up. Al menos 
Take2 ha sido consciente de ello y no ha caído 
en la tentación de aprovecharse de una exitosa 
licencia editorial con película en cartelera, pues 
ha fijado un precio bastante apetecible y ajus- 
tado a la calidad del juego. Seguro que tam- 
bién se convierte en un súper ventas. 




ENTERATE DE TODO 


Seoun avanzos y descubíes nuevas datos 
quedaran prdados en un apartado de 
Extras Allí podras acceder y leei iodo 
lo referente a tu haiazgo Tales el 
caso de la Pila Bendita de la iglesia de 
Saint Sulpice allí se encuentra una llave 
que necesitas Si la encuentras podras, 
ademas ver la foto de la original y 
compararla con ta del juego iAlucinante> 



■ COMBATES > Para dar caña a fa enemigo tendrás que entrai en este modo de 
combate y pulsar correclamenle los botones que le van indicando en pantalla. 



EL CODIGO DA VINO 


La reproducción gráfica de las lacalizaciones es realmente 
asembrosa. Algunos puules son mug ingeniosos. 

El sistema de combates por combinación de botones no es el 
1,^8 más adecuado. Escasez de cbechpoints. 
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taffis es£EK A 
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GaNCLUStdN^ Si la te dfsmm, \s 

piKdes perderle el jveae [rb b) el prol^gonsla ante 
los eni|i]ttS!i»sociltcs de telliz Ams. cante 
de toe toiks tes oteis a sai» para nvKüvii 
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¡Ya basta, QUIERO ALGO DISTINTO! 


iBniiMi (Cfetmox 

con zumo de naranja y proteínas de huevo. 


j j eu. ^ue ! 










[mw* sin!]sl8íii3niB con 
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Si con este juego g unos amigos no te k) pasas biea 
o no perteneces a este mundo o es que eres un 
sosa SingStares el alma de las fiestas, despierta la 
adrenalina g la pone a cien. Las risas, la emoción y el 
querer pasar un buen rato son las daves del tftulo de 
Sony. Con ésta ga son cinco las entregas pubücadas 
en nuestro país en tan sólo dos arSos. g lo raro es 
que no hagan sacado más porque son todo un éxito 
de ventas (la saga ha vendido más de 400.CXX) 
unidades en España] y porque la gente quiere más 
El fenómeno es el iTMsmo que el de un dBCO de mú- 
sica de un grupo que te apasiona: lo escuchas y no 
te cansas de hacerla te sabes las letras, cada vez 
entonas mejor g las cuerdas vocales se ajustan a 


la perfección aácstib del artista. Pero a las pocas 
semanas ga=estás pensando en cuándo saldrá su 
nuevo trabajo g vuafaes a por>er los discos ante- 
riores». No porque ga r»o te guste, sino porque te 
gusta la música que ha ee-asc grupo. AShgStarAib- 
dcs¿ g a todas la&iÉHaÉsadidories. le pasa k> mismo. 
Por más versiones qucÉngsee te quedan cortas g 
por más canciones^^ intprprfff >; te sabe a poco» 
Y es que debería existir una lueb (todo legal, daro) 
donde bajarte los singles que quieras g añadirlos a 
tu colecdón SingStar, ¿quizá para la nueva genera- 
ción. PlagStatíon 3? En fin, que SingStares mucho 
más que un videojuega «es un estilo de vida)». 

Hay que decir que la actual versión, Rodaí ha des- 
pertado polémica entre bs miembros de la Redac- 
ción al ver que algunos grupos rx> son estrictamente 
pertenecientes a este género musical, pero a día de 
hoy ¿qué es Rock en español? ¿Mucha guitarra pero 


be 


Los 


SOS 


Y-e 


que 


so 


es 


10 


QUE NO TE DIGAN QUE CANTAS MAL, 
SEGURO QUE ESTA VEZ YA TIENES FANS 




Ea 06670 


3Q CLÁSICOS > A los que hay que añadir además un buen número de 
singles de nueva factura, creados eo exclusiva para este juego. 


00:30 


T EMPO 


cjia 


01230 


01210 


irí'.IM 0t;32 


1302680 














SINGSTARROCKS! 


B Grupos como El Canto Del Loco y Pereza dan mucho juego a 
esta nueva edición. 

Algunas de las canciones huelen a «viejuno» 


- SMfStvaunkiiesiKili 
pvesrtvifMi NisdáBMisaoiii 
kifii rKsli lUtaffs iniiailii 


CK««SIOtait)ClS.Bll8Vl 
KniiK edfiAu (ta £ie«4BS IB teB. i Ib 
innB litfigBtísiHflililifleMMi 


. ■ liiíisMn nfioV' 
Mi CMSipiliii illminÉCiMni^ 


WMrti ¿qoiliiQáihiiiai 
CKadSÚfCMMtoCHUKS 


lo mejor es hacerse con 
toda la colección. En la 
variedad está el gusto. 


ClAá: 


En 




hace-ftap-flbdt e 


paéispi 

Am^ái Los AhMMt 

de Oz. LoquHh. Sóbér^ noittgieoft 

Rosgxia M^di Aahn Sttínt y para los que 
^jBÉen del inglés, AMhgSMrm Cók^play, Ke^ne, 
Nirvana, The g Bk/r, Uh total de 30 nue* 

vas canciones conlasque amenízir tus velad» de 
verano. Ademi^fe.at han incMdo sei modos popurrí 
(afortunadamenCB^ian cairibcado en la ver séón final 
el nombre «Popurrí VWa EM^añ-a» por el de «Popu- 
m' de Ban») en los qiM lr#t ^aredendo estrofas de 
diferentes carKiones a modo del popular programa 
deteleviskyide AlonroCipafrós. 6 hecho de que 
Sony Esparta haya com^eguido irKluir canciones 
como Besos de E! Canta Ptenso En AqueSa T^de 
de Pereza, ha sido todo un acierto para no ser duda 
de compra. Si pensamos que el primefo Henó el Vi 


C|U^ QSXXO entradas) y Pereza es un 
dentro del panorama musical espa- 
ñeli son da razones de peso para augurar el éxito 
de 9^ Skí^tar RodcdLa mecánica de juego es la 
m«Bíde sus predecesoras: conseguir que tus cuer- 
das vocales lleguen al tono que se indica en pantalla, 
que con algo de práctica y actrtud se consigue ense- 
^jída. y si rxD con pasarlo bien es más que suficiente. 
Asi que. no entiendo la subida de edad recomen- 
dada a 12 (cserá por el significado de las letras?) 
L» canciones, como siempre, van acompañadas del 
videocHp ohginal, pero si tienes urvj cámara Eije Vay 
puedes sustituir el vídeo por tu actuación en directo 
Además, corrx) lo mejor es jugar con más gente, el 
titulo iTK^uye la posibilidad de que ha*;ta rxho per- 
sonas puedan particpar en grupos de cuatro en ítx>- 
dalidadescofix) Pasa El Mero, Batalla o Dueto ¿Te 
lo quieres perder^ 
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Yo 


ella 


tarde 


píen 


so 


en 


aqu 


Cum 


pío 


de 


con 


na 


n- tar el blues 


1902570 


Qu« na- fte le pue- de to- car 


SINGSTAR PARTY 
Dabido al éxito óol 
pnmefo, en noviembip 
del mismo ano sacan 
esla edición enn un 
nuevo rnodo^ Duelos. 


f des - pues 
-r\. 


Se - re - nade - 
r» r ^ 


BSEI 02:24 ■ 

1906230 


02800 P 


TODOS LOS SINGSTAR 


06270 P 


SINGSTAR 
luaupo el Karaohe 
de PSZ apareen) en 
2Q0H p ne celoco n^l 
en las lisias de venias 






DES 


Re- vo- lu- Clon 
Este es ei di - a 


SINGSTAR POP 
Va un pocü más alia 
la licencia e incorpoi 
popuííis y caps 
Dcíuhre ?QD5 




wm 


U 00:38 - 

01770 


P01710 


01730P 


SINGSTAR'BD 
Esía versión es la 
delicia de los más 
clasicos por no decir 
carcas OcíuhíP 2005 


□ D 


Ar- re- pen- ti- do- - 
un me 


¿TE AT8EVES7 > !á If lif ites a iKf ia Mii p 
t( Ib MK íiB plss^plsp 
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UNIDAD ANTIDISTURBIOS 


CUANDO LAS FUERZAS DE SEGURIDAD 
TRADICIONALES NO SON SUFICIENTES 



Una ciudad tomada por bandas callejeras que 
no se andan con chiquitas, donde la delincuencia 
campa a sus anchas de una manera brutal y la si- 
tuación es prácécamente de guerra abierta. Así es 
e) escenario del primer juego lanzado por Rocks- 
teady Studks, compañía londinense formada por 
los antiguos responsables de Argonaut (sí. aque- 
llos del c/np FA). Y taverdad es que no les ha salido 
nada mal. En un género tan saturado como son 
tos Otulos de (fisparos en (ximera persona Urban 


Chaos sabe diferenciarse de! resto gracias a una 
ambientación genial, una gran variedad de misio- 
nes y una historia muy atractiva. La base del juego 
no es muy original: como miembro de una unidad 
especial conocida como T-Zero (con prerrogativas 
casi absolutas para impartir justicia de cualquier 
forma) tendrás que hacer frente a unos psicópatas 
conocidos como Bumers que están reduciendo a 
la ciudad a escombros y acabando con sus habi- 
tantes. Así pues, diferentes partes de la urbe serán 
testigos de este enfrentamiento. Pero no estarás 
sólo, pues deberás colaborar con la polida, para- 
médicos y bomberos cor^ el fin de avanzan algunas 
veces te ofrecerán su ayuda (mediante un sencillo 


sistema de órdenes) y otras serás tú el que tenga 
que protegerlos. En cada una de las misiones se 
te irán dando una serie de objetivos, no todo será 
matar y matar (aunque tiros hay. y muchos). Ade- 
más. para conseguir las preciadas medallas que te 
permitan acceder a nuevo equipamiento y fases 
extras deberás completar una serie de requisitos, 
conx) encontrar objetos escondidos por el nivel o 
afinar tu puntería sobre las cabezas de los ene- 
migos. Pero sin duda, uno de los puntos fuertes 
es la variedad de situaciones a las que te enfrenta 
su desarrollo: desde rescatar a los civiles atrapa- 
dos en un irKerxfio hasta lograr que salga vivo un 
rehén de una situación de riesgo. Esta mezcla de 
acción desenfrenada e inmersión en la atmósfera 
hace grande al juego, a pesar su relativamente 
corta duración y de la poca libertad que ofrecen 
los escenarios en muchas ocasiones. 
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URBAN CHAOS 


B La ambientacíón consigue sumergirte en la historia. 

La variedad de situaciones a las que te enfrenta. 

C"| A veces te encontrarás un poco perdido en los niveles. 
Podría ser algo más largo. 


'k 
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■ SAMTAMIS>BecilBsi «¡aes rewáf ti salud 


PlayStation .2 


cfijlnciis> tlB es el nejtn niotn 980 se bi 
ftsíB efi PS?. 9 ini fenea ia didid a ia pEitec* 
cttissoiimliftailetiiei 


sa«ioo> Ti aesras bonp píti M 
tifflii esorilwú tas fices feo casíeBM g 
IKD Mlaáis] de cQfl«aúEios i esmlgos 


aiHumtoM» Se Uata m {)o jieio 
aiepíadi 8 Mqs I» iilliCQs. 10 it iK reM 
m sanHo «itíBiorse» (te tksa 


0D(f«A0ii> Once oielEs ondeo nrecei 
pKB. I le httto li su. peiD síoaife te QDOdi l9 
no» l! ctnstiitf tote tas Klaiis 


VALORES SOBRE 10 


caNCiUSIDN^ Pude que no revolucione 
el género ni cree el revüHn de oíros títulos más 
grandes, pero Urtian Ctiar^ merr:e la pe.'u ser 
probado por tsdos los aíkíonados a la acción. 
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UNA SECUELA 
CON «POCA MIGA» 


' NEMESIS 


Parece mentira, pero ga han pasado máa de dS 
años desde la aparición del castizo Comecocos 
en los baras y salones recreativos de nuestro 
barrio. Todos somos más viejos, algunos más 
sabios, mientras que nuestro amigo amarillo, 
sigue en la brecha con un nuevo arcade de pía* 
taformas en 3D. La verdad es que Psc-Man 
World 3 no aporta mucho a lo ofrecido en las 
dos entregas anteriores, salvo la oportunidad 
de oír por primera vez la voz del Comecocos 
(en inglés, no te vayas a hacer ilusiones). En 
teoría, el juego es parte de la celebración de 
los 25 años de vida del personaje. Y digo en 
teoría, porque en lugar de hacer un auténtico 
repaso a toda su leyenda. Namco se ha limi- 
tado a volver a irKiuir la coir\ op6e 1980. ur>a 
galería de texto hablando de todos sus juegos 
(cuando debería haber dado la oportunidad de 
jugar con todos ellos) y una entrevista con el 
creador del personaje. Toru lujatani. En ella 
descubrirás algunos detalles sobre su origen, 
aunque se han guardado de desvelar el por 
qué del r>ombre Pac -Man. Según los libras de 
historia, se iba a llamar Puck-Man, pero Namco 
temía que algún graciosillo rascara la «P» de 
las recreativas hasta convertirla en una «F». 
con escandalosos resultados. Y luego dirán 
que el gamberrismo rx> sirve para nada... 



iacium>neiirai 



PAC-MANWQRLD 3 


Para los muy. muy mítómanos de Pac-Man. la entrevista en 
video con so creador puede resultar bastante interesante. 

i Esta tercera entreya no aporta demasiado a los anteriores 
IS Pac-Man World. 


PlayStation .2 valores sobre lO 


: la rioeaatt tiunteosiMl de 
PK'UanesbaQtndelpeii UsnmaiKitRo 
loestB ese aiiios cini Ü5 ew 


Cooo ea los Pac-Mas WqíIiI 
uiteUDes llafRct M reaaMo dedos ii mü 
g atfiQSs miMiss tela uuo-9 ú^sia 


miwir¿var:i> D anitnit úA ComecKis 
u(r^s0i»se»Aiess3nteeBelpreo- 
aaí potitia tdaoli! d gis va testioa^ 


■MiaiH» Los tees lite (tedíUvii 

!■ existe dBkoenti te (iesliloiiueaí cato-igs 
dasKS ctora Oí Pic-Mafl w«tl 2 




CONCLUSfÓN^ A Rtsaí te US tres años 
trai^rites teste la adrár enlfegi. Pac-Ma: 
Wsrü 1 no i^rta ní() 9 «na noitdad ídetesante. 
Hiu itfos platilormis aejints en PIteStatíOR 2. 
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COMPAÑÍA SEGA 
OESARROLLAOOP 
TRAVELLER'S TALES 
DISTRIBUIDOR ATARI 
GÉNERO PLATAFORMAS 
JUGADORES 1-4 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-SIMIESCO 
SELECTOR 50/60 HZ NO 
pantalla PANORAMICA SÍ 
SONIDO SURROUND SÍ 
CN-LINE NO 
MEMORY CARO ISO KB 
PVP RECOMENDADO 
49.9SC 


■ PUZZLES >U 

(nono apiculíof APora. estas oiiDpan aNeilor de la tsla Calcular los salles sera vtlal para sMar esta prueba 


SfflíiaiMml 


«MMI 


GRADIUS 

O al fner^os es lo que Sega America, en cola- 
boración con Traveller's Tales (curtidos en el 
panorama lúdico infantil con títulos como Toy 
Story o Bichos para 16 y 32 bits) intenta con 
este spin-off de la simpática franquicia de 
puzzles protagonizada por los carismáticos 
monos de Sega. El resultado es una mezcla de 
aventura y plataformas adaptadas a las limi- 
taciones del universo Monkey Ball (no existe 
el salto, siendo la velocidad y habilidad de 
manejo de nuestro personaje el punto clave 
para alcanzar los diferentes enclaves), con el 
aliciente de Incluir un apartado de divertidos 
minijuegos para hasta cuatro jugadores a la 
vez (vía Multitap] y compatibilidad con PSP, 
convirtiendo a 5MBA en un título repleto de 
posibilidades. Aquellos que ya disfrutaran de 
las entregas anteriores gozarán de lo lindo con 
los nuevos puzzles y apartados «party game» 
que incluye el juego. El resto, o aquellos que 
no logren hacerse con el exigente control de 
cualquiera de los monos protagonistas de la 
aventura se frustrarán a las primeras de 
cambio. No pierdas la oportunidad y prué- 
balo en nuestro DVD-Demo de este mes 
antes de comprarlo. 


«M0N0JUEG05» 


Un total de seis divertidos minijueoos acom- 
pañan al modo aventura Tres viejos ronocidos 
y oíros Ires nuevos Cualquiera de ellos son 
motivo perfecto para desr:aiisar de las duras 
pruebas de Monkey World y batirnos solo o 
acompanado con otros tres personajes Hasta 
cuatro usuarios a la vez vía Mullitap te permi- 
tirán enfundarte guantes de boxeo dar vueltas 
por los circuitos mas enrevesados o alcanzar el 
mayor salto de longitud Tu eliges 




SUPER MONKEY BALL ADVENTUHE 


desprende cada uno de los personajes. 
L^l La multitud de posibilidades y modos de juego. 


ii I La tilosotia SMB limita la jugabilidad sólo a los más 
4 :P puzzlos Gxlgen demasiada precisión con el D 


I DffICIAl Playstation,^ 


EoínMifcs tsmm repletos 
¿e Qilíu ss am persT^ 
ssodosíeonstálmti MospRCBrredi 


SDMBB» IBS mMt» se 3lS|)8Q I0líCt^ 
Kflíe a calla estWHB Q lÉof» Pe tos niis 
te han eslaitf «as líe 8QS soflRsi 


JttBAMIfeMS Los QDI Iflia ppti I 

otffiüiQ Qitiefis n eocoitiváQ caoKos m tí 
msm Aun asi. fesolta iiBtsiaii eiBifRte 


Mis di 58 ^es a eí onto 
üEOtiía seis annuugos nmlliiipdai. posililNM 
ie Mlercaiittií datos es PSP. 


CIHIClllStÓN^ Sega ha sabido coíiibínar 
con buenos resultados dos géneros como el puzzle 
y la aventura. La exigencia en el manejo es el único 
handicap que podrás encontrar. 


VALORES SOBRE ID 

□0 

m 

EZD 

m 
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GRADIUS 
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Playstation. 2 


COMPAÑIA ACTIVtSION 

OJSA(Ri^ I.ADOR Z-AXIS 
DiSTRIBUlOOfc 

ACTIVISION 

ACCIÓN 

ju^noRf s I 

TEXfO.DbaiAJT 

CASTCUANO-CAST. 

*.f.LECT OR 50/6 0 HZ- NO 
P ANTALL A PANORAMICA SÍ 
SONID O SOR ROUND; SÍ 
ON-LINt . NO 

MEMORY CARO: 58 X8 ^ 
P.V>. RECOMtNDADO 


no podía dejar de contar con su correspondiente 
adaptación a consola, siendo la compañía norte- 
americana Activislon y su grupo de programación 
Z-Axis (responsables de la franquicia Dave Mirra y 
esa joya sobre patines de nombre Agressive Inline) 
los encargados de enriquecer la experiencia que 
viviremos en tas pantallas de cine. X-Men: EVO ha 
sido concebido como un prólogo del filme, donde 
descubrirás acontecimientos tan fielevantes como 
la extraña desaparición de Rondador Nocturno o 
el oscuro pasado de Lobezno. La decisión de des- 
ligar juego y película convierten 
al título en un puente entre - 

la segunda y tercera parte 
de la franquicia en cine, 
comercializándose una se- 
mana antes que el estreno 
cinematográfico para el 


El próximo 26 de mayo las salas de cine de todo el 
mundo recibirán el esperado regreso de la Patrulla 
X en una tercera entrega que cuenta con un nuevo 
director de orquesta (Brett Ratner sustituye a 
Bryan Singer. embarcado en el rodaje de Super- 
man Retums), el sobrenombre La Decisión F7na/y. 
con el juego que nos ocupa, un adelanto de la inva- 
sión mutante que nos acompañará durante los me- 
ses de primavera/verano en cientos de campañas 
publicitarias. Como ya es habitual en el mundo del 
ocio electrónico (cine y videojuegos se encuentran 


«rww.x-nengaiie.cDn 


más unidos que nunca), un producto tan apetitoso disfrute y aperitivo de los 



El atgwnle del jubila sido ei3[)o- 
ladi en cottoradoo cm los goio- 
iHstasdeiipeJlQila Zali Pean y Chus 
danxnnd LasversiOHSMiiiesiis 
conlan con las votes oiigaúles de 
lop/LobeaiD IHoyhJacionao). 
iceflHR [Sbm AslMiDie] y noadadix 
Noctoroo (Alai) Comniifiy] 
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fans. Es aquí donde hacemos verdadero hincapié, y la jugabiiidad poco a poco va dilapidándose con 
ya que X-Men: EVOqs un producto sólo apto para misioríes donde los esquemas y rutinas para llegar 
acérrimos del universo motante de Marvel al en- al final se repiten una y otra vez. faltas de originaff- 
contrarnos con el típico juego que aprovecha la dad y. sobre todo, profurvdidad (Lobezno, sin duda, 



licencia y tirón de la película para engrosar su nú- 
mero de ventas Todo ello sin aportar nada nuevo 
k al género (en este caso el de acción en tercera 
B persona) y explotando una y otra vez el desarro- 
M lio y estructura de grandes títulos con paupérri- 
Y resultados Con la posibilidad de manejar a 
A los carismáticos Hombre de Hielo. Lobezno y 
. ^ Rondador Nocturno (cada uno con sus habi- 

lidades específicas), te encontrarás con una 
y sucesión de fases donde el apartado gráfico 
j roza constantemente la correción. la banda 
[ ^ sonora pasa prácticamente desapercibida 


se lleva en este aspecto la peor parte). Se nota, 
sin embargo, la solvencia adquirida por Z-Axis en 
el terreno de la velocidad con las fases aéreas del 
Hombre de Hielo, una ligera y agradecida variedad. 
Rondador Nocturno, por su parte, cuenta con las 
mejores animaciones de todo el juego, acrobáticos 
movimientos y poder de teletransporte incluidos. 
Esperábamos algo más de este nuevo título de Ac- 
tivisíon basado en los personajes de Stan Lee tras 
el mediocre Los Cuatro Fantásticos. Los verdade- 
ros amantes de la Patrulla X tendrán que seguir 
disfrutando de la excelente serie X-Men: Legends. 



N 

# 




X-MEN: ELVDEDJUEGO DECAE 


í Los cameos de otros (notantes: Tormenta, Coloso, Bestia... 
El entrentamiento entre Pyro y el Hombre de Mielo. 


I y El jueyo es corto, repetitivo y técnicamente correcto. 

P^pel de Lobezno: aburrido y monótono hasta decir «basta». 


PlavStation.c 


oRKiicosv coíiElisintQs en todo nvnnentB 
El t 9 ú|an de hielo de tan y la snifliatioa ds 
Rofldailar Mna. (o unio) a deslaaii 

3EOHM* Am «K pnta sin la TV 
de Hosh Jachnian. el doblaie al tasteliaao y le 
dedes de stmnlfl ciayiíen su cooiíido 

me ofrece el attemai eotr^ tres oorson^a 
Sin enharoo. las tases son sosas g reietilnras 

DufuiURi^ lio oinn) jupilo!. niveles no 
m co(B(i(e]os g sin objetivos secundarios Eo 
aocu tieijiD habrás acaiadi) con d 


VALORES SOBRE 10 


CDNCLUSIflN^ Si no le gustan otros 
süpp^héroes (Ik títulos de Spider-Man son iiÍKii- 
tamente mejore], inejor que tr coníc/nes cin Ig 
películas y una posterior reedición u Platincín. 
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COMPAÑIA. 

CODEMASTtUa 

DE5ABROLLAOOÍ» 

SUPCRSOWIC 


• FRENOS ROTOS.. > .. CQCtiBS tocQS. Haij cuatro tipos de juego, entre ellos 
f!staci ia Copi (te Bataltas. es la gue tos coctias van siendo etiminados según 
guedao retrasados q la Copa de Puntos de Control a Pase de cliectrpoints. 


OISTRIBUJOOR; 

CODEWASTERS 


GENERO: 


JUGADORES: 1-4 


SONIDO SUEftOUAO? Mp 


■ MUOTO MAQUINISMD > En el (ramaje dei pegt) N 0S iqm de aoMi VR total de 7SQ 0^^ 

(des Es oiposdite otrteneitgs todos en uoa sota PS?. ga gue tendienios qdb usbi la luMra Ced o otras consotas rtsi 
Que. todos s tragan rtíspomUles g desafiar a otros jngádiires eo PS? aterras par) casnuy sos oodies 


PV.P. RECOMENDADO 


WWW cfidenaslers con 


• VIEJOS CONOCIOOS > A los mm cirojitos íitnsla un ioial de ?5| se 
smi los ctasitss i tetado. H esaitone. la mm la PaDtlacidn de un niño. . 


CONDUCCIÓN 


La extrema sencillez de manejo de los vehícu- 
los y la indiscutible personalidad de los circui- 
tos donde se ambientan las carreras son dos de 
las características responsables del éxito que 
disfruta la serie Micro Machines desde hace 
quince años, y que ia ha llevado a visitar las 
plataformas más variopintas. Para esta cuarta 
entrega (que en realidad es el séptimo Juego 
protagonizado por los carismáticos coches de 
juguete). Supersonic ha optado, por una 
parte, por perfilar y mejorar la pers- ^ 

pectiva en 3D que ya encontrába- 
mos en Micro Machines Turbo 6^, 
con cambios de rasante casi con- 
tinuos, y por otra, no tocar lo que 
ha funcionado sin problemas en las 
anteriores entregas de la serie: espí- 
ritu arcade (esta vez hay 25 armas para 
que revientes a tus contrincantes) e impla- 
cable diversión multijugador (hasta ocho juga- 
dores simultáneos empleando cuatro mandos 
podrán disfrutar de las carreras). 


WHtiMli Dfiiliii lili Tiifínrnínniir 

fespectsalusveiuciilis LuiodomaileíQsesis* 
R8r«s úñtsm. Cü a. pM SI irígínatnlad 


aHM* Pn ciuliii. tanto 8 flnel ¿t 
MasQneoliíimsIeDteae 
rnsiRE). cano ite Ib BQite dei:^ 


B m mM$m Eí naltijugila es exptosvi 


WBHOÉB» Dadas Ib ntKsUoHUB 
nítintes jofatiles gaia nnos lugidiei. te pa^ 
(izados aoB nis itri amg (noioflosib 


CONCLUSIÓN^ A fnlf le Q.? su 

aspido. MíciO MccLIvs }ííeí i.i jwfft de M 
aetefiar si g ca^iiad pe; 
er.tifVÉ»; tícjwíe Niis inladas. 
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mi 


POR 


DE 


LUGAR 


PASIONES DE 
AYERYDEHOY 


5¡ alguien nos pusiera en el apuro de tener 
que elegir los tres mejores juegos de fútbol 
de todos los tiempos, es seguro que Sensi- 
ble Soccer tendría asegurada una de esas 
tres plazas. Aunque por los gustos actuales, 
tan obsesionados con el realismo gráfico, esta 
entrega puede pasar inadvertida, lo cierto es 
que estamos ante el mismo juego que tanto 
nos divirtió hace más de diez años. Le han 
añadido algunas cositas en el manejo y se han 
mejorado un poco los gráficos pero, en esen- 
cia. es aquel Sensible Soccer. En ese sentido, 
hay que aplaudir a los programadores porque 
no se han vuelto locos y esta entrega puede 
tentar a algún nuevo aficionado y también 
contentar a los antiguos fanáticos. Una vez 
más, la principal apuesta es la jugabllidad y, 
en ese sentido, es una auténtica gozada vol- 
ver a reencontrarse con ese Inconfundible y 
frenético estilo de juego. Acciones en ambas 
porterías con tan sólo unos segundos de dife- 
rencia. pases y efectos Imposibles, velocidad 
endiablada, paradas increíbles... en fin, las mis- 
mas cosas que nos volvieron locos años atrás. 
Diversión sin complicaciones. Tan entretenido 
que no importa que no tengan ni derechos ni 
competiciones oficiales. Nunca fue algo Impor 
tante para los amantes de Sensible Soccer. 




COMPAJ^ÍA 

CODEMASTER5 

OfSARROLLADOR 
KUJU ENTERTAINMENT 

DISTRIBUIDOR: 
COOEMASTERS 
GrNERO DEPORTIVO 
JUGADORES i-4 
TEXTOOOBiAJE 
C ASTELLAWO-IMGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ NO 
PANTALLA PANORAMICaThÓ 
SONIDO SURROUND: MO 
ON UNE EÍ ~ 

MEMORY CARD:a34KB 
PV.P RECOMENDADO 

39 , 95 € 

www.colenasteis tiii) 


■ MUY PARECIDO > LOS jugaDores. las loxturas del teireno de juego y muchos oíros delalles han sido un 
puco mejorados, pe/o en peral el juego es bástanle respetuoso con el clasico. Una de las cosas yue no se ha 
atievidti a tocar es la perspectiva «Sensible» una de tas más ciaras w hemos podida dísíiolai jamás. 


. A ' - 


I mAS espectacular > Eo un jpo en el p hay más de treinta ocasiones de yol Hay que tener mucho cuidado con tas lepeticiones Si se para 




que ver. es el único 
juego de fútbol que 
se toma este deporte 
también como un espec 
táculo total. 


SENSIBLE SOCCER 




i n i desapercibido para 

1^1 aticionados cada día más obsesionados con los gráficos. 


PlayStatíon.E valores sobre io 


wáficfis> Aoq|r se bao irUdíiIo alyonas 
coeioras sigue siendo odd de los litidos mas 
Espaitaiioseoeliniaitadifarico 


sMm> Ap se Rodno deoj ii mono V» 
en el (mlenoi apartide, son arejofes pero pobres 
si se CMiarao ui otro prego del yéno. 


JommurntiDt Eselpontgniasíiste 
M jiegi. como sieavre SeKiOii freRéUci. 
orasaoes cada potos segumkis Moy divertido 


luiiiacMtt»» Una vez qie te envMl^ 
cas miitQsilile sanar el mndo Si es CDiTir) sos 
«tacesirEs. oo dejaras nunca de jugat 


CailCLUSláN^NunidS8S¿L< pH. 

recita c?m?lica^ trw que Sein-fete Spt?f Wfiw 
a alcan/Á' el fjíto que logro en ;( pesadc A so 
favor :;u !Jip»sivajc4^ad. 
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METAL EEM ACID 


COMPAÑÍA: KONAMI 


DESARROLLADOR 

KOJIMA PRODUCTIONS 


P.V.P. RECOMENDADO 
49.95C 

«rawes.ts.lioiiinií'euto^etoi 




METALGEARACID2 


Para evitar sustos y sorpresas iniciales se tía 
incluido un sencillo Tutorial que te guiara por 
las opciones mas bases de MGA2 lina vez 
aprendidos los movimientos y cartas mas comunes 
combinar y acceder a nuevas técnicas de ataque y 
sigilo ya es cosa tuya Muy útil 


B EI apartado técnico en general. Excelente banda sonora. 
Opciones de compatibilidad con PSE y MGS3: Subsistence. 

ai principio, cuesta adaptarse al peculiar modo de juego. 
Los largos diálogos entre los personajes vuelven a escena. 


Playstation.^ 


MAHC 8 S» C80-sliaiíii9 otíM) m exce* 
íeotes (BaítailDs Coosipi su objetm. «e es 
sumergí rti en uu suevo uaim tyietal Gear 


svmiio^ 6 aaH sonoiu üe gran caíiitai Isa 
excelentes cortes miisicales no tiBfleu nada gue 
inyíÉií I los ús coaliHur Metal Gear SoM 


VALORES SOBRE 10 


otNSABtuniis» iiQ sinfín ét oBsituiiiM 
g ta ootirmnnos en el itesarrollo úe la actiún 
(nejaran cusiderahleiiieiile lo insto en MGA 


maMN» tnüuie ta p^lidait de 
ifurmlat cartas de MGA e inái enes de MGS 3 
Subsistence Modo Arena g Ad-Hic 


CONCLUSIÓN^ Si te el priniei 
juego. MGA2 te entusirjnaia con sits niojoías en e! 
apdftado jugable y un aiyuniento. yi áticos y auilio a 
la allui4de lo saya MsIjI Gní Soiid 


¿Asi que piensas en convertirte 
en vaquero? 


■ INFLUENCIA KOJIMA > El arguitienlo del jueyo tiace justicia a lo que Hideo Kojima nos tiene acostumbrados. No faltarán amenazas nucieaies y la invención de un nuevo Metal Geai 


GRADIUS 

» 


SELECCIDNHR OBJETIVO 

fxjéo 

VIDR SB 
RTK B 
HIT bB\ 




METAL GEAR AC!D 2 

ESPIONAJE ESTRATÉGICO AL CUADRADO 
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■ m>ijspai}rá|pQ0i^ 
«iflsti I laiissrii vodw a es!a 


f^l inmediatez del sistema de juego. El carisma de los perso- 
IIS najes y las espectaculares secuencias introductorias. El follón. 

I El tamaño de la pantalla de PSP no hace especialmente 
^ñmodo seguir a cuatro personajes lanzándose royos. El follón. 


La idea de un juego de combates 
dor al mas puro estilo de la franquicia 
Smash OSm. para PSP no suena mug 
bailada» y la de usar la mtologfa fjop egns* 
tnáÓM por las dos prinwos antragas da VJéw- 
t/fiTÍJoe, tmpocü. Cooio «nprebar 

hace unos imém en ia ícttntiia wsión 
GameGibe. m una Ultima que al 
fico indísQctable a este génaro fio 
medido con pncisíón. hasta tal punto qya en 
tas partidas para cuatro jugadoraa» at baru- 
llo paaa co»demasidda facilidad da divertido 
a simplemente confuso. * a pantalla de Play- 
station Portable es francamente mírróscuta 
^ra-estos menesteres, y no mejo»«ata tor- 
tilla da super héroes animados. 


PUNTUACIÚN OFICIAL PlayStatíon.2 


VALORES SOBRE 10 


Pero Red Hot Rumble tiene indudables vtf-, 
tudas: la primera, el caetsma del elenco de 
héroes en pijama y su espléndido humor, 
entre autoconsciente y^ontorrón; la segunda, 
y principal, posee la espeiable Jugebilidad 
inmediata propia del ^ellonerfo» muitijuya- 
dor. La estructura de las pruebas, basadas 
en recoger objetos, acertar blancos o infli- 
gir daño a súper eaamigos. lo variado de los 
escenarios (tierra, mar y aire en multitud de 
ambientes y enfoque^ y la sencillez a la hora 
de efectuar combos y emplear poderes more* 
truoss jacQd a favor de un título mejorable. 
pero coa virtudes iodíscAilibles. 





■ l«S0RMlU>kU&SQ^ 


■ tff6MG8S>H0ent(]blfESd!ei W6¿ h 
moR I w ircH^Hía a Ojatis i catiaii^ 



677 — ^ - > Mü| en ta Dan de la soie. 
luuá al|B oiifiQs Qúiiáe I eRioRuecU^ 
decDíilas fstnpemliis leín a fio de fase 




\ta en mUes Mqn as. paro ov 
los motníilles irdis de perra b los píotap' 
Bislii . Banda smora divertida q anrtontenti 



iviciiatiMiaa^ ApEsadetosproMemas M 
CH cairo pi(tiini»iitn.dH X 

vsiiaPÉiaptoelisPreaHadDsiíirei^ HM 


Dtauisiaai* QeaHKieíiiodoiíiiltijitadv 
to salvo, ya nof as vez pe svpres el anido 
KislonLOKosaficieiitesteiiras parare^ . 



CONCLUSIÓN ► Dinámics y d.verlido ,^3se 
a sus fallos. Viewtífiíl Jr» es con.i.j Plisada para 
los fífls de id say¿. Para el resto, depinde lo 
atractivo les resolte la accian (ooU .ugadot 
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>:gíi?ngaK::ií 


Conversor unidades 

Alarma 

Nota de voz 


r*H:r?a 


EN CUALQUIER SITUACION 


Cuando viajas al extranjero, ¿sientes pánico ante inooientns 
inevitables como la llepada al hotet preguntar por el vuelo 
en un mostrador del aeropuerto, indicar una dirección a un 
laxista o simplemente pedir un menú en un restauranle? 
Talhman es la solución a lu inseguridad Podras consultar 
todo tipo de fiases preparadas para PB situaciones dife- 
rentes en cada uno de los 6 idiomas contenidos en el UMD 


!. ^ 




COMPAÑÍA SONY C4L 
OESARROLLADOR: SCEl 1 
D1STmBUIDORiSOMVC.C. 
GÉNERO APRENDRAII 

JUGADORES I 
ON-LtNE;NO 
TEXTO-DOBLAJE- 
CASTELLANOXAST. 
SALVAR PARTIDA: 304 KB 
P.V.P RECOMENDADO: 


RECORRE EL 
MUNDO DE LA 
MANO DE PLAYSTA- 
TION PORTABLE 


DREAMER 

» 


Ante la inminente aparición de Playstation 3 no 
son raras las controversias entre miembros de la 
Redacción para dirimir qué aporta más al futuro 
de los videojuegos: la originalidad o la potencia 
del hardujare. Una discusión tan eterna como la 
de los partidarios de la herencia genética con- 
tra los que abogan por la influencia del entorno 
como explicación absoluta de la personalidad hu- 
mana. Y como en esta última, la primera también 
será un compendio de las dos, si en un título se 
combina la originalidad con una máquina potente 
se obtendrán maravillas. Cuando Talkman llegó 
a nuestras manos quedó claro que no caía en el 
saco de los títulos que explotaban las capacida- 
des de la consola, incluso su originalidad resultaba 


demasiado arriesgada para muchos. Sin embargo, 
tentaba la curiosidad de los adictos a los gadgets 
ya que incorpora un micrófono que se conecta al 
puerto mini USB 2.0 de PSP. La verdad es que 
ahí residía gran parte de su encanto, porque como 
juego es difícil de encasillar. Mas bien habría que 
catalogarlo dentro de una nueva categoría, «apü- 
caciones para PSP». en la que afortunadamente 
Talkman ya no está sólo. Sony acaba de anunciar 
una serle de guías interactivas de ciudades (por 
ahora seis: Amsterdam, Barcelona, Londres. París, 
Praga y Roma) bajo el nombre de PlanetPSP. Un 
complemento Ideal para Talkman. Si la portátil de 
Sony se había convertido en un accesorio habitual 
en los aeropuertos, dentro de poco puede llegar a 
ser un compañero inseparable: juegos, películas y 
material didáctico e informativo, ¿quién da más 
en tan reducidas dimensiones? Volviendo a 7&//r- 
man, su naturaleza como método de aprendizaje 
no se puede poner en duda. A pesar de los esfuer- 
zos por dotarle de la agilidad de un juego, al final 
te encontrarás ante un «profesor», encarnado 
por un pájaro llamado Max, capaz de enserSarte 
las frases más útiles y su perfecta pronunciación 
en seis idiomas diferentes (aunque uno se supone 
que ya lo dominas porque es tu lengua materna. 
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■ NO SÓLO ES CULPA TUYA > Calibra bien el micnlíOTn) iine nitorpora el lueyo para e^ai errores ajenos. 


Hno tritíiw Toítói l^o^. 


Ponte frente ei ■lorófono v nantenio 
e une eorte tfistencie de !a tioca. 


f eipp* 


Ci reconocí ■lento no ha f 
inténtalo une ver afti ^ 


■ RUMBO AL MUNOIAL > Talhman puede ensenarte los íundanientos básicos de alemán para apañártelas 
muij ricamente durante los partidos del próximo Mundial de Alemania, si tienes la suerte de viajar basta allí. 


■ SEIS toniMAS > francés itabano. 
japEiiQQlesuGpaóoicoid^ 

imouisio de bs enseñanzas de Max. 


APRENDER JUGANDO 


Son dos los juegos principales que présenlo Talirman Básicamente 
paia aprender a escecitar g a pronunciar en el idioma elegido Si 
se quiere mejorar la dicción Max se pendra el birrete y te ira indi- 
cando en la pizarra ana sene de frases [por orden de dificnllad) que 
puedes repetir basta conseguir la mejor puntuación Si eres duro de 
oído el «pajare» también se encargara de medir tu capacidad 


OtKt »»we 
NEXT 


ESCUCHAR 


Couid I see a menú? 


* Reproducir 
Reprod. lento 


PRONUNCIACIÓN 


LOS EXTRAS 


Ooda su vocación do utilidad, mas que 
de juego, TalHman ba incluido una sene 
de berramienías muy interesantes entre 
sus menus Vas a anronírar un útilísimo 
conversor de moneda para que no te enganen 
9fl los «mercadillos» japoneses una alarma 
pora despertarle, para que no llegues tarde 
a ningún sitio y no pierdas tu próximo tren o 
vuelo Ademas puedes crear notas de voz y 
un mapa para señalar ios amig@s que vas 
dejando en el camino 


i«gQiíEEM :B[ 


pero nunca se sabe) utilizando dos juegos, pero 
si no se tienen muchas ganas de aprender uno de 
los idiomas incluidos será difícil que estos despier- 
ten tu interés por jugar. Después de saciar nuestra 
curiosidad para comprobar hasta qué punto era 
preciso el reconocimiento de voz. comenzamos a 
explorar su capacidad como «traductor». En rea- 
lidad. TMkman no es un traductor literal, pero sí 
podrás explorar un total de 28 situaciones dife- 
rentes para saber cómo pedir una habitación, evi- 
tar que tu filete te lo sirvan chamuscado o com- 
prar unas entradas de fútbol. Lo que Talkman no 
hace en ningún caso es procesar una señal de voz 
para ofrecer una traducción de lo que acaba de 
«escuchar». De todos modos, se trata de una he- 
rramienta capaz de sustituir a los típicos libros de 
frases, pero con sonido incorporado. Por ahora es 
el prometedor inicio de la tecnología de reconoci- 
miento de voz para la portátil de Sony. 


■ OPCIONES > Invaslíya las opciones para íenei la PSP a 
punto y descubrir alguna que oirá sorpresa oculta. 


futorlai ML 

Vueha del ■icrófono 
^fí í 

II rdiOM 

inuodücciún •»— 


I 


■ CUESTIÓN DE IMAGEN > Durante delerminados 

L momentos del juego, aparecerán simpáticas estampas de 

Max paaiHtf la espera. 


I EL PUZZLE > Obten la mejor puntuación en los 
juegos y montarás un divertido puzzle 


Coge pieza def nuuíé 
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LO MEJOR DEL E3 PARA PS3 




¿SOLIO SN AKE SE JUBILA? 

MGS H G!JNS Ür IHE PAÍflIOl [fíCfíAMIl 

Personajes de la primera entrega, 
unos gráficos espectaculares y un 
trasfondo muy negro para la especie 


humana, ¿qué te deparará MGS 4? 





M tomb raider legend 

. ///////ím//b35Si //» )? AÑQS.7 

La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 



NEED FOR SPEED: MO?rWANTED 

PSJ ' '////m ixm //B3.9SÍ . • ' -3AÑCS, ‘ ■ 

Nuestros lectores lo han elegido mejor juego de 
2005, y todavía sigue dando que hablar. 

0 BURNOUT REVENGE 

. . Y///EA QAMES ■ ^21.351 , -3AÑ0¿ 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 




EL PADRINO 

. ' '/////EA EAMES //S3.9S( ./-IB AÑOS. 

Los asuntos de «La Familia» se han infiltrado en 
Playstation 2 con esta sólida aventura a lo GTA. 



DRIVER: PARALLEL LINES 

//. ///////mi 5S.95E //-¡BAÑOS V 

Gareth Edmondson recrea la cuarta entrega 
remontándose a los orígenes de la saga. 




RESIDENT EVIL 4 

/' ////////CAPCW//B3.95E / -¡BAÑOS. 


□ 


Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 


OUTRUN 2006: COASTTO COAST 

////-.y 7SíU-ATAñ¡. 'S3.9SE -BAÑOS'/ 


Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 



ONIMU5HA: DOD 

• ..LM0M//H9.95E //-¡BAÑOS// 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 



MIDNIGHTCLUB 3: DUB EDITION R. 

/ y//////m?//CÑ.9SE . '-¡BAÑOS// 

La locura por el Tuning queda reflejada en la 
nueva entrega ampliando su oferta. 


M SHADOW OF THE COLOSSUS 

/////////' SOHY CE //S9.99Í //-¡BAÑOS / 

Poesía en movimiento y un deslumbrante apar- 
tado gráfico. Team Ico marca tendencias. 




GOD OF WAR (PLATiNUM) 

/ // //SONYCE/'¡999f/.'-¡BAÑOS 

El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
ocupar un lugar de honor en esta lista. 

GUN 

/7//ACJ0fíSm//3995£ //-¡B AÑOS/' 

Un buen argumento, respaldado por un apartado 
técnico impecable, que te lleva al Salvaje Oeste. 

HITMAN BLOOD MONEY 

//////.'//'PRDE¡N / SBOSf //-¡S AÑOS ' ' 

Asesino a sueldo, el Agente 47, continúa reser- 
vando sus mejores trabajos para Playstation 2. 

PRINCE OF PERSIA: l d.c. 

/ . 'V/Z/UBISOfT/ nSSE ./-¡BAÑOS// 

Posiblemente la mejor aventura del Príncipe, 
para disfrutar con plataformas y acción sin límite. 

ICO 

////, V.'SmYCE //BS9S£//*7AÑCÍ’ 

El último lugar está reservado para esta obra 
maestra convertida ya en un clásico de PS2. 



H TEKKEN 5 

^ HAMCJ "S9.9SÍ.'- -¡BAÑOS// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 



URBAN REIGN 

' ‘ NAMC0//S9.99(//-¡BAÑ0S ' 

De los creadores de Tekken llega una mezcla de 
juego de lucha y peleas callejeras. 



50ULCALIBURIII 

/NAMCO / 53.99Í //-¡BAÑOS/ 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 


THEWARRIORS 

////////// R0CHS7AB- m B //S9.39E //-¡i AÑOS// 


Rockstar te pone en la piel de los Guerreros de 
la Noche, en un juego de atmósfera callejera.. 




DRAGON BALL Z: bx 

- / ATAfB//BH.99t./-¡BAÑQS 

Y no podía faltar en esta lista la recreación de 
Dragón Ball Z y todos sus personajes. 


.ESTE VERANO NO TE PIERDAS... 



EL KARAOKE MADE IN SONY 

SINGSTARROCHSISONYCEI 

¿Te gustaría pasarte las vacacio- 
nes cantando sin tener que pasar 
por Operación Triunfo^ Sony te lo 
pone fácil con la nueva edición de 
SingStar. con un toque mucho más 
rockero y encima apostando por 
los grupos españoles Templa tu 
voz que empieza la fiesta 
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m I Plo^Molíon ¿ 

!? 


% 

FíiiLHiTina 


Playstation 2 


TburñtcThophy, 


j S iTHEELF 
! 2 FINAi FANTASY XI! 



R.DREAMER 

lüURISTTflOPHY 


USTMONHEY 

SU''áOENV 


JOHN IONES 
TAITOLEKNOS2 


Playstation 2 

Playstation.^ 4^ 


11 1 T M A N Y J 


Vír 

P f f 

. s 1 R r n2 

>/■ ■ 

^ r- ^ 


GRAOlUS 

DOC 

FORT^OOL'JSIRENe 

HITMAfJBlOODMONEY 



I DRAGON QUEST: EPDRM 

I Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
I japonesas y aterriza en Europa. 

I FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

,'/ ‘IFAÑiK>'/ 

I La maravillosa voz de Yuna no ha cesado de 
i atraer nuevas miradas al mundo Final Fantasy. 

XENOSAGAII: JVGUB 

. • mm sm£/. ^i£ms ' 

La segunda entrega de la Space Opera de 
Namco, se inspira en textos de Nietzsche 

I STELLA DEUS: TGOE 

' /Anu5-PRirN^.ns5f//^ieAÑrv 

I Un magnífico RPG de estrategia que se ha 
1 colado en nuestro top por méritos propios. 


LOSSIMS2 

//lAEAMLo./B3.9i^\ 


'IFAm 


Ha sido elegido ganador dentro de la categoría 
de estrategia de Los Mejores Juegos de 2005. 


I PRO EVOLUTION SOCCER 5 

'/ Hornt BZ9S( ^ 

I La competencia aprieta fuerte para desestabili- 
zar ai indiscutible número uno del deporte rey. 

I FIFA 06 

/ ÍASP0R}^ '^.95[ ^3 AÑO'’' 

¡ Si EA Sports mantiene el ritmo, Konami lo va a 
tener difícil para seguir arriba un año más. 

I FIGHT NIGHT ROUND 3 

.fA5m¡9//b93Sf •IBAfiíiS, 

I No todo iba a ser fútbol. Desde EA Sports llega 
un extraordinario simulador pugilístico. 

I COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2006 

. /[A Sfmrs //39 5Sí / 

1 EA Sports te da la oportunidad de vivir el Mun- 
dial de Alemania con tu selección favorita. 

I EVERYBODY'S GOLF 

■ s.mc( . IS9BC -juins 

I Un pequeño hueco reservado para el simulador 
de golf más divertido y genial de PS2. 




1 OflAGON QUEST EPORM ISQUAREENIX) 

2 TGMBRAIDERUGEND(EIDQSI 

3 SINGSTARGOU<Si|SDNrCE) 

4 lOUHISTTROPHYISQNYCEl 

5 El PADRINO lEAGAMESI 

6 BUZ/IEIGRANRETOISQNYCE) 

7 GUITARRERO {VIRGIN PUY) 

S DNIMUSHA DAWNOFDREAMSICAPaiM-EAj 
9 RITMAN BLODOMONEYIEIDaSI 
lO COPA MUNDIAL DE lA FIFA BBOG ÍEA SPORTS! 


M BLACK 

ÍAr^i./^3i(//-IBÁÑC' 

Algunos lo califican como el Burnout del género 
shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2: BIGRED ONE 

' • ' MCJIVim, ^ IB AÑOS// 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 

BATTLEFIELD 2: MOOERN COMBAT 

' V ■ /lA üAMfS ¡99bí//^IB AMS// 

Pocos shooters pueden competir en variedad 
con este juego, sobre todo en vehículos. 

MOH: EUROPEAN ASSAULT 

. '/ ‘.fACAHltS//FF9bf. / 

El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
más con las aventuras de un soldado americano. 





TIME5PLITTERS: FUTURO P. 

7/ EAliÁMtS//IS95{. ^18 AÑOS 

Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
hasta que llegue una nueva entrega del juego. 



SINGSTAR ROCKS 

/ ' ''SmCI 'r 999í-59.99i *12 AÑOS' 

Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

BUZZ! EL GRAN RETO 

/ ,• W C.Í 39 99i'59.m //^3AÑCÍ " 

Para aquellos que opten por un divertimento 
más pausado pero con la misma rivalidad. 

SINGSTAR 80s 

' :--v: SDHYCE 7mí-S999í. ^3AÑ0í< 

¿Sientes nostalgia por la década del pelo car- 
dado? Este Singstar te traerá buenos recuerdos. 

SINGSTAR POP 

A.myCF //c’d.39f.-i999t. 

Nada mejor que darle un buen repaso al pop 
nacional de los últimos años con los amigos. 

EYETOY KINETIC 

^ m)CF .‘/?9M-59.99f •3AÑUS 

Una forma divertida y saludable de ponerse en 
forma sin tener que apagar tu Playstation 2. 



CL MEJOR TERROR 

THESILENTHILLCOLLECTIGNIHONAMI) 

Si prefieres algo más sombrío y 
pasas los calurosos días de verano 
dormitando bajo las sábanas, no 
te duermas el próximo 28 de julio 
porque se pone a la venta The 
Silent Hill Collection, que incluye 
SH2, SH3 y 5H4 The Room en un 
pack por sólo 44.95 Euros 



...NI AL CAMPEÓN 

FORMULA 106 (SONY CE] 

cPor qué «tragarte)» el Mundial de 
F1 como un espectador cuando 
puedes ser el protagonista^ 
Calienta motores y ponte en la piel 
del campeón. Fernando Alonso, 
para llevarte los laureles en todas 
las pistas 


LOS MÁS VENDIDOS 

GAME^ 

0El.lAt30DEABRIL ^ 


1 DRAGON QUEST EPORM ISQUAREENIX) 

2 TOMBRAIDERIEGENDIEIDOSI 

3 FIFA STREET 2 [EA SPORTS BICI 

4 BUZZ'EIGRAN RETO [SONY CE) 

5 El PADRINO ÍEA GAMES) 

6 PRO EVOLUTION SOaERS (KONAMI) 

7 ICE AGE 2 El DESHIELO iUBISOFT) 

8 flESIDENTEVim(EAPCOM-EA) 

9 THt SIMPSONS HIT G RUN - PUTINUM IVtVENOII 
lO GTA SAN ANDREAS - PIATINUM IHOCKSTAH) 



1 GRAN TURISMO H (SONY CE) 

2 GRANO THEFT AUTO SAN ANDREAS (flOCRSTAR) 

3 NEEDFORSPEEDMOSTWANTED IEA GAMES) 

4 PRO EVOLUTION SOCCER S (KONAMI) 

5 BURNOUT REVENGE (ELECTRONIC ARTS) 

6 CALLOFDUTY2(ACTIVISION) 

7 DRIVERPARALIEL LINES lATARI) 
a METAL GEARSOUD 3 (KONAMI) 

9 BUCK(EA GAMES) 

lO TREMATRIX PATH DF NEO (ATARI) 




















ORIGINAL Y REFRESCANTE 


C©ó© , . 

4<&bl?occi 


Q 


Busca refugio a la sombra de 
los calores estivales y prepárate 
para disfrutar con el juego más 
refrescante de Playstation Por- 
table. Desde la central de Sony en 
Japón llega LocoRoco, un título 
que como su nombre indica te va 
a hacer perder la «chaveta» con 
su rabiosa Jugabilidad y su original 
estilo gráfico. Ahorra, iporque este 
verano se va a llevar LocoRoco! 



El eterno compañero de 
Jak te va a ayudar a que 
el hastío veraniego se 
haga más llevadero con 
su debut en consola, una 
extraordinaria aventura. 



SYPHON FILTER DARK MIRROR 


¡DALE AL SIFÓN! 



El agente Logan también 
se confirma como una 
alternativa clara para 
ejercitar tus dedos en 
época estival. iAupa 
Syphon Filterl 



SERIE PLATINUM 

SONY DESVEU LOS PRIMEROS TITULOS 

Ya es oficial, Sony ha abierto la 
veda de la sene Platinum para 
P5P Títulos como Ridge Racer, 
Everybody’s Golf, Virtua Tennis 
World Tour, Burnout Legends o 
Medievil Resurrection son los pri- 
meros en costar i24.99 Euros! 


LOS PLAYSTATION SPOT 

OESCARGA DEMOS DE JUEGOS Y MAS 

Ya estamos a la espera de su 
aparición en Europa, y Sony ya los 
está implantando en Japón Son 
puntos de acceso inalámbrico para 
que puedas descargarte todo tipo 
de contenidos a tu PSP. Incluidas 
demos de los últimos títulos 


PSONE EN EL BOLSILLO 

YISQB JOYAS EN U MEMORY CARO 

Si todavía no tienes una Memory 
Card de 1 GB, corre a comprar una 
Sony va a poner a tu disposición 
títulos clásicos de PSone para que 
los juegues en PSP Gran Turismo, 
Metal Gear o Final Fantasy Vil no 
tardarán en visitar tu consola 



1 DAXTER(SONYCE) 

2 GTA LIBERTY CITY STORIES {R0CHSTAR-TAHE2] 

3 PROEVOLUTIONSOCCEflSlHONAMIl 

4 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX ÍCAPCOM) 

5 SOCOMflRETEAM BRAVO (SONY CE] 

6 METAL GEAR AC!Ü 2 (KONAMIl 

7 FIFA STREET 2 lEA SPORTS 0IGI 
S HEYOFHEAVENÍSONYCEl 

9 NEEOfORSPEEO MOST WANTED (EA GAMESl 
lO PETERJACHSOfTSHINGHONGlUBISQFTl 


LOS MAS VENDIDOS 


GAME 


X OAXTERISONyCEJ 

2 PROEVOLUTIDNSOCCERSIHONAMII 

3 GfA UBERTV CITY SEGRIES (R0CKS1AR-TAHE 2) 

4 SPUNTERCEILESSENIIAISIUBISGFT! 

5 WORMS OREN WARFARE (IRQ) 

6 SBCOMFIB'HEADSETISONYCE) 

7 El GRANO PRIX (SONY CE] 

8 HEYOFHEAVENISBNYCE) 

9 flUTRUN2G8SC 2C lATARIl 
lO BUSTAMQVEGNOSriPRDEIN) 



X GTA UBERTY CITY SEGRIES ÍR0CHSTAR-TAHE2) 

2 PROEVOIUTIQNSOCCERSÍHQNAMII 

3 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX (CARCOMI 

4 Fl GRANO PRIX [SONY CE) 

5 VIRTUA TENNIS WORLO TOUR (SEGA ATAflIj 
e SPIDER-MAN2ÍACTIVISI0NI 

7 MEDIEVIl RESURRECTION [SONY CE) 

8 PURSUIT FORCE (SONY aU 

9 PRINCE OF PERSIA REVEIATIONS lUBISOni 
&0 SPLINTER CEU ESSENTIAIS (UBISOFTI _ 


1 iFiBOgrifpoMlMF] o* 

I PtiN«tatk>n 2 Partea OttrtalElMÑóa. 

C. ODaofHti 12. 28009 MADRID 
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Nunca sabrás de dónde salimos. 

Debajo de la cama. Detrás de la puerta o colgados de la ventana. 

Nunca vas a saber dónde estamos, ni de dónde salimos. Asf que si crees 
que ya hay suficientes monos en el mundo... iPiénsalo otra vez? Acabamos 
de graduarnos en la Ape Academy y estamos aquí para dominarlo. 
Intenta pararnos. 


Playstation 2 ^ 


JfíCHOEMY^ 


www.ape-club.com 







■ EL MEJOR > Doce (napas, hasta 32 jugadores simul- 
táneos. vehículos y muchos modos de juego lo certifican. 


iiaá 


CaNCLUSION> 

32jugad«Bslmultá.m 
12Rtaiwiits,7fí!3dos de 
jtep, vchiotts, etc. Ni 
encentiafás nada mejor paia 
disfrutar del juego On-line m 
tu PtogStatin 2. 


EL REGRESO DEL REY DE LA RED 


PERIFÉRICOS: HE APSET 
CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 

MUY BUENA 


A nadie le ha cogido por sorpresa; la 
nueva entrega de la saga de Zipper se ha 
convertido en el juego On-line para PS2 
por excelencia. Dejando de lado algunos 
problemas de carga de los escenarios (el 
streaming puede ocasionar algunos sal- 
tos), y un trame rafe que se resiente en 
los mapas más detallados, nos encon- 
tramos con el juego para los 128 bits de 
Sony con más opciones multiplayer y el 
mayor número de jugadores simultáneos 
(nada menos que 32). Los vehículos, 
con su potencia de fuego y sus posibi- 
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lidades de cooperación, le dan 
una nueva vuelta de tuerca a la 
jugabilidad de 50C0M, y la deli- 
mitación automática del terreno 
«habitable» en cada mapa equili- 
bra las partidas. Junto a los modos 
de juego ya incluidos en anteriores 
entregas, hallarás los nuevos Con- 
voy y Escort jugables en cualquiera 
de los 12 diferentes mapas del título. 
Si te gusta jugar On-line, el título de 
Zipper es el mayor exponente lúdico 
de la red de Playstation 2. 


JUGADORES: 2-3Z 
MODOS ON-LINE- 7 
MAPAS: 12 


SOCOM 3 

U.S. NAYY SEALS 










6 o>en>ong»« 


Chacal R 


30/30 


Diversión ntíijugaitür para 
1 6 jugaúres simultáneos, eo 
doni^ no será necesario ser 
un wténtico maestro para 
PMT. No encontrarás nada 
mejor Gn-line para PSP. 


SOCOM 


U.S. NAVY SEAIS nOETEAM BRAVO 

PLAYSTATION PORTABLE DA EL SALTO 
DEFINITIVO AL JUEGO EN RED 


B ARSENAL > Antes de comenzar la partida, 
puedes elegir lu aspecto y tu armamento. 


Coincidiendo con la aparición de la ter- 
cera entrega de la saga para Playsta- 
tion 2, SOCOM se estrena en la por- 
tátil de Sony, donde tiene todas las 
papeletas para reinar en el apartado 
multijugador, tanto en su modalidad 
Ad-Hoc como en infraestructura (On- 
line). Zipper Interactive ha optimizado 
al máximo el sistema de intercambio de 
datos inalámbrico de PSP. permitiendo 
la participación simultánea, en cada 
uno de sus 12 mapas, de 16 jugadores, 
cada uno de ellos con la posibilidad de 
comunicarse con los demás miembros 
de su equipo a través del nuevo head- 
set lanzado Junto a este primer SOCOM 
para PSP. El control del juego también 


ha sido adaptado a la por- 
tátil de Sony, así como ' 

su único stick analógico, 
ofreciendo a los usuarios ^ 

dos marcadas opciones 
de juego: el sistema de apun- 
tado automático benefi- 
ciará a los jugadores más 
enérgicos, ya que mos- 
trará inmediatamente la 
localización del ene- 
migo más cercano; y 
los francotiradores 
más expertos podrán 
aprovechar el sistema para 
mover el punto de mira en cual 
quier dirección. 


PEPIFÉR ICOS: HEADSET 
CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 
MUY BUENA 
JUGADORES 2-IS 
MODOS ON LINE:» ___ 
ESCENARIOS: 12 


OS IS Nk 

Melonbjao»; 


BCÍMÍfflOAO>rn 

iBcginiiiiiilatittenRtan 

Br^gúfíSDinsnfíar 

asta fniiítfrlniÉA 
tütófidgPSP'niliptfii 


-aibá'jiiico vr - cm MS 


tmi3flfai[]j}ttu£fes 


09.2a 13 
MelonGdsoil 
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Selecciona la opción Extras del 
menú principal. Elige después 
Trucos y usa cada código según 
el diccionario de estilo militar 
(A de Alpha, B de Bravo, C 
de Charlie). Para activar cada 
truco, pausa el juego y elige la 
opción de «Trucos. 

Modo Dios 

TRIROX 

Recupera vida 

HEALME 

Vida infinita 

CLONE 

Poderes ilimitados 

LCVG 

Munición infinita 

FUG 

Un tiro mata 

BUCKFSr 

Fatalities 

CUTIOME 


Astro Boy 


invenabilidad 

Con el Juego en pausa pulsa CQ 

Eo m m ca DI üi ca 


Completa la barra de energía 

Con el Juego en pausa pulsa DI DI 

jüiisüiiüi DI ca 



En la pantalla de título pulsa DI 
EaiEÍ,Ca,JI!.yR:;ala vez para 
desbloquear el menú de trucos. 

Si quieres ver el vídeo de Solid 
Snake con Pipo Snake introduce la 
contraseña 2 snakes 

B 


Brothers In Arms 
RoadToHinaO 


Todos los niveles 

Para desbloquear todos los niveles 


del Juego crea un perfil con el nom- 
bre BAKERSDOZEN 

Desbloquea todas las armas 

Durante el Juego mantén pulsados 
IB y ca y presiona ÍB ÜFj iíl 3C 


Todas las secuencias de FMV 
PENSION REAPSUPER 
VULGAR 

Trajes alternativos 
WHACK LICK EROTIC 
CUNNINGLY 


al máximo. 

Llave del Laboratorio de Orthopox 

En la nave nodriza, mantén 
pulsado D9 y presiona © © X 
© ©. Todas las mejoras para 
las armas desbloqueadas esta- 
rán disponibles en el Laborato- 
rio de Pox. 



vados para que funcionen]. 

Código maestro 

WANTTHIS DARK REALITY 
TAINT QWEEF 

Modo Dios 

UBER TAINT JOAD DURF KWIS 

Todos los poderes 

BLANK UGLY PUSTULE EATER 
Recupera Vida 

NURTURE HAPPY PUSTULE 
ERASURE 

Vida infinita 

TERMINAL REALITY SUPER 
UBER XXX VACATE (Para que 
funcione deben estar activados 
«Ira infinita» y «Modo Dios») 

Ira infinita 

PIMP REAP DARK DARK MUSE 

Rellena la sangre 

NAKED JUGGY RESISTANCE 
PACY 

Rellena munición 

WHACK THIS MOLESTED NINJA 

Munición infinita 

UGLY DARK HEATED ORANGE 
QUAFF 

Todos los combos 

BONE THIS CURRY VOTE 

Selección de nivel 

ANOMALIES ARE JUAN 
INSULATED 



Durante el Juego, mantén pul- 
sado DI y presiona ^ 2 3 X H 
3 ÍB s 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado DI 

y presiona ííE H 3 


En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantén pulsado Cfl y DI y 
presiona S 3 3 ü X 3 (►^ © 
3©3© 


nflict Global Storm 


Presiona DI C9 DI CU © © © 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. (No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 


All Humans! 


D 

Cryptoapiuebadebalas 
Con el Juego en Pausa, man- 
tén pulsado IB y presiona © 
© 3 JC © ©. Ahora Crypto 
será inmune a los ataques 
enemigos. 

Munición interminable 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado IB y presiona 3 © IB 
3 en ©. No tendrás que volver 
a preocuparte por quedarte sin 
munición. 

Pensadurprutundo 

Con el Juego en Pausa, man- 
tén pulsado IB y presiona 
en IB © OR IB ©. El Poder 
Mental de Crypto se volverá 
ilimitado. 

Como un zorro 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado IB y presiona > © IB IB 
3 en. Tu medidor de alerta subirá 


Dosbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
g modos de Bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones DI IB IB IB en el menú 
inicial, gira el Joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


Driver 

Paraflel Lines 


Introduce cada código en el menú de trucos. 

GUNBELT Munición infinita 
GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CAR5H0W Todos los vehtculos 
IRONMAN Invencibilidad 
KEY5TONE Coches de policía 
vulnerables 


Jugadores diminutos 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado Di y @ y presiona 3 3 
333S3 

Jugadores de tamaño normal 

Con el Juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y @ y presiona 3 3 
33333 

Todos los uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 
sado DI luego ® y presiona 3' 3' 
333333 


eneys Agente Corrupto 


Todos los personajes en modo multijugador 

En la pantalla de Material Adi- 
cional pulsa 3 3 íí 3 >] 3 3 

Paintball 

En la pantalla de Material Adi- 
cional pulsa 3 'Al 3 3 3 3 3 3 


Introduce cada combinación de 



botones en el menú principal y 
un mensaje te confirmará que 
el código es correcto. Recuerda 
que una vez que actives un 
código no podrás grabar. 

Repite la combinación para 
desactivar el efecto. 

Código maestro 

Amarillo, Naranja, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Amarillo 

El fondo desaparece 

Azul, Amarillo, Naranja, Azul, Ama- 
rillo. Naranja 

Airguitar 

Naranja, Naranja, Azul, Amarillo, 
Naranja 

Rock, meter siempre en verde 

Amarillo, Azul, Naranja, Naranja, 
Azul, Azul, Amarillo, Naranja 

Tocar siempre con la Cuitar HeroSG 

Azul, Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

El público son monos 

Azul, Naranja, Amarillo, Amarillo , 
Amarillo, Azul, Naranja 

El público son calaveras 

Naranja, Amarillo, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Azul. Azul 

H 


leroes Of The Pacific 


Introduce los códigos en la pantalla 
de selección pero ten en cuenta 
que desactiva la función de auto- 
guardado y no te dejará salvar tus 
progresos. 

Activar trucos 

^^3 

Desbloquear todos los aviones y misiones 
Joystick Analógico Derecho 
Arriba, Joystick Analógico Dere- 
cho Abajo, Joystick Analógico 
Derecho Izquierda, IB DI, Joys- 
tick Analógico Derecho Derecha. 

Desbloquear los aviones japoneses 

©Caig 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por colpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca». busca consejos en 

«Sin trampa ni cartón» g si aún asi no encuentras lo que buscas. iPídenoslo! 



Mejorar los aviones 

D, Joystick Analógico Derecho 
Izquierda, CQ, Joystick Analó- 
gico Derecho Derecha, W 


SBS5! 


Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 

Desbloquea todos los movimientiis de Mr. Increíble 

MRIMASTER 

Desbloquea todos los movíniíentos de 
Frozono 

FROZMASTER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 

MRIBOOM 


Todos los niveles 

KKstOry 

Invencibilidad 

Sujonder 

999 de munición 

KK 999 mun 

Metralleta 

KKcapone 

Revólver 

KKtigun 

Escopeta 

KKshOtgun 

Rifle de francotirador 

KKsnlper 


987UYR = Battle Droid 

EN11K5 = Battie Droid (Commander) 

LK4bU 6 = Battie Droid (Geonosis) 

KF999A = Battie Droid [Security) 

LA811Y = BobaFett 

F8B4L6 = Clon 

ER33JN = Clon (Episodio III) 

BHU72T = Clon (Episodio III Pilot) 

N3T6P8 s Clon (Episodio III 

Siuamp) 

R56E25 = Clon (Episodio III 
Waiker) 

14PGMN = Conde Dooku 
H35TUX=DarthMaul 
A32CAM » Darth Sidious 
VR832U = Clon Disfrazado 
DH382U = Droideka 
5F321Y = General Grievous 
19D7NB = Geonosiano 
ZTY392 = Guardaespaldas de 
Grievous 


Todos las zonas de enfrentamiento 

WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate 

DOGTAG5 

Todos ios graffitis y las piezas auténticas del 
Black Booh 

5HARD50FGLA55 

Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

9TATEY0URNAME 

Todas las leyendas desbloqueadas 

NINESIX 

Vida al máximo 

BABYLONTRUST 

Vida ilimitada 

MARCUSECKOS 


^ ' 


Lanzas ínrmítas 

lance Inf 

U63B2A = Gonk Droid 
PL47NH = JangoFett 
DP55MV = Ki-Adi Hundi 

TZiZI 


Undispomata 

GrosBras 

CBR954 = Kit Fisto 
A725X4 = Luminara 
MS952L = Mace Windu 

i(v .' \ 

0 


Todos los extras 

92UJ7D = Padme 



Super Movimiento de Frozono 

FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 

MRIPROF 

Sube la experiencia de Frozono 

FROZPROF 


Todos los coches en modo Arcado 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infinilo en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 


ingKong 


En el menú principal mantón pul- 
sados DI y ED y presiona © K 
© te te. Suelta DI, luego ES 
y en el menú aparecerá la opción 
de Trucos (a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa 
del juego). Introduce cada código 
para conseguir el efecto deseado 
pero ten en cuenta que si usas tru- 
cos tu puntuación no se guardará. 


KKmuseum 


Introduce los siguientes códigos 
durante el juego 

Todos los coches del goraje eslári tuneados 

Pulsa te: í J. © © ES ES te 

Consigue $5.0OG 

Pulsa te, '«::►.© X ES íte 

La policía está fuera de combate 
Pulsa te: te X ES © :► es i. 

Siempre el primero en carreras callejeras 

Pulsa (te te « > Ea X © te. 

Tráfico a la máxima velocidad 

Pulsa te. r. < ;> © íte © X 

Nitro infinito 

Pulsa íte teí ÍX íte ©tete)© te 

Para conseguir personajes 
introduce los siguientes códi- 
gos en la tienda de Dexter 
(algunos se desbloquean 
directamente y en otros se 
desbloquea la posibilidad de 
comprarlos) 


R840JU = PK Droid 
BEQ82H = Princesa Leia 
L54YUK = Soldado Rebelde 
PP43JX = Guardia Real 
EUW862 = 5haakTi 
XZNR21 = Super Battie Droid 
Para conseguir los objetos intro- 
duce los siguientes códigos en la 
tienda de Dexter 
NR37W1 = Blásteres Ridiculos 
L449HD = Blásteres Clásicos 
IG72X4 = Blásteres Grandes 
SHRUB1 = Pinceles 
PUCEAT = Curvados 
LD116B = Detector de Minikit 
RP924W = Bigotes 
YD77GC = Púrpura 
MS999Q = Perfiles 
4PR28U = Invencible 


Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones, en el apar- 
tado de Códigos 

Todos los niveles 

IPULATOR 

Todos los vídeos desbloqueados 

DEXTERCROWLEY 

Todos los diseños desbloqueados 

SIRULLY 


indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLI5TER 

Habilidad infinita 

FLIPTHESCRIPT 

Todas las canciones del iPod 

GRANDMACELIA 


edalOf Honor 
opean Assautt 


i 

Con el juego en Pausa, mantón 
pulsados DI y EQ y presiona © 

© £ ® © ®. Cuando el mensaje 
«Escribe el código del truco» 
aparezca en la parte superior 
izquierda de la pantalla, intro- 
duce la combinación del truco 
que desees activar 

Munición ilimitada 

m m © IB IB OI 

Rellena tí medidor de adrenalina al máximo 

DI Ea EQ te ® © 

Dculta los marcadores 

m üg IB 


Matar al Némesis de ese nivel 

m Ea E3 H 


Recuperar los documentos GSS 

íte 0 Ea lia © 



recopilar los trucos (j consejos 
más interesantes. Sí aún asi no 
encuentras lo que necesitas, no 
te cortes y pide sin pudor dínos 
dánde estás atascado, deque 
juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en cSín 
trampa ni cartón». Envíanos un 
correo electrónico a la dirección 
trucos.ps2@grupozeta.es 


fm? iMigusI Lopei] 

Para conseguí! un arma mas 
poienle inlroduce cualquiera de 
estos códigos como nomóre de 
pefíil Después, te volverá a pedir 
un nombre de perfil y ya podrás 
inífflducirel nombre que quieras 


5SQ0-STHA- 

9NDH-293Y- 

BPPV-JBSY- 

GGBY-XSIB- 

5íjgE-ra- 

HÍ1BG'ZP3B- 

EGHP-ZGUJ-1 

6DEG-7W3X- 

3KB7-9J5G-I 

3ZEÍJ*JXH9-‘ 

FGBS-WFZG 


•ZFFV-7XEV 

-P6MJ-B29Q 

KA8T-BPYK 

NBPE-9D7N 

ÍJVV^CSHV 

C5LE-WMXA 

8S0J-3XBB 

RHJF-TOFH 

NS0H-GH9M 

TRPH-Y870 

7MDP-PZGT 


OeshabilítarShelIshock 

IB E 3 is m 

Suicidarse [sólo en el modo de 1 jugador] 

> ( 






Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona .< ► « > ^ te te te 

Desbloquea el desafío BurgerKing 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 
siona te ▼. te, ▼ ^ ^ ► 
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Desbloquea un marcador en la tienda One Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona ^ ^ ▼ 

10 BBB 00 niiH 

Introduce MILE5ANDMILES 
cuando edites una licencia y sal sin 
guardar cambios. 

Todo completado 

Introduce ENTIRETY cuando 
edites una licencia y sal sin guar- 
dar cambios. 



ibloquear todos ios niveles y laberintos 

Pulsa < ► i ► © enel Menú 
principal. 


] Padrino 


Con el juego en Pausa pulsa © © 

©© © m 


Munición al máximo 

Con el Juego en Pausa pulsa © 1 

© ► ©ca 



Martiio de feria como arma 


Con el Juego en Pausa pulsa i < 

► ► © © © © -^ T 


Teléfono como arma 

Con el Juego en Pausa pulsa 

4 > 4 ►©©©©©© 



Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREAD5 


Pez espada como arma 

Con el Juego en Pausa pulsa 

^ ◄ ► i ► ©©©© 


Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 


R 


itchet Gladiator 


Ve al editor de perfiles y con IS 
pulsado introduce cada combina- 
ción de botones 

Shin de Mr. Sunshine 
ShindeVernon 

► ’T ▼ ► ► ► 

s 


íSXOnTour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 


Blinq bling [dinero extra] 

LOOT5NOOT 

Bolas de nieve 
LETSPARTY 
Empuje a tope Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ba edosionado [desbloquea a Conrad. 
el Vihingo] 

BIGPARTYTIME 


Vida al máximo 

Con el Juego en Pausa pulsa < © 

► © ► ID 


El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] 

BACK5TAGEPA55 


Un cuerno, un amor [desbloquea a Match KoÉshl. 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 


Más fiesta, tío [desbloquea a Nígel, el 
Rochero] 

THREEISACROWD 


itate OI Emerggncy 5 


Desbloquerartodo 

Manten pulsados ED y CQ y pre- 
siona © ® ® 



Manten pulsados ca ID y ® y 
a continuación introduce cada 
código 

Modopsicodélíco 

4 ^ ca > ► ca ca ca 

Todas las armas 

4 ► 4 ca ^ > 

▼ 4 ca ▼ ca ca 

Vida al máximo 

4 ca ca ca > i ^ ^ . ca ca ca 

ca 


Invencibilidad 

r^rj > M 



Desde el menú principal, ve 
a Opciones/Códigos Cheat 


e introduce cada código. 
Durante la partida, pausa el 
Juego y ve a Opciones/Cheats 
para activar (o desactivar) 
cada truco. 

Siempre en especial 

uronfire 

Raíl perfecto 

grindXpert 

Shitch perfecto 

hltcharlde 

Manual perfecto 

Eujheeis! 

Gravedad lunar 

EthemOOn 

Munición ilimitada 

Mantón pulsados ID y CQ y 
presiona © © ® © © © en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados CQ y CQ y 
presiona © © 0 © 0 © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados ID y CQ y pre- 
siona 0 0 © 0 0 0 en la panta- 
lla del mapa. 


SIN TRAMM NI CARTÓ 


POR KRATOS 
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El titulo que tenemos entre manos es el equiva- 
lente al homónimo de la consola doméstica, Pro 
Evülution Soccer 5 (en Japón es Winning Eleven 
10) pero no son exactamente iguales Este título 
es mucho más parecido a PES 4 que al 5. No tiay 
tanta disputa de balón y los movimientos y diná- 
mica del juego son mucho más parecidos a las de 
la anterior entrega que a la de esta temporada 
Los jugadores son más hoscos y sus movimien- 
tos menos estilizados que en ¡a versión de PS2 
La ausenaa de un stick derecho provoca que 
muchos de los rnovimientos de la versión de su 
tiermana mayor no se puedan ejecutar 
El desarroíto dd partido es bastante más intuitivo 
en sus mo-vimientos y piases Un regate marca la 
diferencia, sí. pero es más complejo de realizar 
que en la versión para Playstation 2 . por lo 
que hay que elegir bien el momento y el lugar 
de realizarlo 


COMIENZA EL PARTIDO 

Lo primero es conocer los controles básicos El 
jugador se puede manejar, tanto con la cruceta, 
como con d joystick izquierdo Los botones y sus 
correspor>dientes funciones son los siguientes 

ATAQUE 

puse al hueca 
© centro por alto 
0: pase en corto 
O tiro a puerta 

DEFENSA 

sacar al portero 
© entrada 

0: meter el cuerpo para robar el balón 
© pjfcsión de los jugadores cercanos ai balón 
CQ Cambio de jugador 
GQ Esprmtar 

TIRO A PUERTA 

A la hoia de chutar a portería, es fundamental 
controlar la barra de energía que aparece en 
cuanto pulsamos Cuadrado Cuarrto más tiempo 
pulsado, más potencia l.a fuerza a usar depende 
de muchos factores del jugador en cuestión, de 


la distancia, si estamos en carrera o no y mucfvas 
cosas más Hay vanas manecas de realizarlo: 
Vaselina: ID ^ levanta el balón ante la sakda 
del guardameta. Requiere un toque muy sutil y 
ddicado 

Tiro por ba^: © la dirección opuesta a donde 
«té la portería 

Tiro en seco: ©© 

Disparo colocado: estando parado, hay que 
pukar CQ al mismo tiempo que ©. 

Cuando la barra de potencia sube más de lo que 
queremos se puede rectificar pulsando inmedia- 
tamente d«puós el botón de pase 

REMATES 

Un buen remate depende de un buen centro A la 
hora de ejecutarlo hay que tener en cuenta la posi- 
ción y cualidades del jugador que lo realiza Cada 
futbolista bene sus cuakíades y su pierna buena 
para lanzar a portena. Los zurdos no engancharán 
un batón bien cuando le ver>ga a La pierna derecha y 
viceversa Esto se aplica a todo «n general 
De cabeza: el remate norma! se hace pulsando 
or>a vez Cuadrado Para picarla hay dos opcio- 
nes IéOOo©© UsandoéstaúkiíTvaydopendiendo 
de la altura a ia que te Hegue la pelota, hará una 


bolea, un remate en plancha o una ctiéena 

PASES 

Pase al pie: 0 da la pelota justo a donde esta 
el compañero. 

Pase interior: Usando © el jugador busca un 
hueco entre los contrarios para pasar la pelota. 
Pase por arriba: ei centro a! área tiene dos 
modabdades distintas (siempre hablando desde 
la posición de extremo, es decir, perpendicular 
a la portería -y cerca ya de ia üiea de fondo). 
Pulsando © una vez. el jugador leva el balón ai 
segundo palo por arriba Pulsándolos dos veces, 
va al paio más cercano y al punto de penalti. Esto 
depende, cloro, de la caWad del jugador que lo 
efectúe Cuando nos pasemos con la borra de 
potencia podemos hacer el mismo truco que con 
los tíísporos y pulsar la 0 rápidamente para no 
perder el balóiv 

Pase de la muerta: pulsorrdo tres veces el 
botón de centrar desde la posición comentada 
anteriormente. 

Pase por ancima: pulsarKlo ED más cualquiera 
de los botones de pese elevado (@ o ®). el 
pase va al hueco pero por encima del jugador 
contrario. 

Dejarla pasar: a veces un buen pase se hace 
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1 .000.009$ Traje nueve en la Puma Store 

Manten pulsados OH y CQ y pre- Manten pulsados OD y EO y pre- 
siona ® @ @ ® © en la panta- siona ® ® © © en la pantalla 

lia del mapa. del mapa. 


y, (A ^ 

Desbloquea todos los cómics 


Machete 

m <S) ca ca ji. ca 

Tubería 

ES O j!ü. m ► 


Modo Supercop 

Mantén pulsados ID y E3 y pre- 
siona @ ® ® ® ® © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantén pulsados Bl y E9 y 
presiona © © ® ® @ © en la 
pantalla del mapa. 

Minijoego RedmanGoneWild 

Mantén pulsados DI y EO y 
presiona ® 0 ® © ® © en la 
pantalla del mapa. 



Durante el juego, pulsa DI IS DI 
EO EO EO para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 
códigos 

Todas las armas 


Desbloquea todas las galerías 

iV ^ ÍT ^ '1; ^ 



e Warriors 


tíá 

Desbloquear todo 

DI S © R o 


Date 

© EO R R DI EO 

Bale irrompible 

DI DI © © ■!, 

Dotas de punta de acero 

^Sl 


Puno americano 

©©©Di.»® 

Esposas 

K 0 ± JS?. DI DI 


Todas las canciones 

Mantén pulsados DI y EO y pre- Vida al máximo 

siona © © © © en la pantalla 0 © © @ 

del mapa. 

Todos los Movimientos Locos 

Luchas desbloqueadas © © is 0 


^00 dólares, 3 flashes y 9 latas 

EQ E3 Q| 0 Q| 


Llave de las esposas 

i. 0 ® EO DI r 


Supera la misión en la que estés 
R © 0 J». EO 


Despistar a la policía 
f^;js!.0® ®© 


Mantén pulsados DI y EO y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantén pulsados DI y ES y pre- 
siona ® ® 0 0 ® en la pantalla 
del mapa. 


U 


lltimate Spider^Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes códigos 

Desbloquea todos los personajes 


Furia infinita 

© © ® JSf. 0 £ 


Sprint infinito 

R © !£ 0 m "I 

Cuchillo 

R R i£ DI 


Quítate las esposas tú mismo 

®®®J-l®EO 


Desbloquea el traficante de armas 

> EO©0JSl© 

Vida infinita 

K ® DI Jü 0 EO 



en Legends 2 


Desbloquea las secuencias 

Pulsa £ y >: R ▼ .<5; en el 


menú de revieuj. 

Todos los cómics 


Pulsa > < < > y. > Sí, en el 
menú de revieiu. 


0-9 


Cent Bulietpfoof 


Dulletproottlnvennbilidad] 

Introduce ny’sfinestyo en la panta- 
lla de códigos. 

Míhe mode (Armas más poderosas] 

Introduce the hub is broken. 

Emptyn’Dípscounterhill 

Introduce luorkout en la pantalla 
de códigos. 

TractiActíon 26 

Introduce orangejuice. 

Vídeo My Buddy 

Introduce sayhellotomylittiefriend 
en la pantalla de códigos. 

Vídeo So Seductivo 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 


sin tocar la pelota Ai puKar EO justo antes de 
que el jugador reciba una pelota, abre las piernas 
9 dt)a que el balón contojie su trayectoria wn 
variaciones 

Par«d: 5a hace pulsado ED mientras el jugador 
se la pasa a un compañero dasmarcado. Enton- 
ces. d jugador que ha dado el primer pase se 
desmarca en profundkM y ei que tiene el balón 
se la devueh/e cuando estimes oportuna 

CORNERS 

Para darle efecto hay que mover el stick hacw el 
lado que quiera que se desvie la pelota además 
de los gatüos de la consola. 

SAQUE DE BANDA 

Pase en corto: pulsando 0 la pasa al jugador 
más cercano en ia dirección que apuntes, inde- 
pencáenterriente de qué equipo sea. 

Pase en largo: se puede hacer de dos maneras. 
Con al ® con una potencia por defecto o con ci 
O. con ei que la potencia y la dirección se ajus- 
tan manualmente. 

SAQUE DE FALTA 

Como todo en este juego, depende de tas cua- 
lidades del jugador que lo efectúe Pa-a saber 
quiénes son los mejores hay que mirar en las 
características del jugador para ver el efecto que 


tiene y las habéidadrs en el saque. 

Hay que practicar mucho para iaruarlas b«n Si 
estas tajos, a partir de unos 28 metros, hay que 
dar un imj3ulso iniuai y después otro para que 
ia pelota vaya más fuerte y directa. El primer 
toque determina la altura que tomará el balón y 
el segundo la potencia En las lejanas también 
hay que dejar pulsado e< stick o la cruceta hacia 
delante para conseguir más potencia. Cuando 
estés a mede cfcstancia (83 ó 87 m.) no muevas 



ef stjck mientras se chuta. Lo contrario que en las 
<*stancias cortas, entre 16 y 82 metros, habrá 
que darle hacia atrás para que esqiave ia barrera 
fácilmente En todas las modalidades, el efecto 
se le da al balón rmentresque pulsasel botón de 
dopara Si generes que dbuje una parábola de 
derecha a irquierda hay que puK*- ODI mientras 
se chuta y si deseas k> contrario, pulsa C2X Si 
rx5 quieres chutar directamente, con el botón m 
puedes hacer jugadas ensayadas de ^ago 


REGATES 

Como en la realidad es más fácil drWar cuando 
no se espnnta que cuando se hace Además, 
cuando al jugador no está corriendo, pulsando 
m se pega la pelota al pie y es más cbficii 
quitársela. 

Bicicleta: se puede hacer on carrera pulsando 
dos veces DD o estando parados Ca tres veces 
seguidas. Cuando haces ésta, los galácticos 
como Ror\aldinho hacen una elástica con cambio 
de ritmo 

Rabona; el regate que hizo famoso Romano 
ante la cintura dei aun desconcertado Aikorta. 
se hace realzando el truco que indicamos antes 
para no perder el balón cuando te pasas con ia 
barra de energía O o © e inmediatamente 0. 
Es bastante efectiva frente ai portero 

FUERA DEL CAMPO 

Los perbdof también se ganan con (a pizarra y se 
pueden ajustar todos los factores de un partido 
Así. una vez que dediques el sistema táctico, lo 
siguiente es elegir a ios once titulares del equipo 
5i lo ves complicada hay urva opción dentro 
del menú de alneaciones que lo hace por ti En 
el menú de Ajustes de EstrategM», se pueden 
elegM^ las diferentes estrategias de juego con ia 
posibilidad de alterarlas durante el encuentro. 
Normal: para volver a poner todo en su sitio. 


Ataque Centro: los jugadores se sitúan por la 
parte central del terreno dejuego- 
Ataque Derecha: ei equipo se vuelca hacia 
ese lado del campa 

Ataque Izquierda: la banda izquierda se llena 
de jugadores. 

Ataque al lado opuesto: Los jugadores se 
abren a las bandas esperando cambios de juego 
Cambio de banda: ios delanteros intercambian 
sus posiciones en el campo. 

Desborde DC; cuando tengas la pelota, el 
defensa central que hayas degKJo previamente, 
se sume al ataque como Alexanco en los tiempos 
deCruyff 

Presión: aumenta la intensriad en la presión 
para recuperar la pelota 
Contraataque: funciona cuando no tienes ia 
pelota. Prepara a los jugadores para salir dispara- 
dos en busca de la porterúi contraria. 

Fuera de juego: la defensa se adelanta para 
dejar ai delantero contrano fuera de juego. 
Alineación A; reestructura el sistema de juego 
y coloca una táctica que hayamos elegido pre- 
viamente en el Menú de AJineacionris. 
Alineación B: hace lo mismo que la anterior 
pero con otro sistema 

Controlando la tácticd g siguiendo ios cons^os 
que rnost/amos. los partidos no tendrán secreto 
a partir de ahora 
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Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te ofrecen 
un pase especial para vivir el Mundial 2006 en tu conso- 
la. Puedes conseguir uno de estos magníficos premios: 2 
lotes compuestos por 1 juego Copa Mundial De La FIFA 
2006 ♦ 1 equipo de sonido 5.1 de Logitech ♦ 1 cami- 
« seta Adidas, o uno de los 28 lotes compuestos por 1 
|] juego ♦ 1 camiseta Adidas del segundo premio. Sólo 
/ tienes que enviar un SMS con la respuesta correcta a 
la pregunta antes del día 19 de junio de 2006. 
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COPA MUNDIAL 

PELA picA 2006 


¿Qué jugador aparece en la portada de Copa Mundial De La FIFA 2006? 

A) Raúl B) Fernando Torres C) Xavi 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros* IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Los menores de ISaños tendrán que ir acompañados de un adulto. Se llamarápor 

teléfonoalosganadoresysusnombressaldrán publicados en próximosnúmerosdelarevista. La participación en estesorteo implica laaceptacióntotalde sus bases. Susdatos seránincorporadosenunabasededatosinformatizadapropiedadde Ediciones Reunidas 
S.A.conmotivodeesteconcurso. y parainforrnarlede futuras promociones. Usted podráejercitarlos derechos de acceso.rectificación.cancelac¡ónyoposicióndirigiéndoseaEdicionesReunidasS.A.c/0'Oonnell 1228009 Madrid. Fecha Iímite:19dejuniode2006. 
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2006 


CONCURSO 


Playstati 


¡¡REGALAMOS 30 JUEGOS 

COPA MUNDIAL 
DE LA FIFA 2006!! 


¡¡REGALAMOS 30 CAM 

ADIDAS DEL ^ 
MUNDIAL 2006Ü \ ^ 


Plü^S t0 tion«¿ 


La mecánica de participación en e^te concurso es .luy iencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móv*! a) 
■ o aj a i ap jaj 5575 poniendo la palabra f¡faps2, espacio ♦ "Spueeta correcta. Por ejemplo, si crees que la respue‘^ :a correcí^.' e^ ia 

A, deberías mandar al número 5575 siguiente mensaje: fIfapsS A 
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INTRODUCCION 

Tras la secuencia de introducción, 
hazte con el control del héroe movién- 
dote libremente por el escenario. 
Cuando estés listo habla con Yangus. 
Tres Limos atacarán al grupo, y tras 
acabar con ellos, el grupo se dirigirá 
automáticamente a Villatránsito. 



los monstruos más violentos. Cuando 
tus PV estén muy mermados, en vez 
de usar plantas medicinales, vuelve a 
la posada del pueblo y pasa la noche 
para recuperarte. También deberías 
conseguir el dinero suficiente para 
comprar un bumerán en la tienda de 
armas. Éste te permite atacar a todos 
los enemigos de una vez. Por último, 
a medida que subes niveles, asigna- 
rás puntos de destreza a tus persona- 
jes. Es recomendable empezar por la 
quinta destreza, de esta forma apren- 
derás rápidamente los conjuros de 
Minicuración y Telerregreso. Ambos 
muy útiles. Después céntrate en las 
distintas armas. 




VILLATRANSITO- 
ENCUENTRA A RYLU5 

Recorre el pueblo en busca de obje- 
tos. No olvides visitar las tiendas para 
conseguir nuevo equipo y vender el 
antiguo. También deberías localizar 
la iglesia para grabar tu progreso. 
Cuando estés listo busca la taberna, 
acércate a la barra, y tras la secuen- 
cia con el adivino Kalderasha, vuelve 
a entrar al pueblo en busca de la casa 
de Valentina. La encontrarás junto 
al pozo. Usa el mapa si te pierdes. 
Habla con Valentina, sal del pueblo y 
Trode te dirá que pases la noche en la 
posada (esta vez es gratis). Antes de 
abandonar de nuevo el pueblo, ase- 
gúrate de haber explorado bien todos 
los rincones en busca de cofres, arma- 
rios, bolsos o tinajas en las que bus- 
car. Graba partida y sal del pueblo por 
la puerta Sur. A lo lejos podrás ver la 
cascada. Dirígete hacia allí. 
Consejos: Sería más que recomen- 
dable entrar en la cueva de la cascada 
con al menos nivel 4 en tus persona- 
jes. Entrena por el camino que lleva 
a la cascada. Procura no salirte del 
camino ni viajar de noche para evitar 


Jefe 

Nombre: Géiser 
PV: 173 
Nivel: 12 
Experiencia: 107 
Oro. 108 

Objeto: Simiente de fuerza 
Este jefe utiliza constantemente un 
ataque que paraliza a sus enemigos. 
El héroe es inmune a este ataque, así 
que úsalo para atacar mientras que 
Yangus se centra en recuperar los PV 
Si utilizas el comando de Mentalizar y 
elevas bastante la tensión del héroe, 
conseguirás causar mayor daño 
Mientras acumulas tensión, recuerda 
no usar ningún otro comando que no 
sea un objeto. Si lo haces, perderás 
la tensión acumulada. Tras vencer al 
monstruo obtendrás la bola de cristal. 


CAVERNA DE LA CASCADA 

Asegúrate de entrar en la caverna con 
un buen arsenal de plantas medicina- 
les y el bumerán equipado. 

Nivel 1: Avanza hasta la primera 
bifurcación donde encontrarás el 
mapa de la cueva en un cofre. Avanza 
por el camino de la derecha para obte- 
ner otros tres cofres más (acuérdate 
de equipar al héroe con el Gorro de 
Piel que acabas de encontrar). Conti- 
núa avanzando hasta llegar al acceso 
al siguiente nivel. 

Nivel 2: Tras avanzar un poco, encon- 
trarás que un curioso personaje con 
una enorme maza bloquea el camino 
Habla con él para que te deje pasar 
(respóndele que quieres luchar con 
él). Si de verdad quieres pelear contra 
él, vuelve a hablarle. Después hallarás 
otra bifurcación. Ve por la izquierda 
para conseguir un objeto al final del 
todo y continúa por la derecha. 

Nivel 3: Avanza hacia la cascada. 
Justo antes de llegar, comprueba 
que la salud de tus personajes esté al 
máximo, además de tener en su poder 
tantas plantas medicinales como pue- 
dan. Tras coger la bola de cristal, apa- 
recerá el primer jefe. 




y dado que seguramente será de 
noche, ve a la posada y espera al 
día siguiente para grabar la partida. 
Recorre la ciudad en busca de Ítems 
y si tienes dinero suficiente, renueva 
tu arsenal en las tiendas. Para conti- 
nuar ve a la mansión que hay al fondo 
del pueblo. En el último piso encon- 
trarás una pequeña madriguera de 
ratón. Haz que Munchie pase por ahí. 
Al otro lado, en la habitación de Jes- 
sica, tendrás que coger una carta que 
hay sobre su escritorio. Usa la escoba 
para subir hasta la mesa y, a la hora 
de volver, usa el lateral de la esca- 
lera para salvar los escalones. Una 
vez que el héroe tenga la carta en su 
poder, habla dos veces con Visi, uno 
de los chicos que hace guardia frente 
a la puerta de Jessica en el segundo 
piso. Responde «Sí» a la primera y 
tercera pregunta para que te acom- 
pañe hasta la torre de Alexandria. Sal 
del pueblo y continúa por la Izquierda 
hasta la torre. 


DE CAMINO A ALEXANDRIA 

Tras volver a Villatránsito y devol- 
verle la bola de cristal a Kalderasha, 
pasarás la noche en su casa. Al día 
siguiente el adivino te dirá quién mató 
a Rylus y por dónde tendrás que ir 
para dar con él. Graba la partida en la 
iglesia y sal del pueblo por la puerta 
Sur. Camina por el sendero siguiendo 
los letreros en las bifurcaciones que 
llevan al Punto de Control. Tras cru- 
zar el puente de piedra, siguiendo por 
el camino, encontrarás la entrada a 
Alexandria marcada con un arco. 



n 


ALEXANDRIA 

Nada más entrar te espera el comité 
de bienvenida. Tras lidiar con ellos. 


TORRE DE ALEXANDRIA 

Un nivel 9 no te vendría mal para 
empezar a pensar en entrar a la 
torre. Nada más llegar, Visi te abrirá la 
puerta y se marchará a la aldea. Entra 
al patio interior y sube por las escale- 
ras de piedra. 

Nivel 1: Ve hacia la puerta de la 
izquierda (la otra está cerrada). Al 
otro lado, baja las escaleras y cruza 
la puerta al otro lado de la habitación. 
En el jardín encontrarás un cofre con 
el mapa. Rodea el edificio por la dere- 
cha y sube las escaleras. Esta vez ve 
a la puerta por la derecha y entra. 
Nivel 2: Desbloquea la puerta a tu 
izquierda pero no salgas. Baja la esca- 
lerilla para hacerte con unos cuantos 
Ítems, vuelve al piso anterior y sube 
por la otra escalerilla. 

Nivel 3: Sal ai exterior y cruza el 
puente. Tras la siguiente puerta, 
encontrarás que una verja bloquea 
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Dragón Quest está repleto de localizaciones para 
explorar, monstruos que vencer y secretos por descubrir. 
En estas páginas encontrarás cómo progresar a lo largo de la 
historia principal así cómo descubrir los extras más relevantes. 



COMPAS,.. SQUARIINIX 

GÉNERO RPG 

MEMORY CARO Í7G KB 

VTTP / / WWW OfUCaMOaST ( V CSM/( SPANOt r 



REVISTA OFICIAL - ESPAÑA PlayStat¡on.E> 121 





el camino. A la izquierda verás un 
emblema en la pared. Tócalo para 
activar una puerta giratoria y pasar al 
otro lado Sube las escaleras, 

Nivel 4 : Otras dos puertas girato- 
rias. Entra por la de la izquierda para 
conseguir algunos objetos. Ignora las 
escaleras que suben y vuelve. Ahora 
ve por la derecha. Atraviesa otra 
puerta giratoria más para dar con las 
escaleras que llegan al siguiente nivel. 
Nivel 5: Ve hasta las escaleras. 

Nivel 6: Avanza hasta que veas un 
emblema. Cruzando esa puerta obten- 
drás un par de objetos, uno de ellos es 
un escudo que deberás equipar inme- 
diatamente. Vuelve al pasillo y sigue 
avanzando hasta las escaleras. 

Nivel 7: Examina la estatua y, tras 
la escena, intenta volver. Jessica te 
dirá que hablará contigo de vuelta a 
la aldea. Vuelve a Alexandria. Si has 
conseguido ya los conjuros Telehutda 
y Telerregreso, podrás salir de la torre 
y volver a la aldea sin deshacer todo 
el camino. Pero si te sientes con fuer- 
zas no uses los conjuros y vuelve a 
pie. De esta forma obtendrás algo de 
experiencia extra y oro. Tú decides. 


DE VUELTA A ALEXANDRI A 

Al llegar a la pequeña aldea, Visi te 
estará esperando en la entrada de la 
posada para invitarte. Pasa la noche y 
ve a la mansión al día siguiente. Sube 
al segundo piso y tras la escena, entra 
al cuarto de Jessica para coger del 
armario del segundo piso el mode- 
lito que llevaba en la torre. Sal de la 
mansión y graba la partida. Sal de 
la aldea en dirección a la torre, pero 
esta vez toma la bifurcación hacia el 
Sur y sigue el largo sendero hasta el 
puerto 



PUERTO HORIZONTE 


Como de costumbre, nada más llegar. 


graba la partida y date una vuelta en 
busca de objetos y posibles mejo- 
ras en las tiendas. Pasa la noche en 
la posada si necesitas recuperarte 
o entra directamente al edificio del 
muelle para hablar con Jessica. Tras la 
conversación, habla con ella cuando 
estés listo para zarpar. Asegúrate de 
estar bien provisto de plantas medi- 
cinales, ya que tras embarcar, tendrás 
que vértelas con Khalamari. 

Jefe 

Nombre: Khalamari 
PV: 360 
Nivel: 16 
Exf)eriencia: 311 
Oro: 230 

Objeto; Brazalete de oro 
Nada más comenzar el combate, uti- 
liza tu primer turno para defenderte 
con ambos personajes, ya que el pri- 
mer ataque de Khalamari, será con 
toda seguridad una llamarada de 
fuego muy potente. Tras este ataque, 
empleará los cinco siguientes turnos 
en golpes menores. Aprovecha estos 
turnos para que el personaje más 
fuerte se mentalice y el otro se encar- 
gue de las curas. Al quinto turno, haz 
que los dos personajes ataquen, y al 
sexto, vuelve a defender. Repite este 
patrón hasta que derrotes al enorme 
pulpo. 

Tras eliminar al jefe, el barco volverá 
a Puerto Horizonte. Aprovecha para 
descansar, salvar la partida y apro- 
visionarte. Cuando estés listo para 
zarpar, habla con Jessica en el mue- 
lle. Durante el viaje aprovecha para 
explorar el interior del barco en busca 
de objetos. Cuando estés listo para 
continuar, habla con el Rey Trode 
[está en el camarote del Capitán). 
Tras la explicación del uso del Pote 
de Alquimia llegarás al Muelle Pere- 
grino. 



MUELLE PEREGRINO 

Salvo recoger objetos y comprar 
algunos nuevos, en el muelle no hay 
mucho más que hacer. Si quieres 
estrenar el Pote de Alquimia, tie- 


nes un par de recetas disponibles 
que te vendrán muy bien. Necesitas 
la Receta del Ladrón. Si no la tie- 
nes, la encontrarás en Villatránsito, 
en lo alto del campanario de la igle- 
sia, durante la noche [usa el Tele- 
rregreso para ir). Con la receta en tu 
poder, podrás mezclar el Clavo de 
Hierro (te lo dará el ladrón reconver- 
tido del Muelle Peregrino) y el Puñal 
de Bronce (se puede comprar). Con 
esta combinación obtendrás la Llave 
del Ladrón, objeto muy útil para abrir 
algunos cofres cerrados. Mezclando 
el Látigo de cuero y el Escudo de 
Escamas, obtendrás un Látigo de 
Ofidio para Jessica. A lo largo del 
juego encontrarás más recetas, o 
bien, puedes probar por tu cuenta 
a ver que sale. Cuando estés listo, 
abandona el Muelle en dirección a la 
Abadía de Maella. 



ABADÍA DE MAELLA 

Para llegar a la abadía sólo tendrás 
que seguir el sendero durante un rato. 
En la abadía lo único que «podrás» 
hacer de momento será grabar la 
partida y hablar con Marcello. Recó- 
rrela en busca de objetos y sigue de 
nuevo el sendero en dirección Sur 
hasta Villaboba (toma el camino de 
la derecha en la bifurcación). Como 
es habitual, en el pueblo podrás pasar 
la noche, salvar la partida y comprar 
nuevos objetos. Cuando estés listo, 
habla con el chico de rojo que juega 
a las cartas en la taberna. Se presen- 
tará como Angelo, y tras la secuencia, 
te dará un anillo templario. Con este 
anillo, los dos caballeros templarios 
del patio de la Abadía de Maella te 
dejarán pasar. 

Vuelve a la Abadía y habla con ellos. 
Al otro lado, para empezar, baja a la 
mazmorra y entra en la sala de tortu- 
ras. Tras la secuencia, ve al patio tra- 
sero y habla con el sacerdote. Vuelve 
al pasillo principal, y tras la conver- 
sación con Angelo, ponte camino a 
la Abadía en ruinas. Sal de esta aba- 
día en dirección Villaboba, gira a la 
izquierda bordeando el río y llegarás a 
las ruinas sin problema. 



ABADÍA EN RUINAS 

Para entrar en la abadía tendrás que 
usar el anillo con el mojón de piedra 
que encontrarás en la entrada. 

Nivel 1: Sigue recto hasta el final del 
pasillo y baja por las escaleras de la 
derecha. 

Nivel 2: Avanza siguiendo el muro 
hasta una pequeña habitación donde 
hallarás un par de cofres. Justo al 
otro lado de la sala verás dos arma- 
rios que deberías chequear. Baja por 
la escalerilla. 

Nivel 3: Comprueba las estanterías. 
Buscas una receta para el Pote de 
Alquimia. Avanza por el pasillo hasta 
la habitación con el cofre del tesoro. 
Ábrelo y continúa por la puerta que 
queda a la derecha del cofre. Recorre 
el pasillo y baja por las escaleras. 
Nivel 4 : Evita el agua venenosa 
avanzando por los muebles del lado 
derecho. Al final del pasillo sube las 
escaleras hasta el nivel 3. 

Nivel 3: En las habitaciones late- 
rales encontrarás algunos objetos. 
Antes de avanzar por la puerta del 
centro, asegúrate de que todos tus 
personajes tienen su PV al máximo y 
todos están bien provistos de plantas 
medicinales. 

Jefe 

Nombre: Alma torturada 
PV; 425 
Nivel: 20 
Experiencia; 680 
Oro: 200 

Objeto: Rosario de oro 
Utiliza a Jessica para las labores de 
curación mientras que los otros dos 
personajes acumulan tensión y ata- 
can. De forma aleatoria, este jefe 
pedirá refuerzos. Es importante que 
te centres en los dos nuevos enemi- 
gos antes de seguir atacando al jefe 
principal. Tras unos cuantos turnos de 
ataque vencerás y tus PV y PM serán 
reestablecidos. 

Continúa por el túnel de la Izquierda. 
Llegarás a la parte trasera de la casa 
del abad. Entra en la casa, habla con 
los heridos y sube al piso superior. 
Tras la escena estarás en una celda. 
Habla con tus compañeros y muévete 
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‘ hasta que Angelo venga a sacarte. 
Cuando recuperes el control del 
Héroe, ve a la entrada principal de la 
abadía y salva la partida, entra hasta 
el patio interior y cruza el puente en 
llamas. Habla con Angelo dentro de 
la abadía y responde «Sí» a su pre- 
gunta. Despertarás en los aposentos 
de los templarios. Sal de la habitación, 
habla con los dos guardias y entra 
en la habitación. Dentro, comprueba 
las estanterías y habla con Marce- 
llo. Angelo te estará esperando en la 
puerta principal. Reúnete con él y pon 
rumbo hacía Ascantha. 


ASCANTHA 

Viaja en dirección a Villaboba. En la 
bifurcación sigue por la izquierda y 
continúa avanzando. Llegarás a una 
capilla donde podrás salvar partida 
y deberás pasar la noche (es gratis). 
Explora la zona en busca de Ítems 
(incluida la vaca) y sigue tu viaje. 
Cuando llegues a Ascantha, antes 
de entrar al castillo, dedica un rato a 
comprobar los objetos nuevos en las 
tiendas. Recuerda también salvar par- 
tida y bajar ai pozo a por un Ítem. 
Entra al castillo y ve arriba del todo, 
donde Emma tratará de animar ai Rey 
en vano. Baja un piso y Emma te con- 
tará mas cosas. Ve a la posada del pue- 
blo para descansar un rato y volver al 
castillo de noche. Ve a la sala del trono 
(donde hablaban Emma y el ministro) 
e intenta hablar con el Rey. Desciende 
un piso y Emma te mandará a ver a su 
abuela. Sal del pueblo y tras hablar 
con el Rey Trode, usa el conjuro Tele- 
rregreso hasta la capilla. Allí, cruza el 
puente hasta la cabaña. La abuela de 
Emma te hablará de una vieja leyenda. 
Habla también con el anciano para 
recibir algunos consejos de cómo lle- 
gar hasta la Cima de los Deseos. 


CIMA DE LOS DESEOS 

Rodeando la casa de los ancianos 
encontrarás un camino que baja al 
fío. Continúa ladeando el río hasta 
una cueva. Dentro, el camino de la 
izquierda te lleva a un cofre. Por la 
derecha saldrás a la ladera de la mon- 
taña. Avanza por el camino y toma 
la bifurcación a la derecha hasta que 
llegues a otra cueva. Allí, si avan- 
zas por la izquierda encontrarás el 
mapa. Vuelve a la entrada y sube por 
la cuerda. Al salir del pozo, continúa 
por el camino, y pasado el puente, 
por la bifurcación a la derecha. Sigue 
hasta que llegues a la cima. Una vez 
allí, verás que la sombra de la ven- 
tana avanza rápidamente. Espera 
a que esté sobre la pared y entra en 
la puerta que se forma. En el mundo 
lunar tendrás que hablar con Ichi- 
mari. el guardián y llevarlo al castillo 
de Ascantha (llegarás automática- 
mente tras abandonar el mundo lunar 
acompañado de Ichimari). Sube hasta 
el trono y, tras la escena, podrás salir 
de Ascantha. Yangus te dirá dónde ir 
a continuación. 



Habla con él y, tras sacarle el bene- 
ficio de su venta, ve a la taberna del 
Sureste y habla con el tabernero. Te 
dejará pasar a la trastienda a hablar 
con Timo Teo. Te dirá que ya ha ven- 
dido el carromato y la yegua a Rubí. 







VILLAHURTO 

Para llegar a Villahurto tendrás que 
viajar en dirección Sur desde Ascan- 
tha hasta que llegues a la costa, 
entonces toma dirección Suroeste. 
Tras un buen paseo encontrarás el 
camino que lleva a Villahurto. Des- 
pués, tras el habitual recorrido por 
la posada, iglesia y comercios, debe- 
rás buscar a Enciclopedio. Para lle- 
gar a su casa debes avanzar hasta 
el lado Sureste del pueblo y subir a 
los tejados por las escaleras. Avanza 
por el camino de la izquierda para 
encontrar unas escaleras que bajan. 
Allí vive Enciclopedio, pero en este 
momento no está en casa. Aprovecha 
para registrar las estanterías y ve a 
la taberna del Norte para hablar con 
Trode. Durante la conversación roba- 
rán el carromato y a Medea. Ahora la 
prioridad es recuperar a la princesa. 
A la izquierda del casino, tras una 
puerta que tiene tres vigas de madera 
a su izquierda, vive Cogorzo, el ladrón. 


RUBI Y EL LABERINTO 
DE LOS HÉROES 

Sal de Villahurto en dirección 
Suroeste. Fíjate en el mapa, verás 
un punto rodeado por lo que parece 
un foso. Esa es la guarida de Rubí y 
a donde tienes que dirigirte. Al llegar, 
habla con el tipo de la puerta para que 
te deje pasar. Habla con Rubí para 
recibir nuevas «ordenes» y sal de su 
casa en dirección Norte. Llegarás a 
una zona de suelo rocoso, con una 
pequeña construcción de piedra que 
se adentra en el subsuelo. 

Nivel 1: Avanza por el camino de la 
izquierda, cruza la puerta y baja las 
escaleras. 

Nivel 2: Entra por la primera puerta 
que encuentres a la derecha y cruza 
la habitación para bajar al nivel 3. 
Nivel 3: Avanza cruzando las aguas 
pantanosas, al fondo encontrarás 
el cofre con el mapa de la zona. Tras 
cogerlo, vuelve al nivel 2. 

Nivel 2: Sigue por el pasillo hasta 
que llegues a un cruce. Si continúas 
en dirección Oeste, encontrarás una 
sala repleta de objetos (y un cofre 
caníbal). Siguiendo en dirección 
Norte, desde el cruce continuarás tu 
camino hacia el tesoro. Verás un agu- 
jero en el suelo y una puerta enfrente. 
No abras la puerta y continúa hasta 
el fondo del pasillo. Cruza la puerta y 
baja las escaleras. 

Nivel 3: Ve hasta el final del pasillo 
y aparta la estatua (pulsa X y empuja 
la estatua). Continúa por el corredor 
hasta las siguientes escaleras. 

Nivel 4: En la primera bifurcación, 
por la derecha encontrarás un objeto, 
por la izquierda, llegarás a una sala 
con un puente levadizo levantado 
Empuja la estatua sobre la losa negra 
para bajar el puente y poder cruzar. 
Al otro lado, avanza por los pasillos 
hasta llegar a una sala con una cua- 
drícula en el suelo de 5x5. Ponte en 


el centro y pulsa R2 para mirar hacia 
arriba para ver dónde esta el hueco en 
el techo. Tendrás que mover las esta- 
tuas de manera que su línea de visión 
se cruce en la losa que coincide con el 
hueco del techo. Ponte sobre esa losa 
y serás catapultado al nivel 1. 

Nivel 1: Lee la señal al lado de la 
escalera para recuperar todos los 
PM y PV, y sube por la escalera para 
enfrentarte al jefe. Sería conveniente 
que algunos de tus personajes lleva- 
ran algún bulbo lunar. 

Jefe 

Nombre: Caja Trampa 
PV: 1100 
Nivel: 23 

Experiencia: 1020 
Oro: 660 

Objeto: Lágrima de Venus 
Procura siempre que tus personajes 
tengan el PV ai máximo posible, ya 
que muchos de los ataques de este 
jefe pueden ser críticos. Por lo tanto, 
dedica siempre un miembro del grupo 
a las labores de curación. Haz que los 
dos personajes más fuertes se turnen 
para acumular tensión y atacar, y el 
que queda libre puede ayudar a curar 
o usar técnicas de apoyo. Tras derro- 
tar a la Caja Trampa, ésta dejará caer 
la Lágrima de Venus. 

Llévasela a Rubí para que te devuelva 
la yegua y el carromato y vuelve a 
Villahurto a hablar con Enciclopedio 
(ahora si). 


RUMBO AL REINO 
DETRODAIN 

Después de hablar con Enciclopedio 
en Villahurto, usa el conjuro Telerre- 
greso para volver a Puerto Horizonte. 
Desde allí viajaras hacia el Oeste 
hasta una pequeña cabaña donde 
descansar y guardar partida. Al salir 
de la cabaña, baja a la ladera de la 
montaña y sigue un camino de tierra 
que se abre hacia el Oeste. Llegarás 
hasta el barco abandonado. Según el 
mapa estás muy cerca del castillo de 
Trode. Sal de la zona montañosa por el 
Oeste y ve hacia la cueva que comu- 
nica con el castillo de Trode. Una vez 
fuera de la cueva, avanza en dirección 
Noreste hasta para llegar al castillo. 


1Z4< PlayStation.2 revista oficial - gspaña 





CASTILLO DE TRODAIN 

Tendrás que llegar hasta la biblioteca 
para seguir avanzando. Para ello, sube 
por las escaleras principales, hazte 
con el mapa y cruza la puerta Ve por 
la puerta de la izquierda y, al otro lado, 
la primera puerta a la izquierda. Coge 
los objetos y vuelve a la sala principal. 
Ahora ve por la puerta de la derecha 
y busca las escaleras que te llevan 
hasta la segunda planta. Allí, entra 
en los aposentos de la princesa. Es la 
tercera puerta de la derecha. Busca 
en los armarios en busca de objetos 
y vuelve al pasillo. Ahora entra por la 
primera puerta, cruza la habitación, y 
hacia la izquierda, busca la puerta que 
te lleva al balcón. En el balcón, dobla 
la esquina hacia la derecha y entra en 
la torre. Baja las escaleras de cara- 
col hasta el final (son dos pisos). En 
la planta baja ve a la primera puerta 
de la derecha para encontrar algu- 
nos Ítems, Por la siguiente puerta a la 
derecha encontrarás la sala del trono. 
Crúzala hacia al fondo a la derecha. 
Sal por la puerta y cruza la siguiente 
habitación. Ya estás en la biblioteca. 
Desbloquea la puerta de la izquierda 
pero no salgas. Ve hasta el fondo, a 
la derecha de la estantería volcada 
encontrarás el libro que buscas. Tras 
leer el libro aparecerá la ventana 
lunar. Entra y habla con Ishmahri. Sal 
del mundo lunar y del castillo, y usa 
el conjuro Telerregreso para volver a 
Ascantha (si te sientes con fuerzas 
puedes volver a pie y entrenar a tus 
personajes). 


CASTILLO DE ASCANTHA 

Lo «normal» hubiera sido ir a ver a 
Enciclopedio o a Kalderasha para 
conseguir la información del paradero 
del arpa, pero dado que no es impres- 
cindible hablar con ellos, nos hemos 


saltado ese paso. Entra en el castillo 
de Ascantha y ve a la habitación del 
trono a hablar con el rey. Te llevará 
a la ahora desvalijada cámara del 
tesoro. Desobedece el consejo del rey 
y entra en el túnel. Toma el camino de 
la derecha en la primera bifurcación y 
después continúa recto hasta que lle- 
gues a la salida. 


alguno de tus personajes resulta con- 
fundido por la atormentadora música 
de Don Topo, rápidamente quítale el 
arma para reducir al mínimo el daño 
sobre los compañeros. Devuélvesela 
cuando recupere la cordura. 

Una vez tengas el Arpa de luz de luna 
en tu poder, vuelve rápidamente a la 
biblioteca del castillo de Trodain para 
entrar ai mundo lunar y hablar con 
Ishmahri. Te ayudará con el barco. 



TOPERA 

Al salir del túnel viaja en dirección 
Norte hasta que llegues a la entrada 
de la topera. 

Nivel 1; Recorre el pasillo hasta la 
sala grande. Allí encontrarás el cofre 
con el mapa de la zona en el extremo 
Oeste. Ve al siguiente túnel y avanza 
por la izquierda hasta el segundo 
nivel. 

Nivel 2: Ve hacia las antorchas de 
la izquierda y avanza hasta una sala 
donde encontrarás un cofre al fondo. 
Abre el cofre y continúa por el túnel 
que está justo debajo (tendrás que 
rodear para bajar). 

Nivel 3: Baja por el camino de la 
izquierda y avanza hasta el enorme 
topo. Habla con los topos pequeños si 
quieres, y después con el topo grande. 
En el momento en que le digas que no 
quieres escuchar más su espantosa 
música, comenzará la batalla. 

Jefe 

Nombre: Don Topo 
PV: 1280 
Nivel: 18 

Experiencia: 1160 
Oro: 360 

Objeto: Arpa de luz de luna 
Para ganar la batalla tendrás que 
vencer a los cuatro sub-ditopos y a 
Don Topo, pero aún así no te esfuer- 
ces demasiado en derrotar a los sub- 
ditopos, ya que serán rápidamente 
sustituidos. Centra a los persona- 
jes que más daño hagan en acumu- 
lar tensión y atacar a Don Topo. El 
Héroe o Angelo pueden centrarse 
en las técnicas de ayuda y curación. 
Este jefe es sencillo y no requiere de 
demasiada estrategia. Como consejo 
a tener en cuenta, te diremos que, si 
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RUMBO A BACARA 

Con el barco en tu poder, podrás 
moverte libremente por el océano. 
Antes de partir, ve a la pequeña isla 
que tienes justo delante. Encontrarás 
el castillo de la princesa Minnie. Esta 
princesa te cambiará las minimedallas 
que hayas recolectado por estupen- 
dos Ítems. Además, podrás empezar 
a utilizar el banco. Como ya sabrás, si 
todo tu equipo muere, te restarán la 
mitad de tus monedas de oro. Pues 
bien, todas las monedas que tengas 
en el banco permanecerán intac- 
tas aunque te maten. Para llegar a 
Bacará, tendrás que navegar en direc- 
ción Oeste, pasarás entre dos acanti- 
lados y llegarás a una iglesia costera 
donde podrás atracar para pasar la 
noche y grabar partida. Cuando estés 
listo, sal de la iglesia y viaja rumbo 
Suroeste por el camino hasta que lle- 
gues a Bacará 


EL CASCABEL DE BAUMREN 

Antes de ir hacia las ruinas, debes 
hacer un alto en Chateau Félix. No 
es obligatorio, pero sí de gran ayuda. 
Sal de Bacará y sigue el camino de 
frente sin desviarte. Tras un pequeño 
rodeo llegarás a la casa de Félix. En 
la puerta te harán tres preguntas a 
modo de prueba. Las respuestas son: 
1.- Llevar el gatito a casa y preguntar 
a la familia. 2.- Liberar al tigre. 3.- Per- 
mitir al dientes de sable que se una 
al grupo. Una vez dentro, habla con 
Félix. Éste te pedirá que le lleves un 
objeto a un amigo suyo. Sigue sus 
instrucciones y guíate por el mapa 
para llegar a la zona donde se halla 
su amigo. No hace falta que visites las 
cuatro estatuas. En el mapa, justo a la 
derecha de Chateau Félix, separado 
por un río, hay una pequeña expla- 
nada rodeada de montañas. Tendrás 
que dar un rodeo para llegar. Al salir 
de la casa de Félix, si hablas con su 
ayudante (el de las preguntas), te 
dejará una montura para facilitarte el 
camino. Al llegar a la explanada, busca 
un círculo de piedras y espera ai ama- 
necer. Aparecerá un árbol junto con el 
amigo de Félix. Habla con él y entré- 
gale la arena. Te dejará enfrente del 
árbol una hoja de Yggdrasil. Coge la 
hoja y usa el Telerregreso para volver 
con Félix (el barco también se moverá 
algo más cerca de tu posición). Félix 
te recompensará con un cascabel de 
Baumren. Con el cascabel podrás lla- 
mar al dientes de sable siempre que 
estés en el mapamundi. 


BACARA 

A parte del acostumbrado tour por 
tiendas y hogares en busca de nue- 
vos Ítems, en Bacará no podrás hacer 
mucho más de momento. Ve a la 
posada y sube al piso de arriba. Escu- 
charás una conversación entre dos 
personajes. Tras la secuencia, baja 
al sótano de la posada y habla con 
el tabernero. Te dirá lo siguiente que 
puedes hacer. 


ISLA DEL NOROESTE 

Usa al dientes de sable para llegar 
hasta el barco. Una vez en el barco, 
pon rumbo al Norte (podrás ver la isla 
a lo lejos). Una vez en la isla, desem- 
barca y avanza en dirección Norte 
hasta las ruinas. Sigue al siniestro I 
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‘ personaje al interior de las ruinas, 
pero tras avanzar a ciegas en la oscu- 
ridad durante un rato, serás expul- 
sado al exterior. Habla con los perso- 
najes de la entrada y pon rumbo a tu 
nuevo destino. 



REINO DE ARGONIA 

Para llegar a Argonia desde Bacará, 
tendrás que viajar en dirección 
Sudeste. Sigue el camino a lomos de 
tu dientes de sable. Cuando veas una 
bifurcación, lee el cartel para dar con 
la dirección correcta. Por el camino 
verás una pequeña tienda en la que 
aprovisionarte, pero nosotros te reco- 
mendamos que esperes a la feria de 
Argoma para comprar ítems. Una vez 
en el castillo de Argoma, sube hasta 
la primera planta, a la sala del trono. 
Allí habla con el rey. Tras la secuencia, 
sube a la tercera planta, y entra en la 
torre. Verás que detrás de dos jarras 
vacías hay un agujero en la pared. Usa 
a Munchie para que se cuele dentro 
del agujero. Avanza por el túnel con 
Munchie hasta que llegues a una sala 
un poco más grande con un agujero 
en el suelo y un lagarto merodeando. 
Si empujas al lagarto, éste se moverá 
un poco en el sentido contrario por el 
que le hayas empujado. Tienes que 
conseguir que el lagarto caiga por 
el agujero. Cuando el príncipe Fatuo 
haya salido de la habitación en la que 
se ocultaba, vuelve a hablar con el rey. 
Te mandará en misión de escolta a la 
iniciación del príncipe. Sal de la ciudad 
y pon rumbo al Este. Tras avanzar un 
poco siguiendo el camino, llegarás a 
una pequeña cabaña donde podrás 
pasar la noche gratis. Al día siguiente, 
usa el humor de lagarto para camuflar 
el olor del grupo y entra en la zona 
de caza (tras la cabaña, siguiendo los 
arcos de piedra). 
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TERRITORIO DE CAZA REAL 

Encontrarás el primer lagarto nada 
más entrar. Rodéale para que no 
te vea y acércate andando (usa los 
botones de dirección del pad, no el 
joystick analógico), de esta forma 
no te verá y no huirá. El segundo 
lagarto se encuentra echando una 
siestecita al Noroeste. Avanza hacia 
allí y cuando lo veas acércate todo lo 
que puedas. El príncipe Fatuo te dirá 
que te lo traigas. Retrocede un poco 
y cruza el río por encima del tronco. 
Coge uno de los salamangos que ahí 
crecen y tíralo donde el lagarto está 
durmiendo. Saltará sobre ti y comen- 
zará la batalla. El tercer lagarto apa- 
recerá mientras cruzas el puente de 
piedra que hay al Noreste. De nuevo, 
tendrás que despertarle usando uno 
de los salamangos que crecen en la 
llanura que encontrarás cruzando el 
puente. Tírale el salamango desde el 
puente y bajará a comérselo. Cuando 
bajes tú el lagarto te estará espe- 
rando. Después de esta batalla el 
grupo pasará la noche automática- 
mente. Al día siguiente aparecerá el 
verdadero lagarto argón. Baja hasta 
donde estaba el tercer lagarto y 
verás al lagarto gigante. 

Jefe 

Nombre: Lagarto argón gigante 
PV: 1390 
Nivel: 35 

Experiencia: 2830 
Oro: 520 

Objeto: Corazón gigante 
Este jefe no requiere de ninguna 
estrategia especial. Sigue como hasta 
ahora. Tus personajes más fuertes 
deberán acumular tensión y ata- 
car, mientras que Angelo y el héroe 
(o cualquiera que tenga conjuros de 
curación potentes) se dedicarán a 
curar al resto. Tras unos cuantos gol- 
pes con un nivel de tensión elevado, 
habrás acabado con el lagarto. Usa 
telehuida para volver al principio y 
Telerregreso para volver a Argoma. 


se irá de «compras;). Si subes por 
las escaleras que hay a tu derecha 
y avanzas un poco darás con él y su 
SUCIO plan. Tras la secuencia, ve a la 
sala del trono del castillo, donde será 
reconocida la «valía» del príncipe 
Fatuo. Después habla con el rey que 
estará al fondo de la sala mirando por 
la ventana. Para dar con el espejo 
mágico, sube por las escaleras de la 
habitación que queda a la izquierda 
del rey. Sube hasta la tercera planta y 
entra por la puerta que parece refor- 
zada (no es una puerta de madera 
normal). Hazte con el espejo, los 
tesoros y sal del castillo. Ahora es un 
buen momento para renovar tu arse- 
nal y tus armaduras. Recorre la feria y 
sal del reino cuando estés listo. 




DE VUELTA EN ARGONIA 

Nada más llegar, el príncipe Fatuo 


EL ESPEJO SOLAR 

En su estado actual, el espejo mágico 
no sirve de mucho. Tendrás que ir a 
visitar al vidente que vive en el bos- 
que para «recargar» sus propieda- 
des mágicas. Sal de Argonia y pon 
rumbo a la tienda del buhonero que 
hay a mitad de camino entre Argonia 
y Bacará. Una vez en la tienda, con- 
sulta el mapa y fíjate en un pequeño 
sendero que se abre al Noroeste de 
la tienda. Sigue ese camino hasta 
que llegues a la pequeña choza del 
anciano. Cuando llegues no estará en 
casa, así que echa un vistazo al inte- 
rior y sigue el sendero en la misma 
dirección hasta llegar a un manantial. 
Tras la secuencia, vuelve a casa del 
anciano. Te explicará que para recar- 
gar el espejo, tienes que navegar 
por el pequeño estrecho que separa 
el continente en el que te hallas y el 
continente que queda justo ai Norte. 
En la parte más estrecha hay un arco 
de piedra. Navega por esa zona con el 
espejo en el inventario de cualquiera 
de tus personajes, y cuando el Dra- 
gón Marino ataque, usa el espejo en 
combate. Tras acabar con el mons- 
truo marino, usa el Telerregreso o 
navega hacia las ruinas tenebrosas. 
Allí tendrás que colocar el espejo en 
el monumento que está frente a la 
entrada para poder entrar. 


RUINAS TENEBROSAS 
Nivel 1: Ve por la puerta de la dere- 
cha. sube las escaleras y sal al balcón. 

A la derecha encontrarás el mapa 
de la zona. Baja a la sala principal y 
entra por la puerta de la izquierda. 

De nuevo, sube por las escaleras, 
sal al balcón y pulsa la palanca que 
allí encontrarás. Con esto aparece- 
rán unas escaleras que te permitirán 
llegar a la puerta trasera de la sala y 
bajar al sótano. 

Sótano 1: Aquí te enfrentarás a 
un puzzle a base de palancas. Por 
suerte, en la zona, la frecuencia de 
combates aleatorios es menor de lo 
habitual. Primero, sube por el pri- 
mer tramo de escaleras y empuja 
la palanca que verás al final. Acto 
seguido, baja por las escaleras y 
cruza por donde se acaba de quitar 
el muro. Rodea las escaleras por el 
muro, y empuja la palanca que hay 
detrás. Después sube por las esca- 
leras que acabas de rodear, pasa por 
encima del muro que se ha levan- 
tado y accede al otro lado. Avanza 
hasta que llegues a otra palanca. 
Esta palanca levantará un muro que 
te va a permitir conseguir un par de 
cofres, así que puedes no pulsarla 
y pasar de los cofres. Para coger- 
los, levanta el muro y ve en direc- 
ción Suroeste para llegar hasta el 
tesoro. Cuando lo tengas vuelve a la 
palanca y baja el muro. Sigue recto y 
cruza el puente. Sube las escaleras y 
empuja la palanca. Vuelve a cruzar el 
pequeño puente y sube por las esca- 
leras que hay al lado. Esto te lleva a 
la palanca que abre la salida. Baja y, 
de nuevo, cruza el puente para vol- 
ver a empujar la palanca anterior. 
Con esto, la salida quedará libre de 
obstáculos. 

Sótano 2: Cruzar esta sala es muy 
sencillo usando el mapa. Ve por la 
escalera de la izquierda y baja dos 
tramos de escaleras. Vuelve a tirar 
hacia la izquierda y sigue bajando 
hasta la siguiente bifurcación. Toma 
la escalera de la derecha para pasar 
al siguiente sótano. ^ | 
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’ Sótano 3; A ios pies de las dos esta- 
tuas hay dos interruptores que las 
hacen girar a izquierda o derecha. 
Tienes que hacer que los rayos de 
cada estatua impacten sobre cada 
una de las alas del pájaro que hay 
en la pared Norte de la sala. Al hacer 
coincidir los rayos con las alas, se 
despejará la salida. 

Sótano 4 : Al bajar el primer tramo 
de escaleras, a la derecha hay una 
pequeña gruta con un manantial 
donde recuperar todos tus PV y PM. 
Sigue bajando y darás con la puerta 
que te lleva ante Dhoulmagus. Si tus 
personajes no tienen un mínimo de 
nivel 30, no te molestes en enfren- 
tarte a este jefe. Usa la telehuida y el 
telerregreso para salvar la partida en 
algún punto cercano (cuando vuelvas 
sólo tendrás que cruzar la mazmorra, 
no tendrás que repetir los puzzles) y 
entrenar a tus personajes lo máximo 
posible. Un buen equipo también te 
ayudará. 

Jefe 

Nombre: Dhoulmagus 
PV: 1880/570 
Nivel: 20A8 
Experiencia: 3400/4S0 
Oro: 0 

Objeto: Ninguno 

Nada más comenzar el combate 
Dhoulmagus se multiplicará por tres. 
Sus clones no son tan poderosos 
como él y tienen bastante menos PV, 
pero aún así supondrán un problema 
si no te encargas rápido de ellos. Si 
Angelo tiene el conjuro «Multicura- 
ción» haz que se ocupe de las labores 
de ayuda, mientras que el resto acu- 
mula tensión. El primer personaje que 
tenga un nivel de tensión elevado o 
muy elevado, puede ser potenciado 
aún más con el conjuro «Doble Poten- 
cia» de Jessica. Esto debería asestar 
un golpe mortal a cualquiera de los 
clones Por otra parte, no dejes que la 
salud del equipo baje de 100 PV. Los 
continuos y duros ataques de Dhoul- 
magus podrían acabar rápidamente 
con tus personajes, y usar así «Semi- 
resurreción» en un combate no es 
buena idea. Tanto por su 50% de pro- 
babilidades como por el hecho de que 
los personajes reviven con un 50% 
de la salud, es recomendable que lle- 
ves algunas hojas de Yggdrasil con- 
tigo. Si se da el caso de que llega el 
turno de Angelo y el equipo está bien 
de salud, aprovecha para usar «Multi- 
fortalecimiento» y subir la defensa del 


grupo. Sin embargo, no te molestes 
en usar conjuros o ataques que alte- 
ren el estado de Dhoulmagus (como 
el golpe parteyelmos, debilitación o 
negación mágica) ya que no tendrán 
efecto alguno. Mantén la estrategia 
de combinar la tensión con la doble 
potencia y el mantener altos los PV 
del equipo, y no tardarás en derrotar 
a Dhoulmagus. 

Jefe 

Nombre: Dhoulmagus transformado 

PV: 264o 
Nivel: 15 

Experiencia: 12000 
Oro: 0 

Objeto: Ninguno 

Esta batalla es si cabe más dura que 
la anterior. Pese a que Dhoulmagus 
ahora es vulnerable a conjuros como 
«Debilitación», utilizará con más fre- 
cuencia su «Ola de energía» que 
dejará tu tensión o cualquier estado 
positivo a cero. Sigue la misma estra- 
tegia que en el combate anterior, 
pero centrando a dos personajes en 
las labores de curación (Angelo y el 
héroe), ya que Dhoulmagus atacará 
dos veces por turno. Con Jessica y 
Yangus, trata de acumular hasta los 
20 puntos de tensión y combinarlos 
con Doble Potencia. Así conseguirás 
un daño considerable. Algunos con- 
juros de ataque como Miniexplosión 
o Descarga también serán eficaces 
contra este jefe. 

Tras derrotar a Dhoulmagus por 
segunda vez, el grupo volverá de 
forma automática a Argonia. Viendo 
que la maldición no se ha roto y que 
el grupo ha sufrido una repentina 
baja, deberás continuar con la aven- 
tura rumbo a Arcadia. 


el único camino posible y entra en su 
mansión. Lo verás en el primer piso. 
Tras la secuencia te pedirá que le 
traigas unos objetos. Sal de la man- 
sión y entra en la casa que está a la 
izquierda de la taberna. Habla con los 
residentes. Obtendrás la llave para 
abrir la torre de Rydon. Pasa la noche 
y salva partida antes de partir hacia 
la torre. También deberías comprobar 
si puedes conseguir equipo nuevo 
en las tiendas. Cuando estés listo, 
deja Arcadia por la salida Norte. Pon 
rumbo Nordeste llegar a la Capilla del 
Otoño. Allí podrás guardar partida y 
pasar la noche en caso de que fuera 
necesario. Sal y con el mapa retro- 
cede por el sendero hasta que veas 
una bifurcación a la izquierda. A tra- 
vés de ese camino llegarás a la torre. 


y cuando el balancín llegue al suelo, 
empuja la estatua fuera de la losa y 
quítate. Sube por el otro lado hasta 
el nivel 9 y toma las escaleras hasta 
el nivel 10. Trepa por la escalerilla y 
verás a Rydon. Te encargará un nuevo 
destino, Alexandria. 


ARCADIA 

Sal de Argoma y toma el camino de 
la izquierda. Continúa por el sendero 
hasta que llegues a una bifurcación 
que también deberás tomar hacia 
la izquierda. Unas cuantas batallas 
aleatorias después habrás llegado a 
Arcadia. Ya allí lo único que podrás 
hacer es ir a ver a Dominico. Sigue 


TORRE DE ALEXANDRIA 

De nuevo en la torre de Alexandria. Ya 
deberías conocer el camino, así que 
avanza hasta la última planta donde 
estaba la estatua, examínala y retro- 
cede hasta la entrada. Tras la secuen- 
cia, coge las dos piedras y llévaselas a 
Dominico en Arcadia. 


TORRE DE RYDON 

Al llegar tendrás que abrir la puerta 
usando la «llave» que recibiste en 
Arcadia. Nada más entrar recogerás 
el mapa de la torre. Esta zona consta 
de 11 niveles pero, puesto que es un 
constante subir y bajar, te vamos a 
dar la descripción de los puzzles de 
forma seguida. Entra en la torre y 
cruza el balancín. Al subirte sobre él, 
caerá al piso inferior. Cruza al otro 
extremo del balancín y sube por las 
escaleras. Empuja la estatua sobre la 
losa del extremo del balancín para que 
éste quede fijo. Baja de nuevo por 
las escaleras y sube por el balancín 
hasta el nivel 3. Ahí encontrarás unas 
escaleras que llevan al nivel 4. Aquí 
encontrarás otro puzzle exactamente 
igual. Repite tos pasos y estarás en ei 
nivel 6. Baja por las escaleras hasta el 
nivel 4 donde verás una estatua que 
tendrás que colocar sobre la losa que 
está frente a las escaleras. La esta- 
tua subirá y la podrás colocarla sobre 
la losa del extremo del otro balancín. 
Usa este balancín para subir al nivel 
6 y de ahí tomar las escaleras hasta 
el nivel 7. En este nivel tendrás una 
breve conversación con Rydon. Tras 
el interludio, sube por las escaleras 
hasta el balancín en equilibrio gracias 
a las dos estatuas. Súbete al extremo 


ENTREGA A DOMINICO 

Al llegar a Arcadia, lo primero que 
tendrás que hacer será guardar la 
partida. Entra en el jardín de Domi- 
nico, donde la caseta del perro, para 
ver una secuencia. Después, sube a 
los aposentos del mago y habla con 
él. Éste te pedirá que bajes a la biblio- 
teca a por un libro y se lo traigas. 
Mientras regresas, Jessica volverá 
a aparecer. Sal al jardín y prepárate 
para la batalla. 

Jefe 

Nombre: Jessica Diabólica 
PV: 1970 
Nivel: 40 

Experiencia: 7800 
Oro: 0 

Objeto: Ninguno 

Aunque al comenzar el combate Jes- 
sica estará sola, en cuanto pasen un 
par de turnos pedirá refuerzos. Podrá 
llamar a dos grupos dracoespectros. 
Estos seres, aunque no muy fuertes, 
es posible que te estorben. Un golpe 
de bumerán con tensión elevada dará 
cuenta de ellos. En cuanto a Jessica, 
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sigu 0 la misma estrategia que para 
Dhoulmagus. Mantén los PV de tu 
grupo siempre por encima de 100, 
utiliza el golpe Parteyelmos para 
bajar su defensa y el Muítifortaleci- 
miento para subir la tuya. Todo esto 
aderezado con unos cuantos golpes 
de tensión alta, y en varios turnos, 
habrás liberado a Jessica. 

Tras el combate (da igual lo que res- 
pondas a la pregunta que te harán) 
aparecerás en la taberna. Después de 
la secuencia, ve a hablar con Domi- 
nico. que se encuentra en el come- 
dor de su mansión, en la planta baja. 
Después habla con David, en el patio 
de la mansión. Tras otra secuencia 
Jessica obtendrá nuevos poderes y 
podrás poner rumbo a los Picos de la 
Ventisca. 


T 

ü 


PICOS DE LA VENTISCA 

Sal de Arcadia en dirección a la capilla 
del Otoño (al Nordeste). Sigue recto 
por el sendero, no te desvíes. Llega- 
rás a una cueva que tendrás que cru- 
zar para llegar al continente helado. 
Una vez allí, siguiendo el camino, te 
sorprenderá una avalancha y termina- 
rás en casa de Marta. Tras pasar allí la 
noche, Marta te dará una bolsita para 
entregarle a Marek en Orkutsk. Sal de 
la casita y pon rumbo a Orkutsk. Con- 
sulta el mapa, no tiene pérdida. 



ORKUTSK 

Al llegar necesitarás hablar con algu- 
nas personas para obtener pistas 
sobre el paradero de Marek. Si es 
necesario, pasa la noche en la posada 
y salva partida. Recuerda hacer una 
visita a las tiendas de turno. Cuando 
estés listo, sal por la puerta de la 
taberna al «patio interior» y entra 
en la casa del alcalde. Te dirá que 


Marek vive en una de las habitacio- 
nes del sótano. Baja por las escale- 
ras, cruza la puerta y avanza por el 
pasillo girando siempre a la derecha. 
Un hombre te confirmará que esa es 
la habitación de Marek Registra la 
habitación y ve a la esquina Noroeste 
del sótano. Cruza la puerta y sube a 
la trastienda. Habla con el tendero. 
Te dirá que Marek seguramente está 
en el jardín botánico. Sal de Orkutsk 
y pon rumbo Noroeste hacia el jardín 
botánico. 


GRUTA BOTÁNICA 
Nivel 1: Avanza por la gruta hasta el 
primer desvío a la izquierda. Encon- 
trarás el mapa de la zona. Tras con- 
seguirlo ve a la esquina Noroeste y 
sube por la rampa. Cruza el puente de 
hielo (hazlo caminando, no corriendo) 
y pasa ai siguiente nivel. 

Nivel 2; Este nivel no tiene nada 
relevante. Si recorres todas las bifur- 
caciones te harás con un buen botín y 
algunos ítems 

Nivel 3: Avanza hasta el centro de la 
sala. Verás un carámbano clavado en 
el suelo. Si te acercas mucho caerán 
otros dos (sin llegar a hacerte daño). 
Cuando los tres carámbanos estén 
en el suelo, sube por la pendiente 
de hielo (insiste, se puede) y cruza 
los carámbanos para llegar hasta las 
escaleras que van al nivel 4 
Nivel 4 : Repite la misma opera- 
ción con los carámbanos para cru- 
zar. Encontrarás a Marek detrás de 
un muro de hielo (formado, cómo 
no. por carámbanos). Usa a Munchie 
para que se cuele por los carámbanos 
y baje por la pendiente del fondo. Si 
pasas entre las dos enormes paredes, 
otro gran carámbano caerá y formará 
un puente. Vuelve con el héroe y haz 
que éste se reúna con Marek por el 
otro lado. Tendrás que darle las hier- 
bas que te dio Marta. Cuando se haya 
recuperado, usa la telehuida para 
salir de la gruta. A la salida te estarán 
esperando ocho lobos que no debe- 
rían suponerte problema. Cuando los 
hayas liquidado, usa el telerregreso 
para volver a Orkutsk. Las escale- 


ras que dan paso al sótano directa- 
mente ahora están libres. Baja por 
ahí hasta la habitación de Marek. Tras 
la secuencia, sal de Orkutsk y ve a la 
casa de Marta. Al entrar, otra horda 
de lobos te estará esperando. Sal 
rápidamente (con un poco de suerte 
no tendrás que luchar contra ellos) y 
ve a las rumas que están detrás de la 
casa. Habla con Marta y con Boris (el 
perro). Se escuchará una explosión 
fuera. Tras el interludio tendrás un 
nuevo destino, la Catedral de Save- 
lla. Para (legar allí tendrás que coger 
el barco y viajar hacia el Norte. La 
isla de Savella se encuentra, según el 
mapa, al Norte del todo, en el centro. 



CATEDRAL DE SAVELLA 

Entra en la catedral de Savella, a ser 
posible, de noche. Subiendo las esca- 
leras hay uno de esos «chachas» 
enmascarados que te hablará de un 
mapa y una cueva. Entra en la igle- 
sia y sal por la puerta trasera de la 
izquierda. Sube las escaleras y entra 
en el edificio. Hablarás con Marcello, 
y al salir, con los guardias de fuera. 
Ahora es momento de poner rumbo 
a la misteriosa cueva. Se encuentra 
en un pequeño estrecho (casi río) 
entre el continente de Villatránsito 
y Alexandria. La cueva está justo 
debajo de un puente. 



CALA DEL PIRATA 
Nivel l: Sería recomendable tener al 
menos nivel 32 antes de entrar a esta 
mazmorra Al llegar, por la puerta de la 
izquierda encontrarás algunos Ítems. 
Por la puerta de la derecha bajarás al 
siguiente nivel. 

Nivel 2: Entra por la primera puerta 
de la derecha. Hallarás un par de Ítems 
y otra puerta que te llevará hasta el 


mapa. Vuelve al pasillo y avanza hasta 
lo que parece el despacho del pirata. 
Examina el timón de la pared. 

Nivel 3: Avanza por la derecha y 
entra en la primera puerta. Sigue 
hasta el final y baja al nivel 4 . Loca- 
liza la sala redonda donde tendrás 
que examinar la manivela para drenar 
el agua. Vuelve por donde has venido 
al nivel 3 y continúa por el fondo del 
pasillo hacia las otras escaleras que 
bajan (comprueba el mapa, no tiene 
pérdida). 

Nivel 4: Ve hasta la habitación octo- 
gonal, baja por la escalera y cruza la 
puerta. Tras la breve secuencia, ten- 
drás que enfrentarte al pirata. 

Jefe 

Nombre: Capitán Cuervo 
PV 3680 
Nivel: 12 

Experiencia: 9750 
Oro: 2675 

Objeto: Sombrero pirata 
El patrón de ataque de este jefe es 
muy repetitivo y fácil de «coger». 
Acumulará tensión en turnos dobles 
hasta llegar a 100. En ese momento 
utilizará una ola de energía para qui- 
tar todos los estados positivos y ten- 
sión acumulada del grupo. Seguirá 
con una ráfaga para rematar a aque- 
llos personajes que tengan los PV 
por debajo de 100 La estrategia 
consiste en hacer que todo el grupo 
se defienda en el momento en que 
la tensión del jefe llegue a 100. De 
esta manera podrás resistir el ata- 
que Acto seguido. Angelo y el héroe 
deberán recuperar la salud del grupo 
mientras Yangus y Jessica acumulan 
tensión. En el momento en el que el 
jefe alcance los 50 puntos de tensión, 
el grupo debería estar recuperado y 
Jessica y Yangus tendrían que ata- 
car en ese momento. A ser posible, 
aprovéchate de la Doble potencia de 
Jessica para aumentar el ataque, y 
del Beso, para intentar que el Capitán 
Cuervo pierda su tensión acumulada. 
Tras repetir este patrón unos cuantos 
turnos habrás conseguido el mapa del 
tesoro. 






> MESETA AISLADA 

Sal de la cueva y usa desde el inven- 
tario el recién adquirido mapa escla- 
recedor. Abre el mapa-mundi, busca 
una cruz negra y dirígete a ese punto. 
Al llegar, una secuencia te mostrará 
un camino a seguir. Navega sin salirte 
del trazado y llegarás a una entrada 
secreta a la meseta aislada. Desem- 
barca y pon rumbo al pueblo que está 
hacia el Este. Aquí no podrás llamar 
al dientes de sable, ya que por alguna 
razón no atiende la llamada. 



EMPYCCHU 

Ve a hablar con el jefe de la aldea en 
cuanto llegues. Su choza es la que está 
al fondo de la aldea. Después de hablar 
con él, en la misma choza, podrás pasar 
la noche gratis y salvar partida. Sal del 
pequeño pueblo. Pon rumbo al Oeste 
y sube la colina. Verás un arco de pie- 
dra, y al acercarte, una sombra de ave. 
Sigue la sombra hasta que se pare y 
haga un portal. Cruza este portal y 
vuelve al pueblo. Al llegar, la gente de 
la «Empycchu Oscura» se sorprenderá 
al ver ai grupo, pero será bien recibido. 
Habla de nuevo con el jefe, acepta 
su encargo, y de nuevo ve a la colina 
con el arco de piedra. Comenzará una 
batalla contra Empyrea. 

Jefe 

Nombre: Empyrea 
PV:1785 
Nivel: 4a 

Experiencia: 10150 
Oro: O 

Objeto: Simiente de magia 
Empyrea usa unos ataques poten- 
tísimos en sus dos movimientos por 
turno. Asegúrate de que el grupo lle- 
gue a la batalla con los PV al máximo. 
El ataque más común suele ser un 
fuerte zarpazo, pero de forma alea- 
toria podrá usar una descarga contra 
todo el grupo. Procura tener siempre 
al héroe y a Angelo recuperando la 
salud de Yangus y Jessica. Haz que 
Yangus acumule tanta tensión como 
le sea posible (entre 20 y 50 puntos, 
ya que Empyrea usa la «ola de ener- 
gía» con cierta frecuencia) y ataque 


ayudado por la «Doble Potencia» de 
Jessica. Es un combate duro, pero 
siguiendo este patrón conseguirás 
acabar con el jefe y con los cuatro 
personajes de una pieza. 



NIDO DE LA DEIDIAVE 

Tras superar la prueba de Empyrea y 
aceptar su encargo llevará al grupo a 
la base de la colina donde se encuen- 
tra el oscuro ser que ha robado su 
huevo. Entra en la cueva. 

Nivel 1: Al entrar, subiendo por el 
camino de la izquierda encontrarás el 
mapa. Vuelve a bajar y ve hacia el otro 
lado, donde otro camino que sube te 
llevará a la salida. Por la izquierda, 
camino arriba, llegarás al nivel 2. 
Nivel 2: Avanza por la gruta y toma 
el camino de la derecha en la bifurca- 
ción. Sigue avanzando sin desviarte 
hasta la salida que lleva al siguiente 
nivel. 

Nivel 3: Cruza el nivel por el único 
camino posible. 

Nivel 4 ; Pasa por debajo del arco y 
gira a la derecha. Sube por el camino 
y toma la siguiente salida. 

Nivel 5: Consulta el mapa y toma 
el camino que te lleva a la salida que 
queda en la parte superior izquierda. 
Subiendo por el camino en forma de 
espiral llegarás hasta el jefe. 

Jefe 

Nombre: Grifigno 
PV: 3960 
Nivel: 42 

Experiencia: 8600 
Oro: O 

Objeto: Simiente de destreza 
El Grifigno atacará dos veces por 
turno pero no podrá anular tu tensión. 
Será su esbirro el Gallirrero Oscuro el 
que se encargue de tal menester, así 
que deshazte de él tan rápido como 
puedas. Utiliza los conjuros de Ais- 
lamiento y Multifortalecimiento para 
protegerte lo máximo posible. Que 
Angelo se dedique a restaurar los PV 
del grupo mientras los demás se men- 
talizan tanto como sea posible y uti- 
lizan sus ataques físicos más poten- 
tes. Cada cierto número de turnos el 


jefe traerá de vuelta a un Gallirrero 
Oscuro. Vuelve a encargarte de él si 
no quieres que te anule la tensión de 
los personajes. 

Tras finalizar la batalla recibirás la pie- 
dra de la Deidiave. Con ella podrás 
volar sobre el mapa-mundi, haciendo 
accesible el 100% del mapeado. De 
momento, pon rumbo a la residencia 
del Sumo Pontífice. Allí sólo verás 
una secuencia, tras la que tendrás 
que dirigirte al Valle Triangular 



VALLE TRIANGULAR 

Encontrarás el Valle Triangular al 
Noroeste de Villahurto, justo tocando 
con el mar, a la derecha de la isla de 
Neos. Lo mejor es llegar por mar o 
aire. Una vez allí, debes ir a hablar con 
Raya. La encontrarás enfrente de su 
casa, cruzando los dos puentes que 
hay en la aldea. Te dará permiso para 
que vayas a la cámara del tesoro y te 
hagas con la Hoja del Árbol Oscuro. 
Te servirá para localizar a Sir Leopoid 
y al cetro. Encontrarás la cámara del 
tesoro cruzando la posada. Y ya que 
estás allí, haz una visita a los merca- 
deres. Con el tesoro entre manos, sal 
de la aldea y utiliza la Hoja del Árbol 
Oscuro desde el inventario para ver 
la posición del dueño del cetro. Ten- 
drás que seguirle por aire hasta que 
decida aterrizar en la residencia del 
Sumo Pontífice. 
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RESIDENCIA DEL SUMO 
PONTÍFICE 

Nada más llegar, entra en la residen- 
cia y sube al primer piso, a los salones. 
Encontrarás a Leopoid a punto de 
atacar al Pontífice. En cuanto te acer- 
ques comenzará la batalla, así que es 
mejor que estés preparado. 

Jefe 

Nombre; Sir Leopoid Maligno 


PV:4260 
Nivel: 45 

Experiencia: 10200 
Oro; 0 

Objeto; Ninguno 

Este jefe también atacará dos veces 
por turno. Aunque la mayoría de sus 
ataques son físicos, también recurrirá 
al Aliento Gélido y al Grito. Cuidado 
con este último porque te quitará la 
tensión acumulada. De forma espo- 
rádica podrás sufrir un ataque crítico 
de hasta 300 PV, por tanto procura 
tener a Angelo y al héroe listos para 
curar y resucitar. Usa de nuevo la 
Doble Potencia de Jessica combi- 
nada con los ataques de tensión 50 
ó 100 de Yangus. 

Tras la batalla serás recluido en Isla 
Purgatorio. Cuando recuperes el 
control del héroe, habla con todos 
los compañeros de «habitación» y 
luego comprueba la puerta. Al día 
siguiente, vuelve a hablar con todos 
hasta que comience una secuencia 
en la que verás el paso de los días. 
Vuelve a hablar con Rolo y trazará un 
plan para escapar. Una vez fuera, pon 
rumbo a Neos. 



NEOS 

Podrás recorrer Neos en busca de 
Ítems y nuevos objetos si es que no lo 
habías hecho antes. Pero asegúrate 
de estar preparado cuando entres 
en la catedral, ya que un combate 
comenzará de inmediato. 

Jefe 

Nombre: Marcello 
PV: 3120 
Nivel. 42 

Experiencia: 11.020 
Oro: 0 

Objeto: Ninguno 

No tendrás problemas con este jefe si 
llegas, como mínimo, con nivel 39. Uti- 
liza la misma estrategia que en los últi- 
mos combates. Haz que Angelo man- 
tenga los PV del grupo en un estado 
aceptable mientras Jessica con su 
Doble Potencia ayuda al Yangus y al 
Héroe a potenciar sus ataques físicos. 
También sería buena idea usar el con- 
juro de Multifortalecimiento. Así con- 
seguirás algo de defensa extra. 






CONCURSO 


¿Cuántos fabricantes de coches aparecen en el juego? 

A) 100 B) 35 C) 6 
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CIUDADELA NEGRA 

Tras vencer a Marcello, el siguiente 
paso es acabar con la Ciudadela 
Negra. No te será difícil encontrarla 
en el mapa. Al entrar verás unas esca- 
leras plegadas en un hueco. Hay una 
palanca en el primer piso que las des- 
pliega, pero antes hazte con el mapa 
de la zona. Lo encontrarás avanzando 
hacia la izquierda, siguiendo por la pri- 
mera puerta a la izquierda y saliendo 
al balcón. Vuelve hasta las escale- 
ras plegadas y continúa por el lado 
opuesto. Sube las escaleras, sal al 
patio, y vuelve a subir por un pequeño 
tramo de escaleras. Cruza la habita- 
ción plagada de barriles (rómpelos 
todos para encontrar algunos Ítems), 
sube las escaleras del final, cruza el 
tejado bajando por las escaleras de la 
izquierda y sigue en dirección Sur para 
dar con la palanca que despliega las 
escaleras de antes. Con esto habrás 
creado un atajo por si decides ir a 
recuperarte o salvar la partida. Conti- 
núa avanzando hacia el Norte y rodea 
la fuente por la izquierda. Sube por las 
escaleras que te llevarán a una sala 
en la que tendrás que girar a la dere- 
cha. En la primera bifurcación gira a la 
izquierda y sal por la puerta que tie- 
nes delante. Cruza hasta el siguiente 
edificio, avanza por el pasillo hasta el 
siguiente cuarto, y hacia el Este, cruza 
por el puente. Baja por las siguientes 
escaleras y gira a la derecha al final 
para llegar hasta la próxima habita- 
ción. Si consultas el mapa verás que 
tienes la salida al otro lado. Cruza esta 
habitación y llegarás al piso inferior. 
Sube por las escaleras de la derecha 
(sólo el primer tramo) y aparta la esta- 
tua. Cruza la puerta y avanza por la 
izquierda de la escalera (no la subas) 
y avanza cruzando el patio. Al final 
verás una escalera que te lleva hasta 
otra palanca que desbloqueará otras 
escaleras, y con ellas, otro atajo más. 
Ahora, si avanzas hacia el Noroeste, 
podrás entrar en el edificio siguiendo 
los tramos de escaleras. Al entrar a 
este edificio, estarás en el nivel 5. No 
tiene pérdida el llegar al sótano. Tan 


solo ten en cuenta el pasar de largo 
de las primeras escaleras en el nivel 
3. Al llegar al nivel 1 estarás en lo que 
parece una plaza de un pueblecito. 
Enfrente, un mural de piedra restau- 
rará tus puntos de salud y de magia. 
Para avanzar, comienza a correr hacia 
la izquierda o hacia la derecha por la 
calle del supuesto pueblecito. Cuando 
hayas dado tres vueltas, darás con un 
pasadizo que te lleva a una sala con 
unas escaleras que bajan. Justo tras 
la siguiente puerta te espera tu pri- 
mera batalla contra Rhapthorne. 

Jefe 

Nombre: Rhapthorne 
PV. 4850 
Nivel: 55 
Experiencia; 0 
Oro: O 

Objeto: Ninguno 

Como es costumbre, este jefe tam- 
bién atacará dos veces por turno. La 
mayoría de los ataques se pueden 
afrontar sin problema. Aún así estáte 
atento al Ataque Desesperado, ya 
que puede llegar a costarte hasta 
300 PV. Utiliza los conjuros de Mul- 
tifortaleclmiento y Aislamiento para 
ganar algo de protección. Para atacar, 
utiliza ataques físicos combinando la 
Doble Potencia con tensión de hasta 
50 puntos. 

Tras vencer el combate, el castillo 
comenzará a derrumbarse y tendrás 
que poner pies en polvorosa. Des- 
haz todo el camino hasta la entrada 
del nivel 5. Por el camino encontrarás 
algunos enemigos algo más fuertes 
que los «típicos» enemigos aleato- 
rios, así que no te olvides del mural de 
la placita que restaura tus puntos de 
salud. Al llegar arriba, otro jefe estará 
esperando 

Jefe 

Nombre; Ruina 
PV 3800 
Nivel: 57 

Experiencia: E480 
Oro: 0 

Objeto: Oricalco 

Este jefe tiene un ataque físico de 
media potencia y sólo lo usa una vez 
por turno. Aprovéchate de esto para 
acumular tanta tensión como puedas 
(incluso hasta nivel 100) y descárgala 
con los mejores ataques que tengas. 
Utiliza a Angelo para ir curando y pro- 
tegiendo al equipo mientras cargan. 
Una vez completada la batalla, utiliza la 
Piedra de la Deidiave para salir de allí. 



LAS ESFERAS 

Tras la secuencia, Empyrea te con- 
tará que necesitas las siete esfe- 
ras, producto de las muertes de los 
siete sabios, para romper la barrera 
de Rhapthorne y poder derro- 
tarle. Encontrarás las esferas en 
las siguientes localizaciones (justo 
donde murieron los sabios): 
Víllatránsito: En las ruinas de la 
casa que humeaba ai principio del 
juego. 

Torre de Alexandria: En el último 
piso, frente a la estatua 
Abadía de Maella: En la habitación 
del Abad Francisco, en la casita que 
estaba cruzando el patio 
Bacará: En la mansión de Próspero, 
en el primer piso. 

Arcadia: En el patio, donde peleaste 
contra la Jessica Diabólica. 

Casa de Marta: Detrás de las rumas 
de la casa, frente a la entrada de la 
cueva. 

Residencia del Sumo Pontífice: 

En el primer piso, entre los persona- 
jes que rezan. 

Utiliza el conjuro de Telerregreso 
para moverte entre estas localizacio- 
nes y obtendrás las esferas sin nin- 
gún esfuerzo. Una vez que las ten- 
gas todas. Asegúrate de que todos 
los personajes tienen un hueco en 
su inventario. Y ya de paso, recorre 
tus proveedores habituales en busca 
de las más fuertes armaduras y afila- 
das armas. Te harán falta, así como 
todo el nivel que puedas tener por 
encima de 40. 



LA BATALLA FINAL 

Con las esferas en tu poder, vuelve 
a Empychuu y ve a la Percha de 
Empyrea. Te explicará cómo vencer 


al jefe final (o cómo intentarlo). Tras 
responder afirmativamente a sus tres 
preguntas, no habrá vuelta atrás. 



Jefe 

Nombre: Rhapthorne Final 

PV: 564o 
Nivel: 60 
Experiencia: 0 
0ro:0 

Objeto: Ninguno 

Durante la primera parte de la bata- 
lla, tendrás que romper el escudo. 
Para ello, cada personaje tiene en su 
inventario un Cetro de la Deidiave. 
Tendrán que usar los cuatro perso- 
najes a la vez la opción «Rezar» del 
cetro para poder invocar a los siete 
sabios. Durante esta fase los ata- 
ques del jefe no serán muy segui- 
dos ni violentos. Aún así, no estaría 
de más usar un Multifortalecimiento 
al comenzar. Tras destruir la barrera, 
los sabios recuperarán la salud y la 
magia de tu grupo, y comenzará el 
verdadero combate. La estrategia 
a seguir es prácticamente la misma 
que para el Rhapthorne original. Uti- 
liza los conjuros de curación con tanta 
frecuencia como puedas, además del 
Multifortalecimiento. En esta ocasión, 
ataques como el Superataque Igneo 
o el Supertornado, combinados con 
20 ó 50 puntos de tensión, serán una 
buena opción a tener en cuenta. Tras 
vencer este combate, pasarás direc- 
tamente al epílogo y a la secuencia de 
créditos. 

EPÍLOGO 

Han pasado unos meses desde que 
derrotaste a Rhapthorne y ha llegado 
el día de la boda de la Princesa Medea 
y el Príncipe Fatuo. Tendrás que ir a 
buscar a la Princesa a sus aposentos 
y escoltarla hasta el reino de Argo- 
nia. No tiene pérdida y el resto de 
personajes te irán guiando. Recuerda 
grabar la partida tras la secuencia de 
créditos, ya que te permitirá continuar 
con la aventura. Y es que el juego no 
acaba aquí, iinfinidad de secretos, 
misiones alternativas, e incluso un 
final diferente te están esperando! 
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SANTUARIO DRAGOVIANO 

Al llegar al pueblo recibirás una 
escolta. Puedes moverte libremente 
por todo el pueblo menos por la casa 
de Chen Mui, que la podrás visitar 
más tarde. Graba la partida en la 
segunda planta del segundo edificio 
de la izquierda, y date una vuelta por 
el pueblo en busca de Ítems. En la 
parte Norte del pueblo, en la cabaña 
más grande del pueblo, encontrarás 


CAMINO DRAGOVIANO 
Nivel 1: Lo primero que se echa 
en falta en esta mazmorra es un 
mapa, y aunque realmente no hay 
muchos caminos, hay ciertas zonas 
en las que puedes acabar dando 
vueltas. Avanza por la gruta hasta 


SECRETOS DE DRAGON QUES 


Y es que tras vencer a Rhapthorne 
aún tendrás un montón de secretos 
por descubrir. Hay disponible un final 
alternativo, batalla con los jefes más 
duros del juego, infinidad de recetas 
del Pote de Alquimia e incluso una 
mejora para el mismo Pote. En las 
siguientes páginas encontrarás una 
selección de los mejores secretos. 


COMO DESCUBRIR EL FINAL 
ALTERNATIVO 

Cerca de la región de Bacará, via- 
jando por aire, podrás ver una meseta 
con una estatua de dragón en lo alto. 
Si bajas al santuario y examinas el 
emblema que hay en la piedra, serás 
teletransportado a una mazmorra 
extra. El Camino Dragoviano. Es muy 
recomendable que afrontes este reto 
con un nivel en tus personajes por 
encima de 40. 


una caverna más grande. Gira a la 
izquierda y llegarás a la primera 
bifurcación, toma el camino de la 
derecha si quieres coger algunos 
Ítems interesantes. Para continuar, 
sigue el camino de la izquierda, cruza 
el estanque y baja las escaleras. 
Nivel 2: Avanza en dirección 
Noroeste. Llegarás a una bifurcación 
caracterizada por una estalagmita y 
una estalactita enormes. De nuevo, 
por la derecha encontrarás un ítem. 
Por la izquierda llegarás al nivel 3. 
Nivel 3: Sigue el único camino 
posible. Sortea los estanques de 
agua envenenada. Continúa por la 
siguiente gruta y no tomes el des- 
vío hacia la izquierda. Llegarás a un 
puente de piedra en el que tendrás 
que coger el primer camino de la 
izquierda. Ve por el sendero hasta la 
siguiente caverna donde encontrarás 
una losa que te teletransportará al 
siguiente nivel. 

Nivel 4 : No tiene pérdida. Sigue 
recto hasta que llegues a la puerta 
del Santuario Dragoviano. 


al consejo de ancianos. Habla con 
el dragoviano de la entrada 
para que te deje pasar. 

Tras la secuencia, habla 
con todos los ancianos 
y luego con Chen Mui 
de nuevo. Si accedes a la 
misión que te encomiendan, 
serás invitado a casa de Chen 
Mui. Despsués, baja al piso de abajo 
y habla con él. Tras otro interludio, 
vuelve al piso de arriba para pasar 
la noche, y volver a hablar con Chen 
al día siguiente. Te pedirá que partas 
hacia el Estrado Celestial. Ve a la 
cabaña de los ancianos y baja al 
piso inferior. Allí encontrarás la 
entrada al Estrado y la siguiente 
mazmorra. 


» ESTRADOCELESriAL 
Nivel 1: De nuevo en esta mazmo- 
rra tendrás que pasar sin mapa. Nada 
más comenzar el nivel encontrarás 
tres posibles caminos. Por el camino 
del centro llegarás directamente al 
siguiente njvel, pero por el camino 
de la derecha hay algo que merece 
la pena comprobar. Sigue por la 
derecha, y en la primera bifurcación 
sigue también por la derecha hasta 
una plataforma con una gran roca 
puntiaguda en el centro. Ve hacia la 
Izquierda y llegarás a una caverna 
con una lápida. Léela y vuelve al 
punto de partida [andando o utili- 
zando la Telehuida) y, ahora sí, coge 
el camino del centro y avanza hasta 
el siguiente nivel. 

Nivel 2: Sube por las escaleras de 
cristal. Te encontrarás de nuevo con 
tres posibles caminos formados por 
tres juegos de relucientes escaleras. 
Ve por la izquierda si quieres con- 
seguir un Ítem, y por las del centro 
para continuar hacia tu destino. En la 
última bifurcación del nivel, tendrás 
que tomar el camino de la izquierda 
para encontrar un cofre y el de la 
derecha para seguir avanzando. Lle- 
garás a una plataforma con una cala- 
vera enorme. A la izquierda de la 
calavera hay un cofre. Sube el último 
tramo de escaleras para llegar a la 
enorme puerta que te separa del jefe. 

Jefe 

Nombre: Amo de los Dragovianos 
PV; 8300 
Nivel: 45 

Experiencia: 12680 
Oro: O 

Objeto; Simiente de destreza 
La potencia de ataque de este jefe 
varía entre los 100 y 300 PV por 
golpe, en función del ataque que 
utilice. Haz uso del Multifortaleci- 
miento. Aislamiento y la Debilitación 
para inclinar un poco la balanza a tu 
favor. Acumula tensión hasta 20 ó 
50 puntos y ataca tan rápido como 
puedas, ya que el Grito Intimidato- 
no del enorme dragón dejará tu ten- 
sión a cero. Para atacar, puedes uti- 
lizar la Dragoestocada combinada 
con un nivel de tensión elevado y la 
Doble Potencia de Jessica. Además, 
si dispones de alguna espada mata- 
dragones, obtendrás un Bonus extra. 
Recuerda también que si consigues 
un nivel de tensión súper elevado 
[100 puntos), obtendrás una reduc- 
ción del daño enemigo de un 30%. 


Tras vencer al enemigo, volverás a 
casa de Chen Mui y el secreto del 
héroe será revelado entre secuencias 
y diálogos. Habla una vez más con el 
consejo de ancianos. Para ver el ver- 
dadero final del juego, tendrás que 
vencer una última vez a Rhapthorne. 




LAS PRUEBAS DRAGOVIANAS 

Tras vencer por primera vez al Amo de 
los Dragovianos, se te permitirá par- 
ticipar en las Pruebas Dragovianas. 
En ellas, te enfrentarás a seis pode- 
rosos dragones además de al propio 
Amo de los Dragovianos. Es muy 
recomendable que participes en las 
pruebas con, por lo menos, nivel 45 
y el equipo adecuado. Para participar 
tendrás que volver al Estrado Celes- 
tial y hablar con el Amo. La batalla 
comenzará contra el Amo en su forma 
humana, y tras derrotarle, será un dra- 
gón el que se enfrente a ti. Hay seis 
en total, a cada cual más poderoso y 
con sus seis recompensas. 

Jefe 

Nombre: Amo de los Dragovianos 

PV: 3000 

Nivel: 50 

Experiencia: 0 

Oro: 0 

Objeto: Ninguno 

Suele atacar dos veces por turno, 
y por norma general, en su primer 
turno, utilizará el Sello Dragoviano, lo 
que dejará al héroe fuera de combate 
durante 4 ó 5 turnos. Puedes evitar 
esto utilizando un grupo de mons- 
truos y retirándolos del combate des- 
pués del primer turno. Los ataques 


del jefe variarán entre los 100 y 200 
PV. Ocasionalmente utilizará la Ola 
de energía, por lo tanto usa los ata- 
ques con 20 ó 50 puntos de tensión. 
No arriesgues más. Como en cual- 
quier otro combate, emplea el Multi- 
fortalecimiento y el Aislamiento para 
defenderte. Además, Doble Potencia 
y Aceleración te darán algo de ven- 
taja al combate. 

Jefe 

Nombre: Dragón Bermellón 
PV. 5100 
Nivel: 50 

Experiencia: 13500 
Oro; 0 

Objeto: Simiente de destreza 
Este dragón usa dos ataques por 
turno. Empleará ataques normales 
y críticos [entre 200 y 450 PV), y 
Aliento de fuego [unos 100 PVs), el 
Grito Intimidatorio y Megadestello. 
La estrategia no es muy diferente 
que en el Amo u otros dragones. Tras 
el combate, podrás elegir la primera 
recompensa. 

Jefe 

Nombre: Dragón Esmeralda 
PV: 8690 
Nivel: 52 

Experiencia; 14800 
Oro: 0 

Objeto: Simiente de destreza 
Este dragón utiliza dos acciones por 
turno. Utilizará ataques normales de 
unos 200 PV y ataques críticos de 
unos 500 PV. Trae una versión mejo- 
rada del grito de batalla, que además 
de tirar a los personajes les producirá 
daños. También podrá dormir, parali- 
zar y envenenar al grupo. 

Jefe 

Nombre: Dragón Plateado 
PV: 5030 
Nivel: 54 

Experiencia: 15900 
Oro: 0 

Objeto: Simiente de destreza 
De nuevo, dos acciones por turno, 
ataques convencionales de 200 PV 
y ataques críticos de unos 500 PV. 
Además podrá usar el Aliento espan- 
tosamente glacial [unos 150 PV), 
podrá dormir a un personaje, usar la 
Negación Mágica, la Ola de energía y 
recuperarse 500 PV Es conveniente 
utilizar Aislamiento para protegerte 
del Aliento gélido. También deberás 
usar la debilitación o el golpe parte- 
yelmos para mermar todo lo que pue- 


das la elevada defensa del dragón. 

Jefe 

Nombre: Dragón Dorado 
PV: 5560 
Nivel: 56 

Experiencia: 16350 
Oro: 0 

Objeto; Simiente de destreza 
Este dragón podrá atacar hasta tres 
veces por turno. Usará ataques nor- 
males [24o PV), Mentalizar, Superin- 
cendio, Superexplosión, Megadeste- 
llo y Resplandor extraño [que volverá 
al grupo más vulnerable a conjuros). 
Si el dragón acumula demasiada ten- 
sión y utiliza un ataque físico o un 
conjuro, muy probablemente acabe 
con el personaje atacado o todo el 
grupo. Utiliza la Risa sarcástica o Risa 
espeluznante de Angelo para intentar 
rebajar un poco la tensión. Este dra- 
gón es inmune a Debilitación, así que 
no te molestes en usar el conjuro. La 
Barrera Mágica es una buena opción 
para protegerse de los conjuros. 

Jefe 

Nombre: Dragón Azabache 
PV: 1910 
Nivel: 58 

Experiencia: 18010 
Oro: 0 

Objeto: Simiente de destreza 
Ataca tres veces por turno. Los ata- 
ques normales te reducirán unos 
200-250 PV, Superincendio [unos 
50 PV). La Lluvia de meteoritos 
podrá cegar a todo el grupo, ade- 
más de restarte unos 100 PV. Podrá 
Engañar y Dormir a un personaje. 
Los pocos PV de este dragón se 
ven compensados por una altísima 
defensa, que además no podrás redu- 
cir. Es inmune a cualquier tipo de con- 
juro, que solo podrás atacar usando 
golpes físicos. Emplea tanta tensión 
como puedas y combínala con la 
Doble Potencia. Yangus puede usar 
su Ataque Ejecutor, que en caso de 
acertar en el objetivo, conseguirá 
250-300 PV. 

Jefe 

Nombre: Dragón Divino 
PV: 9470 
Nivel: 60 

Experiencia: 19040 
Oro: O 

Objeto: Simiente de destreza 
Este dragón atacará dos veces por 
turno. Utiliza ataques normales de 
más de 250 PV y ataques críticos de 
más de 500 PV. El Aliento espanto- 
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CPL 


sámente gélido te quitará unos 150 
PV. También suele utilizar Mentalizar 
y la Ola de energía. Aún así no suele 
usar este último habitualmente, así 
que céntrate en acumular tensión 
y aumentar tu defensa (tanto física 
como mágica). Tras derrotar al dra- 
gón recibirás la última recompensa 
dragoviana, y obtendrás una batalla 
extra en la que no habrá bonificación 
de ningún tipo. 

Jefe 

Nombre: Dragón Supremo 

PV: 7320 

Nivel: 85 

Experiencia: 0 

Oro: O 

Objeto: Simiente de destreza 
Esta batalla será algo más llevadera 
si los personajes han superado el 
nivel 50. Tendrás que enfrentarte a 
las siete versiones del Amo de los 
Dragovianos, una detrás de otra. 
Cada dragón tendrá la mitad de sus 
PV originales. El Dragón Supremo 
podrá realizar hasta tres acciones 
por turno. Sus ataques normales te 


quitarán más de 300 PV Entre sus 
otras artimañas verás Mentalizar, 
Grito Intimidatorio, Ola de Energía, 
Regenerar PM, Explosión Mágica y 
los Alientos de Fuego y Hielo. Este 
enemigo es el más poderoso del 
juego, y sus ataques con tensión 
acumulada podrán eliminar a tus 
personajes de un plumazo Es impor- 
tante que uses Aislamiento tras cada 
Ola de energía. Ojo con su ataque 
explosión mágica. El Dragón gastará 
todos sus PM en ejecutarlo y podrá 
dañar hasta con 200 PV a todo el 
grupo. Además, al poseer la habilidad 
de regenerar los PM, utilizará este 
ataque con frecuencia. Trata de que 
el héroe llegue al máximo de tensión 
para emplear una Dragoestocada 
reforzada con la Doble Potencia. 

LA RECOMPENSA 

Tras vencer al Dragón Supremo no 
obtendrás nada, pero el enemigo 
quedará añadido a la lista de mons- 
truos. Cuando tengas los 295, la 
próxima vez que visites la lista, el rey 
Trode te premiará con el Anillo Doc- 


trinal. Éste permitiráte mover libre- 
mente por todo el juego sin sufrir 
combates aleatorios. 

LA ARENA DELOS 
MONSTRUOS 

Esta es una de las mejores tareas 
secundarias que podrás realizar, ya 
que te permitirá tener una inestima- 
ble ayuda en batalla, lo que te puede 
venir muy bien para ciertos jefes. 
Para entrar en la arena de los mons- 
truos tendrás que localizar a Morrie. 
Este está en lo alto de su casa, que 
se halla a la izquierda del camino que 
lleva a Villahurto. No tiene pérdida. Si 
hablas con él, te dará tres notas para 
que localices por él a tres monstruos. 
Tendrás que encontrarlos y vencer- 
los. Y cuando el juego te pregunte, 
deberás mandarlos con Morrie. Los 
monstruos son: 

Chipi el Calamarcito: Está en la playa 
que queda cerca de la casa de Rubí 
Josolo la Armadura Inquieta: Bordea 
el río que pasa cerca de la Abadía de 
Maella de manera que esta quede a 
la izquierda. 


Sonrisitas el Limo Lo encontrarás 
enfrente del castillo de Trode. 

Una vez que hayas vencido y 
enviado a los tres monstruos, vuelve 
a hablar con Morrie. Te dará acceso 
a la arena. 

RECOMPENSAS DE LA ARENA 
DE LOS MONSTRUOS 
Rango G: Anillo de fuerza y tres 
huecos extra para monstruos. 
Rango F: Traje de conejita y la posi- 
bilidad de tener tu propio equipo de 
monstruos. 

Rango E: Anillo de Lucidez y la 
habilidad de que el héroe utilice a los 
monstruos en combates del exterior. 
Rango D: Brazalete de poder y 
otros tres huecos extra. 

Rango C: Cenizas de santo. 

Rango B: Alabarda de unión y el 
segundo equipo de monstruos fuera 
de la arena. 

Rango A: Lanza del héroe y des- 
bloquearás el rango 5. 

Rango S: Túnica de Dragón, Esta- 
tua del Héroe e inscripción gratuita 
a la arena. 


GAME 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por vieb o por correo. El preoo a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, «Jebe tener stock y ser un producto nuevo. 








TOURIST TROPHY DRAGON BALL Z 

SHIN BUDOKAI 


54,95 


^ 3 ^ 44,95 


* Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

♦ Visita tu CAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
CAME-CentroMAIL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Dates Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al telc'ono 902 17 18 19 o cscrib cndo una <4rta certificada a CAME-CentroMAIL: 

Virgilio, 9 ■ 28223 - Ciudad de la Imagen. Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación sí no quieres recibir información adicional de CAME CentroMAII 
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en una esquina del sobre, o manda 
une-malla 
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asunto «Consultorio Oficial» 





¿SABÍAS QUÉ...? 


i 


u 


COMPATIBILIDAD 
ENTRE PS2 Y PSP 

Hola, soy Leonardo Barrios y me 
gustaría haceros unas preguntas; 

1. - ¿Es verdad que se pueden jugar 
juegos de PSP en PS2 sin necesi- 
dad de ningún adaptador? 

2. - ¿Hay fecha para la aparición de 
algún título de Naruto en Europa? 



FIGHTING FOR QNE 
PIECE EN ESPAÑA 

¡Hola! Soy Pablo y este el primer 
mensaje que envío a esta revista. 
Quería saber: 

1. - ¿Tiene fecha de lanzamiento 
en España el juego de Fighting Fof 
One Piece para PS2? ¿Cuál es? 

2. -¿Para cuándo Lego Star WarsS? 




^ Aquel vídeo de 

KiilZone del E3 ^ 

2005 no era en ^ 

tiempo real; ¿el vídeo 
que se ha visto de Metal 
Gear Solid 4 sí que lo es? \ 
Hideo Kojima ha protago- 
nizado recientemente una 1 

pequeña presentación de su 
futuro título protagonizado por Snake, 
en la que se para la acción del vídeo que 
todos hemos visto y se aplican todo tipo 
, de efectos gráficos y de iluminación en 
L tiempo real. Así que, sí, el video de 
MGS4 está renderizado en tiempo 
real por el hardiuare de P53. J 


¿ESUCAMBADO ¿«NAsnrHMnüi ¿ESttN OESMHUAMIl 
MHMBSIkMniB epKW*FFVI|nPS >7 ObHigStmEAa 
piPS ?7 SidesienáMfitf t»- miKimHHHns? 

Ifi MMiM US|VICreBCiielq>2S Ni wa Ib kiA a 

tU«nEli»HlcalB^ slMBnlartitBalaii EsAüKBiBMHatsl 
es k inllÉriBA PS 2 . shtoiiE 3 <eeAA tsiaasinfaBiBCfB 
HÉrt W6«B¥pn«st SBnikP^zakt* cm « b Icrqi aun M rb 
tHisyinK manraeii 


MNQfTDJB3M 

ItaÉtelhiwftnfelliB? 

Paa^lmcoliBiiK 

Í|k^lMiduii» 

jiikniirmi mü 


_ Hi<n Hoi<nu (sti pfiyinnli oa 
nura Metil Geai Solii PSP? Si 
VfiHnenti st sitia» kspws itt M¡S3 
I iNfti ikNi tipi de cmxiM cw li 
curtí Rititii pKi PS3 El pritiii- 
Msta SKI Bi| Biss. K» sen pisikli 
CMttil» 1 otras niofliliris de Foi 
Hoond I tendrá kciones imltimadM 
CodeuMstKS k k mmcHdo om 
iwen entredi de Ckn McRae RiHd 
pin PlidStatiio 3? 

il idul die ki Kwiidi CM CIA 
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estrenandi cmsalis de Sud? Pvece 
SH dw Ridde Rkk 7 ipaiecKi jNti 1 
PtidStitiM 3 el dii de SI limimienti 
RulistK ki CMliiinidi dM SI 
ptixiiM GIA sili ipireteri en PS 3 
cundo kiyi «siticientes» cinsilas en 


3. - ¿Saldrá GTA: Liberty City Sto- 
ries para PS2 o es sólo un rumor? 

4. - ¿Qué otros juegos hay del estilo 
de GTA? 

Leonardo Barrios, vía e-mail. 

1. - Por ahora (y no parece que esto 
vaya a cambiar en un futuro), no 
hay forma humana de jugar con un 
Juego de P5E en PSP y viceversa; 
son dos sistemas totalmente 
incompatibles. 

2. - UbiSoft ha firmado un acuerdo 
con Sueisha y TV Tokyo para desa- 
rrollar títulos basados en Naruto. 
Eso sí, hasta 2007 no veremos los 
resultados de dicho acuerdo. 

3. - No es ningún rumor. Liberty 
C/fySíor/es saldrá para Playstation 
2 el día 9 de junio. 

4. - Lo más parecido que vas a 
encontrar en el mercado es Tota! 
Overdose Cuna especie de GTA 
mejicano) y True Crime: Neuj York 
C/íy [sencillamente genial). 


LOS GRAFICOS DE 
FINAL FANTASYX 

Hola, me llamo Alvaro y quisiera 
que resolvieseis mis dudas. 

1. " Tomb Raider Legend, ico y Oni- 
musha Datun OfDreams, ¿Cuál me 
recomendáis? 

2. - Hace poco me compré Final Fan- 
tasy X y me sorprendí de su pésima 
calidad gráfica. ¿Podéis decirme 
algún juego de este estilo pero 
superior en cuanto a los gráficos? 

3. - Ya he acabado los Meta! Gear de 
P52 y me gustaría tener un juego 
similar a estos en cuanto a sistema 
de juego y argumento. ¿Cuál creéis 
que sería la mejor opción? 

Alvaro Marchán, vía e-mail. 

1. - Tomb Raider es más aventura, 
Onimusha tiene más acción e Ico 
nos parece la mejor opción por su 
argumento y mezcla de géneros. 

2. - 51 no has quedado satisfe- 
cho con los gráficos de FFX, no 
creemos que vayas a encontrar en 
el mercado un RPG que te llene. 

5i te gusta Toriyama, prueba con 
Dragón Quest. 

3. - Tienes dos opciones: Metal 
Gear Subsistence en F>52 o Meta! 
Gear Solid 4 en Playstation 3. 


3.- ¿Saldrá el juego de Daxter para 
Playstation 2? 

Pablo Rodríguez de Alba, vía e-mail. 


1. - Aunque One Piece GrandBattIe 
llegó a nuestro país, sus ventas no 
parecen alentar a ninguna compa- 
ñía a lanzar aquí Fighting For One 
Piece. Su lanzamiento en España 
es una incógnita. Si te sirve de 
algo, te confirmo que FFOP posee 
una Jugabilidad 2D al más puro 
estilo Street Fighter. 

2. - Seguramente puedas jugarlo 
antes de que acabe el verano; en 
nuestro reportaje sobre el E3 seguro 
que encuentras más información. 

3. - No, la simplicidad de Daxter su 
sistema de juego han sido adaptados 
a PSP y difícilmente verán la luz en 
F>52. Totalmente al contrario de lo 
que ha pasado con Liberty City Sto- 
ries, por ejemplo, en el que su desa- 
rrollo parece más adecuado para una 
consola de sobremesa. 


DUDAS MENORES 







EL CODIGO 

DAVINCI 


TODO SOBRE LA PELICULA 


GUIA SECRETA DE PARIS 
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MUSICA 

LA OREJA DE 
VAN GOGH 
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El Chateau de Villete puede alquilarse por unos H.QQB Euros por semana y 
así sentirte como el mismísimo prolayonísta de ECDV. Langdon. 


S¡ Hemingujay convirtió Pamplona en el Parque temático 
preferido de norteamericanos gracias a la novela Fiesta, 
suerte parecida ha corrido la Ciudad de la Luz, París, 
que desde el boom de E! Código Da Vinci se encuentra 
inundada de feos del libro que recorren los escenarios 
que Dan Brouun narra. Tanto si lo has leído, como si no, 
deberías echarle un vistazo a este tourque te dejará sin 
aliento y sin suelas de zapatillas porque el asunto va a 
consistir en patearse la ciudad 

TORRE EIFFEL 

Robert Langdon, el protagonista, pasa por delante de 
este mítico edificio construido con motivo de la Exposi- 
ción Universal de 1889 para ser desguazada pero que, 
albricias, el ejército descubrió que era un lugar estupendo 
para poner una antena. Enfrente de los jardines de Troca- 
dero y al lado del Campo de Marte. Subir hasta arriba del 


todo cuesta 6 Euros. Por cierto, su arquitecto, Gustave 
Eiffel, le ofreció construir la misma torre al ayuntamiento 
de Barcelona para la Exposición Universal de 1888 pero 
los barceloneses pensaron que la torre no encajaría con 
la ciudad y desecharon el proyecto. 

MUSEO DEL LOUVRE 

La mayor pinacoteca del mundo (que no la mejor, que es 
El Prado) sirve como primer escenario de la novela. En 
su cúpula principal se halla La Virgen de las Rocas de 
Da Vinci y La muerte de la Virgen de Caravaggio. Justo 
entre estas dos pinturas es asesinado el conservador del 
museo, allí podrás descubrir que el cuadro de Caravag- 
gio es demasiado pesado para ser trasladado por una 
persona y que el de Da Vinel no puede ser rajado con la 
rodilla puesto que está pintado sobre madera. Una vez 
terminado el paseo puedes dirigir tus pasos para ver la 
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Gioconda. Para acceder al museo lo tendrás que hacer a 
través de la Pirámide de Cristal diseñada por Ming Pei y 
puesta en pie desde 1989. Como la cola es grande podrás 
calcular tranquilamente el número de cristales que tiene. 
No son 666 como dice el libro, sino más de 680. 

HOTEL RI7Z 

En plena plaza Véndame se encuentra el lugar donde se 
aloja Langdon. Tómate un té en su estupendo bar que 
te saldrá por un riñón y procura no comparar con el sitio 
donde tú te alojas. 

IGLESIA DE SAINT-SULPICE 

Enclavada en el NQ 2 de la Rué Polature [autobuses 58, 
S4, 89 y estaciones de metro) en el barrio de Saint Ger- 
main de Pres se halla la Iglesia donde está el obelisco 
que da sentido a toda la novela y la famosa línea rosa. La 




O TEXTO POR 

ÁNGEL RAMOS 





Marcfia en Pioalle. Es donde se concenlran 
la mayoría de los locales inleresanles de 
la ciudad. El de moda, y donde se pueden 
encontíaí más españoles de Erasmus. es «La 
Serena» un local cerca del Metro Rícíielíeo. 
Hacerse un picnic en los embarcaderos del 
Sena. Mantel a cuadros, palés de la tierra, 
bayuettes y todo el rollo francés. Normal- 
mente bay un ambiente buenisimo en toda 
la zona y la gente se retira tarde. Todo el 
material no te costará más de EO Euros en 
un supermercado. 

Visitar el Museo Nissim de Camondo. 

Sí te gustan las casas-museo estás de 
enhorabuena porgue ésta es completamente 
espectacular y perfectamente conservada. 
Solicita la audíoguía en español. 


OFFIÍ 



Subir a Nutre Dame. HQQ escalones y una 
cola kilométrica para subir a... una iglesia que 
no tiene las mejores vistas de la ciudad. Una 
pérdida de tiempo. 

La visita al Barrio Latino. Un coñazo. Pese 
a que el barrio mola, los precios, los restau- 
rantes... todo es para turistas y es bastante 
frustrante. Sólo apto para gente que quiere 
sentirse guiri. 

Ir de compras a LaFayette. No seas cutre y 
búscate tiendas alternativas. ¿No estás harto 
de centros comerciales? 


afluencia de público es tal que el párroco de la Iglesia se 
ha visto abocado a poner un cartel delante del obelisco 
explicando que, en realidad, es un reloj solar construido 
por un párroco del siglo XVIII. También explica que las 
famosas inscripciones «P5» que están en las vidrieras 
no responden a las siglas de «El Priorato de 5ión» si no 
a Sa//7fPierre y 5a/nt5ulpice que son los santos de dicha 
Iglesia. Dentro de la misma podrás ver unas estupendas 
pinturas de Delacroix y sentarte en el mismo banco en el 
que una vez oyó misa (un decir) el mismísimo Marqués de 
Sade. 

CHATEAU DE VILLETTE 

En la Route de Sennely, a las afueras de París, puedes 
visitar otro de los escenarios de la novela, lugar donde se 
refugia Langdon junto con otro colega para descifrar uno 
de los códigos. 
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PERIODISTA, EXPERTO EN LEYENDAS URBANAS Y COLA- 
BORADOR HABITUAL DE IKER JIMÉNEZ EN MILENIO 3 Y 
CUARTO MILENIO, NOS CUENTA LAS VERDADES Y MENTI 
RAS DE LA EXITOSA NOVELA DE DAN BROWN 


^2J2¡|2B3GSS33 


SANTIAGO CAMACHO 

Nasy de^irelct c¿e^ 



Algo oculta. En el libro, Dan Broiun lleva 
a lo5 protagonistas hasta La Mona Lisa 
para que descifren un código... Pues 
bien, aunque no se recrea más sobre 
esta obra, existe el rumor de que real- 
mente La Gioconda es Da Vinci. Esa 
sonrisa deja entrever que en el lienzo 
hay secretos que desvelar. A Leonardo 
le gustaban los anagramas y los acer- 
tijos y se tiró muchos años pintándola. 
Se dice que está inacabada... 

ECDV menciona que el apóstol que 
está a la derecha de Cristo es María 
Magdalena, su mujer. De hecho en los 
evangelios aceptados por la Iglesia, en 


el pasaje de las Bodas de Caná, queda 
en entredicho el pequeño papel que le 
atribuyen. Si Jesús era un invitado más, 
¿por qué su madre le informa de que los 
invitados se han quedado sin vino? 



En el siglo lll-IV d.C había una gran plura- 
lidad de evangelios. ¿Por qué en el Conci- 
lio de Nicea se aceptan sólo cuatro? Sim- 
plemente porque eran los que más enca- 
jaban con la moral del Papa y los obispos 
de aquella época relegando, entre otros 
aspectos, a la mujer a un segundo plano. 
En Egipto, en los años 70, aparece el 
papiro manuscrito con el evangelio de 
Judas en el que dice, entre otras curiosas 
revelaciones, que el apóstol se sacrificó 
para que Jesús cumpliese con su misión. 
¿Héroe o villano? Según se interprete... 



La Iglesia ha sido uno de los peores ene- 
migos del cristianismo. Desde la Inquisi- 
ción al simple hecho de guardar docu- 
mentos del S.l 1 1 como secreto de estado. 
La gente quiere saber y en cuanto apa- 
rece algo que pone en duda los dogmas, 
sus cimientos se tambalean. 



Tras la crucifixión, M. Magdalena fue a las 
Gallas portando el Santo Grial, es decir 
Sangre Real según el Priorato de Sión. 
Así, en la actual Francia, Magdalena tuvo 
a su hijo, que se unió matrimonialmente 
con la monarquía franca, dando lugar a 
los menovingios... Por tanto, según estos 
hechos, a día de hoy hay descendencia. 



El árbol genealógico del Priorato de 
Sión muestra que ciertos miembros 
de la monarquía, así como de la aris- 
tocracia europea pudieran tener San- 
gre Real. Así, existe la leyenda de que 
Lady DI pudiera ser descendiente de 
Cristo ya que los Steiuart y los Spen- 
cer pertenecían al Priorato de Sión. 

A esta sociedad pertenecieron Víctor 
Hugo, Isaac Neiuton, Leonardo Da 
Vinci... y en la novela Jacques Sau- 
niére (abuelo de Sophie Neveu). Su 
misión era proteger a los descendien- 
tes de la dinastía merovingia y res- 
taurar la monarquía en Francia. 
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NBA 


Take 2 y Playstation £ Revista 
Oficial te invitan a participar en 
la mejor liga de baloncesto del 
mundo. Entre los participantes se 
sortearán 15 lotes cóWipuestos por^ * 
1 Juego NBA^£K6 y 1 camiseta, y 
un s^uhdpi>remio cíe 5^tes de 
1 Jueg# NBA 2K]^ipara participar 
len este concur^fWnvía el cupín ^ 
adjunte, antes del 19 de junio, con / 
la resp'^sta correcta a la siguiente 
4)regunta álñb|iirección: J 

C/ O'0onne[l. 12 - 28009 Madrid. 1 
Playstation 2 Revista Oficial. No ^ 
^ivjde^^ oner todos jji^datcjs e J 
ind^a^n un6 esquín^lel sob^e: J I 




CONCURSO 


¿Cómo se llama el jugador que viste la camiseta que regalamos? 

A) Shaquille O'Neal B) Kobe Bryant C) Alien Iverson 


Nombre Apellidos 

Edad Teléfono Dirección 

Población Provincia CP RESPUESTA 


El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Los menores de 18 años tendrán que ir acompañados de un adulto. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publi* 
cados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este con- 
curso. y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Oonnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 19 de junio de 2006. 
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■ El MONJE ALMO > Es uno de los peísonajes 
aue loas péíoih lia Ip/aniudo entre los íoandaniases 
de) te Oei. lo ciprio es que so compoflaiiiiento es 
instante niesltonayi 


Adaptar al cine el best sellar áe mayor éxito 
de las últimas décadas no era fácil, y más 
cuando éste toca un asunto tan espinoso 
como la religión. Dan Brotun escandalizó a 
la Iglesia Católica con este libro, denostado 
por los críticos literarios, pero refrendado 
por la escalofriante cifra de 40 millones de 
ejemplares vendidos. Sony Pictures se hizo 
con los derechos y encargó a Ron Hoiuard 
llevar al celuloide las aventuras del histo- 
riador Robert Langdon. al que pone rostro 
Tom Hanks. Implicado en el asesinato de 
un restaurador del Louvre, Langdon unirá 
sus fuerzas con la criptóloga Sophie Neveu 
(Audrey Tautou) para descubrir un secreto 
que podría hacer tambalearse a la Iglesia 
Católica. El Opus Dei, y un monje albino lla- 
mado Silas (interpretado por Paul Bettany) 
les pondrán las cosas muy difíciles. Dejando 


al margen toda la polémica con la Iglesia 
(que ha incluido presiones desde el Vaticano 
y el propio Opus Dei), el gran desafío al que 
se ha enfrentado Ron Hoiuard ha sido dar 
vida a un guión (obra de Akiva Goldsman) 
que puede que no acabe de gustar del todo 
a la totalidad de los lectores de la obra origi- 
nal. Es lo que tiene adaptar un súper ventas 
al cine, sobre todo cuando se trata de uno 
de las dimensiones (en número de páginas) 
y la popularidad de El Código Da Vtnci 
Houiard ya ha avisado de que no serán 
pocos los que se quejen de su visión del 
libro, pero según él ha preferido hacer 
una película emocionante y entretenida, 
y no una simple plasmación en imágenes 
del texto de Dan Broiun. Para ello ha con- 
tado además con un elenco de secundarios 
a la altura de la pareja protagonista: 5ir 


awiNci 
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lan McKellen, Jean Reno o Aífred Molina. 
Pocos se atrevieron a rechazar ia oferta 
de un director que, aunque forjado en el 
cine más comercial [Sp/ash, Llamaradas. 
Cocoon, WitloLu], se acabó ganando el res- 
peto de la crítica y los académicos tras diri- 
gir Una Mente Maravillosa (ganadora de 4 
Oscar en 2002, entre ellos Mejor Película 
y Mejor Director). Con un presupuesto de 
100 millones de dólares y unas medidas de 
seguridad extremas (el pirateo da aún más 
miedo que las organizaciones católicas), 
el rodaje de El Código Da Vina ha sido tan 
hermético que ni siquiera se han organi- 
zado pases para que los críticos puedan 
evaluar el filme. Se mostrará en absoluta 
primicia en El Festival de Cannes, y desde 
el 19 de mayo podrá verse en los cines de 
todo el planeta. 


mUNOSOL 


Pesadilla Antes e Navidad en i3D! 


en EE.UU en una versión especial 3D]. recuperando uno 


Antes de Navidad de Tim Burlón. Esta nueva edición ju 
podría estrenarse en norteameríca en Halloween. 


Soy Leyenda. Tras aoos de Quardai polvo en un 
trastero de Hollywood, el proyecto de adaptar la famosa 
novela de Richard Matheson vuelve a estar en marcha Wíll 
Smíth será el último hombre vivo en una Tierra invadida por 
vampiros a los que se enfrentará noche tras noche 


¿Estela Plateada en la secuela de 
Los Cuatro Fantásticos? Ya hay fecha 
para el estreno de la secuela de Los Cuatro Fantásticos^ R 
de julio de E0Q7. Se rumorea que el yuíún podría incorporar 
otra leyenda Maível= Estela Plateada, lo que equivale a decir 


i í: jí' 
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La batalla defiflitiva entre los mutantes 


Lm fuga de Bryan SnfM; tfftttor át los dos 
Omeros X-Men (y ahora tAaosado an al 
nuevo Superman) no parece halier aiectado 
demasiado a la franquicia de los motantes. 
Brett Ratner ha sabido continuar el legado 
de Singer con tanto acierto, que de l«ho 
se rumorea que podría encargarse de dirigir 
el sp/n-o/f de Lobezno, con Hugh Jackman. 
Es difícil centrar un solo punto da atención 
en una película tan coral (y espectacular) 
como X-Men: La Decisión Fina!, pero sin 
duda sorprenderá ver a Kelsey aPrasier» 
Grammer bajo el pelaje azul de La Bestia y 
al ex'futbolista Vinnie Jones convertido en 
Juggernaut. Ambos se verán las caras, junto 
al resto de mutantes. en una batalla sin pre* 
cedentes que enfrentarán a los seguidores 
del profesor Xavier contra los de Magneto. 

MUÑO SOL 
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^ MISSION:IMPOSSIBLE 

V El creador de Alias pone a Tom 
^ ^ Croise al límite de sus fuerzas 


Aunque en su vida personal no deja de dar 
la nota, hay que reconocer el olfato de Tom 
Cruise para rodearse siempre de los mejo- 
res. 5i para la primera Missron Impossibfe 
eligió a Brian DePalma como director, y a 
John Woo para la segunda, en esta tercera 
entrega ha confiado en J.J. Abrams, creador 
de esos dos éxitos catódicos llamados Alias 
y Perdidos. Frente a Cruise. en el papel de 
malvado, nada menos que el ganador del 
último Oscar al mejor actor: Philip Seymour 
Hoffman. Como sus predecesores. es 
un puro espectáculo. Dos horas de acción 
sin descanso en las que Cruise se deja la 
piel saltando, corriendo y disparando. 
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DECLARADME CULPABLE 
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A TODO GAS: TOKIO RACE 


la ^ íninti te te te d satti a 


WORLD TRADE CENTER 


Sívn SIttteEprteimtetel ) I teSteM»! 


SCARYMOVIE4 


HB tnyiiite te $ iRiitetes n w fis te stfm 



LOS MEJORES 
TRAILERS 


SUPERMAN RETURNS 

http '/www.ajpeimanrelumsucom 


El segundo tr^iilcr de la película más 
esperada d»l verano nos revela a un 
Kevin Spacey «en su salsa '> dando. vida 
al megavillano Lex Luthor. Lo tendrá 
que hacer realmente bien para hacei not 
olvidar al gen’.j -jcne Hackman. 


r 


LITTLEMAN 

Wlp^/ZIlttleman-movie com 


La película seguramente será horrible^! 
pero merece la pena ver el tráiler cor> 
Marión Wagans convertido en un dimi* 
ñuto atracador ique se hace pasar por 
un bebé! Es imposible verlo sin soltar 
más de una carcajada 


THEOMEN 

M1{i /wwwheedlheomen coiTi/ 


Otro niño, pero riHKho menos simpático, 
protagoniza este remake de La Profecüi 
la célebre película de terror de los afk>^¡ 
70. El 6-6-2006 se estrenara en todojj 
el mundo g es una nueva visión de la j 
llegada del Anticnsto. el simpar Darnten; 
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¿Cómo se \\acT)a e( protagonista de esta entrega? 
A) á<iion B} Héctor C) The Elf 
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CONCURSO 


Konarni y Playstation 2 Revis- 
ta Oficial te invitan a formar 
parte de una saga mítica con su 
última encarnación: Castievania 
Curse Of Darkness Si quieres 
que uno do esto^ ?5 fuegos 
acabe en tu cofección, envía un 
SMS con la respuesta coirecta 
a (a pregunta que formuiamos, 
antes del dta 19 de junio 
. de 2006. 

# f : V 


CASTLEVANI A ^ / > 

CURSE OF darkness 


Playstation E 


KONaiwi 




Coste máximo por cada mensaje 1.20 euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado pcjr dinero. Nose admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Los menores de 18 años tendrán que ir acompañados de un adulto. Se llamará por 

teléfonoalosganadoresy sus nombressaldfánpublicadosenpróximosnúmefosdelarevista. La participación en estesorteoimplicalaaceptacióntotal desús bases. Susdatosseránincorporadosenunabasededatos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas 
5.A. con motivodeesteconcurso, yparainformarledefu turaspromocione5.Ustedpodráejercitarlosderechosde acceso. rectificación,cancelaciónyoposicióndirigiéndoseaEdicionesReunidasS.A.c/0’Donnelll228009 Madrid. Fechalímite:19dejuniode2006. 








DVD IMeo^ 



Q LO MEJOR 
Q LO PiOR 


ana 


POR 

ISABEL GARRIDO 


Esta exuberante producción, bajo la batuta 
de Rob Marshall {Chicago, 2002), da forma 
a la versión cinematográfica del libro de 
Arthur Golden. Los que lo hayan leído, cri- 
ticarán la película por no saber reflejar su 
complejidad y algunos se concentrarán en 
la polémica de que las encargadas de inter- 
pretar al trío de geishas principales sean 
chinas en lugar de japonesas. Su paso por 
la gran pantalla ha dado mucho de sí, con 
detractores que han criticado que el rodaje 
original fuera inglés en lugar de japonés 
(Holiyujood sabe cuidar muy bien su taqui- 
lla), y los que se han quedado encandilados 


con la fastuosa representación del Kyoto 
de los años 20 en un descomunal decorado 
en Thousand Oaks, muy cerquita de Los 
Ángeles. Entre tanta belleza, la historia de 
Sayuri deja un poso amargo. Una moderna 
cenicienta reconvertida a geisha y enamo- 
rada de un Ken Watanabe {Et Último Samu- 
rai) mucho más que correcto en este dúo de 
amor imposible. John Williams se encarga 
de dar el toque perfecto con una banda 
sonora sobria a la altura del apartado 
visual, conformando un producto perfecto 
para el formato digital con una interesante 
edición de coleccionista. 


DIRECTOR ROB MARSHALL // REHURTO ZIVI ZHANG, KEN WATANABE, SUZUK A OHGO, | 
VAKU5HO.LI GONG //GÉNERO DRAMA// 1^15 Di ORIGEN EE.UU.//DISTRIBWIDOR* SON' 
PICTURES, / AUDIO CASTELLANO 5.1, INGLÉS SU// SUGTÍ FULOS CASTELLANO, INGLÉS 
PRECIO 17,95 EUROS// EDICIÓN [ t,Pt CIAL 19,99 EUROS// UMD 17,99 EUROS 


a píricamente el kyoto de los añoi 

ADAPTA A TODOS LOS ESPECTADORES. 
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La última genialidad de Hayao Miyazahi 


No se llevó el Oscar a la Mejor Película de 
Animación pero seguro que, con el paso 
de las décadas, la historia será mucho más 
justa con esta nueva obra del maestro 
Hayao Miyazaki. No se puede hablar del 
cine de animación, tanto dentro como fuera 
de Japón, sin mencionar a este genio, capaz 
de encadenar una joya animada tras otra. 
En esta ocasión nos cuenta la odisea de 
una joven que. tras envejecer por el encan- 
tamiento de una bruja, pasará al servicio de 
un mago tan enigmático como poderoso. 
Allí hará amistad con todo tipo de criatu- 
ras encantadoras, como el demonio del 
fuego Calcifer (doblado por Billy Crystal en 
la versión en inglés). El Castillo Ambulante 
llega al mercado español en dos ediciones. 
La sencilla incluye tráilers y un documental 
sobre la visita de Miyazaki a Pixar. La edi- 
ción coleccionista añade un 29 DVD con 
entrevistas, tres documentales y los anun- 
cios originales japoneses. Una película deli- 
ciosa que encantará a grandes y pequeños. 



OIREaOR; HAYAO MIYAZAKI 

// GÉNERO; ANIMACIÓN // PAIS 
OE ORIGEN; JAPÓN// DISTRI- 
BUIDORA; AURUM AUDIO: 
CASTELLANO 5.1, JAPONÉS 
5.x (ED. ESPECIAL: CASTE- 
LLANO 2.0, JAPONÉS/INGLÉS 
2.0)/, SUBTÍTULOS; CASTE- 
LLANO, INGLÉS, / 

PRECIO; 16,95 EUROS 
ED. ESPECIAL; 21,95 EUROS 


O LO MEJOR 
C LO PEOR 


LES DE MIYAZAKI. EL DEMONIO CALCIFER 
DE LA EDICIÓN DVD DE PORCO ROSSO. 
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BROKEBACK MOUNTAIN 


DIRECTOR; ANG LEE // REPARTO; HEATH LEDGER, JAKE GYLLENH A AL. MICHELLE 
WILLIAMS, ANNE HATHAWAY // GÉNERO; DRAMA , PAlS DE ORIGEN; EE.UU. // DISTRIBUI- 
D 7RA; UNIVERSAL// AUDI05; CASTELLANO S.i, INGLÉS S.l// SUBTÍTULOS; CASTELLANO, 
INGLÉS// PRECIO; 19,95 EUROS// 


La mejor película del pasado año (aunque la Academia 
no respaldara la misma opinión que crítica y público) 
nos descubre, a través de una desgarradora e impac- 
tante historia de amor entre dos vaqueros homosexua- 
les, la realidad de un estado (Wyoming, EE.UU.) donde 
las grandes distancias y la soledad de sus habitantes 
convierte el sentimiento más puro en un tabú de barre- 
ras insalvables. Las excelentes interpretaciones ya han 
convertido a cada uno de los miembros del reparto en 
talentos consagrados. La edición en DVD mantiene los 
mismos extras que la versión americana, siendo comple- 
mento suficiente a los más de 120 minutos de metraje. 


btL IWT^ERPRtTACIÓN. FQTO«fÑM4A... TODO. 
«L^ATO DEL FILME RECIBIDO EN ALG||N05 MEDIOS. 




LA CAVERNA MALDITA 

DIRECTOR; BRUCE HUNT . ' REPARTO COLE HAUSER, MORRIS CHESTNUT, EDDIE CIBRIAN, 
RICK RAVANELLO, MARCEL lURES // GÉNERO: TERROR// PAÍS DE ORIGEN EE.UU.// 
DISTRIBUIDORA: SONY PICTURE5// AUDIOS; CASTELLANO, ITALIANO E INGLÉS (TODOS 
EN 5.1) // SUBTÍTULOS: CASTELLANO, INGLÉS, HOLANDÉS // PRECIO 17,99 EUROS // 



Poco aporta el largo de Bruce Hunt al manido género de 
terror con «jovenzuelos» guapos metidos en camisas de 
once varas. Esta vez le toca a un grupo de científicos que 
descubre una misteriosa caverna debajo de una abadía 
rumana del siglo XIII. El buen trabajo en la ambienta- 
ción, con una espectacular fotografía, se pierde por la 
escasez de recursos narrativos. Los pseudo-vampiros 
dan fe de los excelentes efectos especiales contratados 
para la película, sin duda lo más destacable de este lar- 
gometraje de horror plagado de clichés. Si aún así eres 
un fanático de la serie B, puedes darle una oportunidad 
al DVD que cuenta con algún que otro documental. 








THE SILENT HILL EXPERIENCE 

CONTENIDO: TRÁILER OFICIAL, ENTREVISTAS A CHRISTOPHE GANS Y AKIRA 
YAMAOKA, EO CANCIONES DE LA SAGA SILENT HILL, LAS «INTROSn DE LOS CUATRO 
SILENT HILL // GÉNERO: TERROR ' ' PAÍS DE ORIGEN; JAPÓN // DISTRIBUIDORA: KON AMI .V 
IDIOMAS: CASTELLANO, INGLÉS, ITALIANO, FRANCÉS, ALEMÁN // PRECIO 9,99 EUROS . , 


El próximo 27 de julio se estrenará la película basada en 
la saga SUent HiH y Konami pondrá a la venta un UMD 
para todos los que quieran tener un pedacito de su his- 
toria. The Silent HUI Experience es un UMD que no sólo 
servirá como preparación para tan inquietante universo, 
también como guía para los que ya la conocen. El disco 
tiene un menú que te conducirá por una escuela a las 
secuencias introductorias de los 4 juegos de la serie, 
una entrevista con el director de la película, Christophe 
Gans, y el tráiler oficial de la película. Aparte de algunos 
easter eggs, el punto fuerte del UMD son los 20 temas 
de las cuatro bandas sonoras, escogidos personalmente 
por Akira Yamaoka. Sin olvidarnos del cómic digital. 




S 


LO MI 

LO Pl 


Banda sonora de 20 temas v K tráiler. 

NIDO EN (bENERAL SABI A IKICO. 



POR ISABEL GARRIDO ^ 


NOTICIAS 

ZONA 2 


LA TRILOGIA ORIGINAL, 
EN SEPTIEMBRE 


Incluso después de anunciar hace un 
sus planes de tan/ar en 2007 la trlIogÍB 
Star Wará con escenas eliminadas 
en formato BUt-Rag, George Lucas 
sigue encontrando nuevas formas de 
explotar el filón Star Wars. El próximo 
12 de septiembre, coincidiendo con el 
lanzamiento de Lego Star Wars II. Fox 
pondrá a la venta en todo el mundo 
una nueva edu *on en DVD de la trilogía 
galáctica. La noticia es que cada película' 
[Star Wars. £l Impeno Contraataca y Et 
Retorno de' fedi). se pondrá a la vento | 
por separado, y contendrá dos DVD; 
uno con la edición ya comercializada en 
2004 y la otra (y aquí reside la noticio) 
con las ver srónes originales de 1977, 
1980 y 1983. Podremos ver por fin en 
DVD cómo Han Solo dispara primero 
durante su encuentro con Greedo 
y disfrutar con la música original de 
la celebración de los Eujoks, con los 
efectos especiales originales y sin los 
añadidos de las ediciones especiales 
de finales de lo-, 90. Incluso el sonido* 
en Dolby Surround EO.. respetará el 
original. La única pega, además de 
tener que f omprarr>os la decimonovenA 
edición de la misma película, es que sólo 
estará a la venta un tiempo limitado, 
desde el 12 de septiembre hasta el 31 de^ 
diciembre. El que avisa no es traidor. 


e 


LO ULTIMO DE 5PIELBERG 


El mes de julio llegará al mercado 
español la edición en DVD de Munich, 
cargo de Dreemiuorks Aunque no tuvo 
mucha fortuna en ia última edición de lof 
Oscar (pese a sus cinco nominaciones), 
la visión de Steven Spielberg sobre la 
venganza israelí ante los atentados de 
los Juegos Olímpicos de Munich, es una 
verdadera obra maestra, que llegará al 
formato DVD enriquecida con nume- 
rosos extras, entre los que se contará!» 
una intfoduc ■on del propio Spielberg y 
un documental sobre diversos aspecto^ 
del rodaje de la película. El próximo mes 
analizaremos este lanzamiento con 



mayor profundidad 
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MUSIC TELEVISION® 


La mexicana 
Julieta Venegas 
acaba de editar 
su cuarto 
álbum, 

‘Limón y saP. 


Keane presentará 
las canciones de 
‘Under The Iron Sea’, 
su segundo álbum. 


0 éxito del dúo 
Amaral queda 
demostrado con 
las cifras de 
ventas de su último 
trabajo, 'Pájaros 
- en la cabeza’. 


MTV DAY 2006 está patrocinado por Amor Amor, de 
Cacharel, Caja Madrid y Vodafone Uve! 


m » 8 ^ 

Bjumo 


l próximo 15 de junio MTV España ofrecerá en 
Madrid la cuarta edición del festival MTV Day, 
que contará con las actuaciones de Amaral, 
Keane, Julieta Venegas, Carlos Jean y Des- 
pistaos. Cada año MTV Day destina su recaudación neta 
a una causa benéfica. En esta ocasión será Apoyo Posi- 
tivo (Asociación de Apoyo a afectados de VIH-Sida) la 
receptora de la ayuda recaudada. 

Este maratón de música ofrecerá conciertos comple- 
tos de cada uno de los artistas que formarán parte del 
cartel y será emitido por MTV España. 

Tras el espectacular éxito de las pasadas ediciones, 
MTV Day se ha consolidado como uno de los buques in- 
signia de la música en directo en nuestro país, median- 
te el cual los jóvenes pueden tener acceso a sus grupos 
favoritos en un ambiente veraniego y divertido. 

El pasado año 16.000 personas disfrutaron de la mú- 
sica en directo en la tercera edición del MTV Day. Sha- 
kira, Bunbury, Simple Plan, El Sueño de Morfeo, Ori- 
shas y Pereza conformaron un cartel de lujo para un 
maratón de música que además fue retransmitido por 
MTV España y cuyos fondos fueron destinados a Unicef. 

MTV Day 2006 ofrecerá la posibilidad de que los 
jóvenes disfruten por un precio reducido (20 €) de un 
maratón de conciertos de los mejores artistas nacio- 
nales e internacionales del momento, que de nuevo 
tendrán lugar en una de las mejores localizaciones 
para la música en directo de Madrid: La Plaza de Toros 
de Las Ventas. 

Toda la información sobre MTV Day está disponible 
en la web de MTV España (www.mtv.es). 


yT 


•1 




MTV España 


Es el canal temático con 
mayor penetración en el 
mercado español. Llega 
alo millones de hogares 
en nuestro país y está 
presente en los paquetes 
básicos de la plataforma 
digital Digital +, en los 
operadores de cable 
Ono, Euskaltel, Retecal, 

R y Aúna, en una amplia 
red de Televisiones 
Locales, en Imagenio y 
en Jazztelia. 


CENTROS: Fnac, Tiendas 
Tipo, Centros Carrefour 
y El Corte Inglés 
INTERNET: TickTack 
Ticket (www.ticktack 
tlcket.com). El Corte 
Inglés (www.elcorte 
ingles.es) y Atrapalo.com 
(www.atrapalo.com) 
VENTA TELEFÓNICA: 

El Corte Inglés: 902 400 
222 y TickTack 
Ticket: 902 15 00 25 
PRECIO: 20 € 









fotos; Chus antón © / estilismo: mayte garcía 


fy0oi/a 


SIN ATADURAS, SIN CORTE. SIN VERGÜENZA... CONVIÉRTETE EN 

UN CHICO O CHICA SINGSTAR. ESTAS SON NUESTRAS PROPUES- ^ 9K 

TAS PARA RECIBIR A LA ESTACIÓN MÁS RADIANTE DEL AÑO . 


A 



INDISPENSABLES EN BLANCO Y NEGRO 


DIENTE DE ACERO 
Colgante de diseño 
inspirado en un diente de 
tiburón en acero pulido y 
satinado. Va acompañado 
de un cordón de hilo de 
acero. De Breil. 


PASOS FRESCOS 

Chancla de dedo en piel y suela de goma 
ultraligera. impermeable y transpirable. 
De Geox. 


¡AGÁRRATE LOS MACHOS! 
Cinturón de piel serigrafiado 
con hebilla fina y elegante. 
De Hugo Boss. 




Lvr 


CANTAND.OJBÜJ.Q 




imUUUAíl» 






LO MAS 

Denim desgastados 
Meltin Pot, camiseta 
Lee y chaleco de 
charol de Habit 


DE ROSA 

Es el nuevo negro de la 
temporada, indispen- 
sable en tu armario 
Zapatillas de Puma 
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POR 

ANA MÁRQUEZ 


¿QUIERES SER NUESTRO PROXI 
PROTAGONISTA? 


moda.ps2@grupozeta.C5 
Playstation 2 Revista Oficial 
C/O'Donnell. 12 
28009 Madrid 


LOCURA DE SHORTS 
Minipantaiones de 
Layana Thomaz y 
camiseta con atrevido 
escote de Firetrap 


URBAN Y MUY CHIC 
Clásicas zapatillas de 
Converse Un consejo, 
anuda el cordón en la 
parte trasera 


Si siempre has soñado con ser un personaje de videojuego y salir en Playstation 
2 Revista Oficial, como Beatriz y Pablo, te invitamos a que seas nuestro próximo 
protagonista. Para ello, tan sólo tienes que ser mayor de edad y enviarnos al 
correo electrónico, o a la dirección que indicamos, una foto donde aparezcas 
jugando con tu Playstation y otra de cuerpo entero con los siguientes datos: 
Nombre / Apellidos / Edad / Teléfono / Dirección / Población / Provincia ■. 


GOMARTE 

El QTupo ailistico 0-one. compMSio poi 
2W de lús mejores arlistiis españoles, son 
los encaroados k persiiiaii/a> t» piendas 
Uoíheis. EslaráR m Bilbao. Madiid y Baice- 
\M; cómprale m Diclieis. elipe un esliln 
y )Mde te li pinten íEs gratis! 


{ertitosdelaCnpaMunütal 

de id EÍA estarán pasou- 

li/atos. Y e) de 0 i 8 se ilÉ/ará 

para la ítnal. «el partiÉ mii mpoilanle ríe la 

hísiiB kh deporte», según Eran/ Beclrenbauer 

r^esideiite del CMde de la CM de la FIFA 


Esta es la fluefa bota de fútbol dw Decn iiltli- 

/araÉRídcel Mundial de Alemania 

Se tula de íMutai X. la uIIíoh /" 

H^iovacióíi en calzado lecwco 

de la iNína deportiva 

lW)rn Banda 9 muir 

ptetlm sable el 

terieiio é jueqo 


JUEGOS EYETOY PLAY Y SINGSTAR 




REVERSIBLE 
Y BICOLOR 
Reloj con tecnología Big Tic, 
mediante la cual cambia de color 
la esfera. Además, la correa es 
reversible. De Fossil. 


T 


OCULTA LA 
SESERA... 

Gorra con visera 
fabricada en tela 
con agujeros para 
una mejor ventila- 
ción. De Reebok. 


QUE NO TE 
DESLUMBREN 
Gafas de sol con 
lentes de policar- 
bonato y montura 
metálica. De 
Pepe Jeans. 
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TMASL05 tINCO 
MILLONES OE 0!SC05 
Vu-NDIDOS EN TODO 
EL MUNDO CON LOS 
AríTERlORES 
THARAjr»5. LLEGA 
«GUA. A» DIRECTO 
AL N9- Y CON DOS 
DISCOS DE PLATINO 
ELLOS MISMOS NOS 
CUENTAN CUÁL ES EL 
SECRETO DE SU ÉXITO 


Diez años de vida y seguís dando guerra... ¿Cómo se 
consigue eso? 

Haciendo música de la misma forma que hicimos el 
primer disco; es decir, sin ningún tipo de pretensión. 
Hace diez años lo que nos movía era poder tocar y 
cantar lo que a nosotros nos gusta, y a día de hoy 
seguimos manteniendo ese espíritu 
¿Y nunca habéis tenido crisis como grupo? 

Pues claro, como las parejas que llevan años juntos.., 
y más cuando el estrés aprieta. El lanzamiento de 
Guapa tuvimos que posponerlo. El verano pasado 
estuvimos de gira por Estados Unidos y Suramé- 
rica, en verano hicimos un parón para componer las 
canciones y luego llegó la grabación. Todo empezó a 
tomar un ritmo tan vertiginoso que nos sobrepasó. 

Y una vez superado... 

Teníamos ya unas ganas terribles de ver cómo estaba 
el grupo musicalmente, de ver por dónde iban a salir 
las canciones. Ten en cuenta que desde que sacamos 


Lo Que Te Conté Mientras Te Hadas La Dormida han 
pasado tres años... 

Habéis crecido con vuestra música g algunos ya 
estaréis en el tercer escalón, ¿se aprecia en la letra 
de vuestras canciones? 

Esperemos que sí... Siempre en nuestros discos hemos 
puesto mucho de nosotros, hemos exhibido nuestra 
visión de la vida y del amor con 20 años y ahora lo 
hacemos con 30. Y me imagino que se notará la dife- 
rencia... Ver la vida igual que hace 10 años sería bas- 
tante lamentable, ¿no crees? 

¿Esta madurez os ha hecho hablar de otras cosas? 

Seguimos con el amor y sus derivados, pero esta vez 
también hablamos sobre las drogas, la inmigración y 
sobre todo de lo cotidiano, de todo lo que nos pasa y 
ha pasado... 

¿Cómo os veis ahora? 

Con más fuerza y actitud, y sobre todo con mucha 
más seguridad. 
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Viaje a Japón 

Este verano estuvimos en Tokio, 
tocando en la Expo. Alucinamos 
con todo lo que allí está mon- 
tado. Miles de recreativas e infi- 
nidad de tiendas de videojuegos 
donde encontrar las rarezas más 
impensables Es nuestro paraíso 

Amantes de los videojuegos 

Xabi: Silent Hill, la saga 
Alvaro: Half-Life. 

Haritz: Virtua Tennis 
Pablo Pro Evolution Soccer 5. 
Amala SmgStar 

PSR una portátil muy eguapa» 

Con P5P ahora a cualquier hora 
y en cualquier lugar puedes jugar 
Pero cuando más la necesitamos 
es de promoción y de gira. Es algo 
básico e indispensable 


Decís que Guapa es la historia de quien no se da por 
vencido en el maravilloso viaje de encontrarse con 
uno mismo. ¿Os pasa a vosotros? 

Sí, siempre te estás buscando y cuando te encuen- 
tras, tienes una crisis que es la de los 30. Y cuando 
crees que te has vuelto a encontrar, te entra la de los 
40, y luego la crisis de los 50... Estás toda la vida 
buscándote, y es bueno intentarlo una y otra vez, 
reflexionar de todo lo que te ocurre. Es una manera 
de superarte cada día y eso es lo que le hace a uno 
ser una persona más guapa. 

Quizá los doce temas de Guapa son las claves de 
encontrarse a uno mismo... 

De algún modo sí, pero son nuestras claves ya que 
contamos nuestras experiencias. Has de intentar que 
las vivencias que has tenido a lo largo de la vida te 
sirvan para algo. 

¿Quién es una muñeca de trapo? 

Aquella persona que es incapaz de expresar sus sen- 
timientos. 


Reconoce que no es muy 
jugona, pero sí coge una PSP 
no íiay quien se la quíte. Oe 
hecho, cuando encendió la 
nueslra y vio a Oaxter en 
pantalla se puso a jugar. 

Ellos tienen su propia PSP y la 
llevan a todas partes. Mercury 
I y Everybody’s Golf siempre van 
en sus maletas. Ahora buscan 
* juegos más complejos y que les 
permita jugar vía Wi-Fi. 

Hace dos anos, cuando 


SingStar. LOVG nos visitó y 
quiso participar en nuestra 
particular visión del juego de 
Sony. Así quedó el reportaje... 

Dos de los singles de LOVG 
del álbum Lo que te conté... 
aparecen en el primer SingStar. 
Amaia nos confesó que la 
canción Puedes contar conmigo 
le sale mejor que Dile al sol. 
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,J0lÍs/cíX 


REDHOTCHILI 




Estará en nuestro país para darnos caña ^ 


ASI SON ELLOS 


COMPONFNTES 
Aflltioíiy Hifidis (Vez y Gutlaítal 
Jolifl Fíusttante IGuilafo). 

Ftea IB^l. 

Cliatl Sfflilíi (Bateíial 


desiacaron™ 

Sy mezcla de Pimh y Fijé, sos pintas 
imposibles, sus textos ^explialos» y 
sus salvajes directos 


OF Qllf VAN 

De chicos máos e« fase de refoima. 


DISCOS 

Diez, sin incluir recorntatorlüs de éxitos. 


ÚlllMO IRABAJO 

Stadiuni Aicadiunt. m doble dtsco 

descrito poi sus autores como «el disco 


ñ 


/ 




r 



r 



Veintitrés años después de su formación, y tras superar un 
vendaval de contrariedades (fallecimientos, cambios de 
personal, abusos químicos...) el cuarteto de LA se conso- 
lida por fin en lo alto del escalafón con la inminente salida 
de su esperadísimo nuevo álbum. Una posición de privilegio 
con la que no osaban soñar los adolescentes Anthony 
Kiedis, Hillel Slovak y Michael Balzary cuando, en los 
primeros ochenta, alumbraron el loco proyecto de fundir la 
velocidad del Punk con el latido sexual del Funk. Sus ¡ni- 
ciáticos /?/VCP (1984) y Freaky StyleyQBSS), ya causan 
estragos entre la crítica especializada, pero es su tercer 
disco, The Upiiñ Mofo Party Plan (1987), el que establece 
las bases de su sonido y el primero en obtener cierta reso- 
nancia comercial. En pleno despegue, acaece la trágica 
muerte de Slovak... Todo parece perdido, cuando, como 


caído del cielo, aparece el guitarrista John Frusciante y las 
piezas vuelven a encajar. A una obra maestra, Mother's 
A/f/7/f(1989), le sucede una mayor. Blood Sugar 5ex Magic 
(1991) y, otra vez, la desgracia: agobiado. Frusciante aban- 
dona el barco por sorpresa y las dudas cunden de nuevo... 
Felizmente, en 1999, el fugado vuelve al redil y la situación 
se estabiliza. 2004 ve la publicación del directo LiveAt 
Hyde Park, que deja el terreno abonado para que Stadium 
Arcadium [su nuevo trabajo) y el sub-siguiente tourp\a- 
netario vuelvan a propulsarles hasta el N51 de todas las 
listas. Aquí estarán los días 30 y 31 de mayo (Barcelona) 
y el 2 de junio (Madrid), con el gran Dizzee Pascal como 
invitado estelar y casi todas las localidades agotadas. Una 
excelente oportunidad para comprobar el estado de forma 
del grupo de Rock más importante del momento. 




ULTHARUMBA EN DIRECTO 

Aparíif del 25 de mayo podrás ver 
a Estopa en directo. Un total de 55 
conciertos, desde Las Palmas a Madrid 
para terminar el ID de octubre en 
Zamora. Además. íya han recibido 23 



ROLLING STONES. Su gira casi se suspende 
debido ias lesiones sufridas por e! yuilarrista 
tías caer de un cocotero en las islas Fidji 


DOD DYLAN actuara en España en julio en 
una extensa gira oue le llpi/ara hasta Madrid 
Zaragoza Sao Sebastian Salamanca g Gerona 



SONAR 06. Goldírapp Liars Chic Tiya 
Digable Planets g Nighlmares On Viíox. 
primeros cabezas de caríe! 

WILL YOUNC es una de las grandes estrellas 
del pop brilanifo. con seis n?l eníie álbumes 
y singles y tres millones de discos vendidos 
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J TEXTO POR 

RAFA NOTARIO 




CRÍTICAS 


Mi 




Carlos Joan 

Mr Míracle 

EMI 

El productor más cotizado del pano< 
rama nacional se lanza al ruedo del 
Pop. en compañía de un selectísimo 
grupo de invitados [Bebe. Fongorid. 
Franh T, Macaco. PlosfUiod Mosfi. 

La China Palino...). y armado con una 
colorista colección de canciones [del 
//«al Flamenco-Chill. pasando 
por la Electro-Rumba] que van a 
causar estragos este veranílo. 


Pinh 

l'm Not Dead 

SONY-BMG 

Refractaría a barreras y limitaciones, 
[achica del pelo color salmón se 
atreve con el Pock el Soul el Folk- 
protesta [flanqueada por las adustas 
/M^/zMylos aires vaqueros, 
aunque triunfa de veras con sus llena- 
pistas de siempre ISfopiáSiíli. U& 
UíHaoí] en su disco más «serio» y 
reflexivo hasta la fecha. Incluye DVD 
con entíevistas. clips y curiosidades. 



Savia 

Savia 

UMVtHSAl 

C> J C J c > 

Segundo trabajo de la banda de 
Carlos Escobado y Alberto Madrid 
[ex-Sóberl. con escasos cambios 
estilísticos respecto a anteriores 
encarnaciones^ guitarras mastodón- 
tícas, paisajes épicos y cierta inclina- 
ción hacia el Mprogresivo de los 
70. bien tamizada por la impecable 
labor en la mesa de sonido de Alberto 
Seara y el propio Escobedo. Sólidos. 


Prince 

3121 

MOTOWN- UNIVERSA 

«.7/ c>' ;. u'»' j <-■* ' 

Tras una época de cierta dispersión 
creativa, el genio de Minneapolis 
vuelve por sus fueros con otra obra 
maestra de 5fir^-/Mpen/erso. 
visionario y futurista, rematada, en 
esta ocasión, con estratégicos deste- 
llos latinos [se atreve incluso a cantar 
en castellano...] y toneladas de ese 
incisivo estilo gatuno, marca de la 
casa, que creíamos perdido. Enorme. 


DVD 



Moby 

Uve Hotel Tour 2005 

EMI-MUTE RECORDS 



concienciado y la electrónica orientada al relax o 
la pista de baile], el neoyorquino exhibe orgulloso 
sus influencias [NswOfáer. The Doofs. Lou Reed. 
Beetboven...] y pasa revista a su nutrida colección 
de éxitos en un espectáculo de gran sencillez, 
pero alta efectividad [a juzgar por la entusiasta 
reacción de la muchachada belga] que. con la 
ayuda de un espectacular juego de luces, es 
capaz de recrear el ambiente de un pequeño club 
o transformar el recinto en una macrodíscoteca. 



David Cray 

Uve lo Slow Motion 

DflO 

^ c e» fi 

Después de años de incomprensión y guerra sorda 
con las discográficas de su país, el «secreto 
mejor guardado» de la música británica aterriza 
en España con un cuidado reportaje en directo 
que recoge con elegancia la última presentación 
en Londres del cantautor: una emotiva retrospec- 
tiva de su carrera que aclara los motivos de la 
declarada admiración que por el galés manifiestan 
artistas como Raáioheaá. Chemical Bíofhefs. 

Bjórh o Joan Baez. que le calificó de «El más 
grande escritor de canciones desde Bob Dylan». 



Dad Heliyion 

Uve At The Palladium 

EPITÍPH 

Los padrinos del //¿A/íp melódico celebran sus 
E5 años sobre las labias con este lanzamiento 
que además de condensar lo mejor de los dos 
conciertos de aniversario que el grupo realizó en 
E0OH en el teatro Palladium Los Ángeles, se 
completa con una ración de extras [videodips. 
actuaciones de TV. varias palerías fotográficas...] y 
una entrevista que permite a los veteranos puahies 
explayarse, sin censuras, sobre lo humano y lo 
divino. Guitarras rabiosas, velocidad terminal y una 
integridad que los años no han quebrado. 




LOS SECRETOS 

1/OB/OB BadajizfTeatioLé^zAyaia] 

2/BB/BB Aimendr8iejo[TeatriC8reliMC0f8flidoj 

B/BB/BB Madrid [Paiatis de CBH9res8sl fin de 

gira de presentación 

LA EXCEPCIÓN 

3B/B6/B6 Zaragoza [Festivai Zaragiza Cwilsd] 

B1/B7/BB Astirías(Defí8fReR6th] 

B7/B7/BB ViladolidíTudefa de Duero] 

12/07/06 Pain|lona[SanrHinín2QEI6| 

15/B7/BB Huesca [Festival Mmegras] 

GUNSN’ ROSES 

25/00/06 Madrid [AaditMio Juan Culos 1) 

PLACEBO 

14/B7/BB AknerlaíNatKal Festival] 

15/07/06 Bllbai 

23/B7/BB Festhrat Internatiaaal Benícassim 

JAMES BLUNT 

21/BB/BB Barcelona [Patio SantJoídi] 

27/07/00 Madrid [Palacio de hsDEprlcs) 

L — -—I 
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Zana 


POR 

ANA MÁRQUEZ 


Muy ilusionado y ipor partida doble! Acaba de 
publicar su tercer disco, Mr. Mkade, y Electro- 
nic Afts ha elegido una de las l4 canciones 
para incluirla en la banda sonora de FIFA 07 
«Llevo jugando a FIFA toda la vida, empecé 
en 1996 y desde entonces me he ido com- 
prando todas las consolas en las que ha kk> 
apareciendo». Le apasiona el fútbol, tanto 
vefk) en la tele como jugarkx De hecho, en su 
casa, en cada rincón, hay algo del Atlético de 
Madrid, una camiseta, una bufanda... y en su 
PSP siempre lleva FIFA 06. «Este videqjuego 
me tiene loco, es perfecto, además, creo que 
no se me ha olvidado jugar a! fútbol gracias 
a él». Y doy fe de ello, a todas partes lleva su 
P5P, en cualquier momento la enciende (en el 


taxi camino a su casa, al sentarse en su sillóa 
nada más comenzar la entrevista...) y se mete 
de lleno en el juego «Hace años, con anterio- 
res entregas para P52 de FIFA, en el estudio 
de producción hadamos campeonatos Todos 
los días había partido y quien ganaba se He - 
vaba como trofeo un disco». Pero también 
confiesa que le gustan otros títulos como 
Buzz: El Gran Reto Musical, el cual fundió 
hace pocos meses en Cádiz, o el de Fór- 
mula 1 de PSB, al cual siempre juega con 
un proyector. Impresionante. Lleva su 
disco en el Memory Stick Dúo, al 
igual que sus fotos más diver- 
tidas. Sin duda, está engan- 
chado a PiagStation. 


■ FQHMULAI>ri ‘ \ r . 

PSP hala Aace muK !sí!ss tas n. 

conedaí pí ¿ i {lonet el (línu'.!.'* [«3 ü:w :.ii¡{ja 


rsílK ; N : 
U Gd ton el 
m riíA 0 / 


) 


I LOCO POR FIFA > K' ^ (^IreviS'iíianios Carlos no i su PSP ‘ 
!S0 0íil9 iC^-Donl! [slaba lunanáo un ’p lifo i ■ 

‘ ; nfÉT' r' -V , 


FIFA 06 

Es iflCíeíUe que toda la juqabdidad de la que 
hace Odia sii hem magor. PiagSlalini ?. esté 
intacta en PSP Y me apasiona sobe todo poiQiie 
la jugada i|ue tienes en la c^eza. el nwiniientu 
que quees que leáce m jugailof lie tu equipo 
se reproduce tal cual sobe el tenene de jueqo 
I I realismo es sorprerdeflle Y encima ahora le lo 
puedes He^ar a cuaiquiei iüqat 
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Memory Card (8MB) 

(for Pi«ySUf>on*2) 

Memory Card (c«rt« Uémom) 
(8 MB)(pourPtayStattoMÍ) 


I Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € — 

J Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 « 


Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellícios: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

Q Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Ranearla: Banco Sucursal ..../....A.../..../ DC ....A.../ Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n^ ....A...A..7..../ ....A...A...A.../ ....A...A...A.../ ....A...A...A..7 Titular; 

Fecha caducidad ....A. .7 ..7... 7 Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Of/c/a/P/a/Sfaf/on 2 departamento de suscripciones, C/ 0 Donnell, 1228009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-maií suscripciones'Qígrupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
* Oferta válida hasta fin de existencias 




í/n¿ae^sso^y fy(ítervicít¿€M>^ 


ICÓMICS 







GUION Y DiSUjO RICK VEITCH 
EDITORIAL NORMA EDITORIAL 
PVP 15 C 


EL UNO 

Alan Moore trabajó con Rick Veitch en 
La Cosa Def Pantano y es el encargado 
del prólogo de esta historia en blanco y 
negro ambientada en los 80. Así pues, 
dejaremos que hable a) maestro: «Si 
buscáis una historia gráfica que capture 
y congele la imagen de un periodo turbu- 
lento tanto para los cómics como para el 
mundo en general, no busquéis más.» 



CLAMoi^€S€k 

IMneiKMO 



U/O LIBRO D£ HISTORIBTAS t>E 


GÜÍÓN V DIBUJO: MATT GROENING 
EDITORIAL ; ASTIBERRI 
PV.P 7C 


EL AMOR ES EL INFIERNO 

Matt Groening es archiconocido por ser el padre de Los Simp- 
son, pero antes de la fama televisiva dibujó estas tiras protago- 
nizadas por el conejo Binky y el pequeño Bongo, y que ofrecen 
una visión extra ácida (pero muy divertida) de las diferentes 
etapas de las relaciones amorosas y otros dramas cotidianos. 


I Sif ! 








CUANDO LOS CÓMICS SE LLAMABAN TEBEOS 


AUTOR: FRANCISCO IBÁÑE2 
EDITORIAL: EDICIONES B 
P.V.P.: 13,95 € 

En el tercer tomo de Clásicos De Súper Humor editado por Ediciones B 
hay sitio para las historietas de Mortadelo y Filemón, 13 Rué del Per- 
cebe. Rompetechos, Pepe Gotera y Otilio, El Botones Sacarino, La Fa- 
milia Trapisonda y otros personajes que la imaginación y la pluma del 
genial Francisco Ibáñez se han encargado de convertir en clásicos. 


EL IBÁÑEZ MÁS CLÁSICO 






NUESTROS CLASICOS FAVORITOS 


1 EL GRAN NEMESiS - LA CATA LOCA (HRAZY HAT) 

2 R.DREAMER- MORTADELO Y FILEMÓN 

3 SUPERNENA-GARFIELD 

4 THE ELE -13 RUE DEL PERCEBE 

5 JOHNTONES-POPEYE 




/ AUTOR. CHUCK PALAHNIUK i 

60ÍTÓRIAL: MONDADORl ' . ¡ 

. NÓMERO DE PÁGINAS; 448 

Ay. P.J 19,50 € ' I 

<<E1 espíritu de la escalera» es como los franceses llaman a esa réplica que no^sete ocurre en | 
e| ^omento adecuado sino más tarde, cuando ya estás «bajando la escalera». Datos como 
ééte salpican las harracionés que han convertido a Ch'yck Palahniuk en todo un escritor de 
culto más allá de la fama que le dio la adaptación cjnerñatpgráfica dé su novela Club . 
La Lucha. Fantasmas es un homenaje a las historias de terror ambientado en una colonja de ■ - 
escritores que como en un «Gran Hermano» radical abandonan sus vidas durante tres <rfiéses. j 
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CASTLEVANIA Y SAMURAI CHAMPLOO^ DEL 
VIDEDJUEGD AL COMIC Y DEL ANIME AL VIDEOJUEGO 





Universos alternativos que conver- 
gen: en las tiendas españolas, el 
primer número del cómic de Castle- 
venia (El Legado De Los Belmont); 
y muy pronto, el videojuego Samu- 
rai Champ/oo, que está siendo desa- 
rrollado por los creadores de killer?. 



Más convergencias. En este 
caso, dos cómics que aban- 
donan las viñetas estáti- 
> cas para dar el salto a la 
I gran pantalla. Por un lado. 
\ Hawai ian Dick será lie* 
\ vado al cine por Frank 
\ Corad. Algo más espe- 
\ ramos de 30 Días De 
\ Noche, dirigida por Da- 
\ vid Slade y con el res- 
\ paldo de 5am Raimi 
como productor. 



Cuatro síQue apostando m e) 
para noctamtinlos lo pata los Que sepao 
(nograinai el uídeol g dentro de si espaao 
Míosfmi\/iiff!em\k ation im Sm¡í 
[jípetínenís^ YoslotosíH Alt la ttsuni 
tomiea/a cuaiuto si loven iuBtaQorHsla 
reatie un e-marl de una compañera ríe 
clase faitecida unas semanas antes 


RoPeft Kirhman y Sean Ptuiips leloman 
el aiiiumenlo de ta tirstona Ciessm 
Inumeros ?l-?3 de la saie Ufímie 
de tos HímiisíioA y dotante qko 
numeios convterten en /oniíus a kis peiso- 
(Q|es mas carismaticos de Man/el 


POR 

SUPERNENA 



En este número encontrarás cumplida 
información tanto de la tercera pelí- 
cula de los X-Menzomo del correspon- 
diente videojuego. Si aún quieres má», 
visita la página oficial para descargar 
fondos e iconos para tu PC o iVlac. 




prmtt^ el noveno y-óltirna ; ' 
de Ultra Cute, 

autora cfe Gemete Milagccss. ÍÉfí ■.> 
[Conteras la conclusión a la hislwflür . 
deamor e nt r e Am i y Tamon [y la cfesus 
i^amigos, Noa y Tornohieaí* Pefo-cnmo no 
lo de romance viven los estttdiantes 
de los instituios j^one^s. Aítii f^drá 
que superar antes un gran d^sfíoen 
forma de partido de baloncesto. 


LAS PEORES ADAPTACIONES DEL COMIC AL CINE 


1 SUPERNENA -OAHEOEVIl 

2 JOHN IONES -BAIMANBEGINS 

3 EIGRANNEMESIS-SUPERSONICMAN 

4 ANNA-IHEHUIH 

5 lASTMONKEY-ELEHTRA 
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V 


0ecnal(^ía 


ESTAMOS EN 


CONTACTO 


CASI UN PORTÁTIL 

VODAFONE WIRELESS PDA IBHO IDTEH 9000] 

UNA COMBINACIÓN GANADORA PARA QUIENES BUSQUEN UN PDA 
CON LAS ÚLTIMAS TECNOLOGÍAS QUE ADEMÁS ESTÉ PREPARADO 
PARA COMUNICARSE CON EL MUNDO ENTERO DESDE EL BOLSILLO. 
BUENO. UN BOLSILLO GRANDE. PORQUE SU TAMAÑO ES MA.OR 
QUE EL DE UN TELÉFONO CONVENCIONAL PERO A CAMBIO. 
DISPONE DE WI-FI. 3G, BLUETOOTH, TELEFONÍA. TECLADO QWERTY 
COMPLETO. PANTALLA VGA Y UN RENDIMIENTO EXCEPCIONAL EL 
CORREO ELECTRÓNICO. NAVEGACIÓN POR INTERNET O 
EL TRABAJO «ON THE MOVE» SON POSIBLES DESDE ESTE 
TERMINAL QUE NO ES OTRO QUE EL QTEC 9000 REBAUTIZADO POR 
VODAFONE. QTEC, PARA LOS MÁS CURIOSOS, ES UNA EMPRESA 
ESPECIALIZADA EN DISPOSITIVOS MÓVILES DE COMUNICACIONES 
BASADOS EN EL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS MOBILE. 
HTTP://WWW.VODAFONE.ES 
http://WWW.MYQTEK.COM 


\ LAS COMUNICACIONES SON IMPRESCINDIBLES 

PARA LA INMENSA MAYORÍA DE LA POBLACIÓN. 
HABLAR, ESCUCHAR. MIRAR, TOCAR, LEER, 
ESCRIBIR, CHATEAR... TODO UN AMPLIO 
REPERTORIO DE POSIBILIDADES PARA ESTAR 
EN CONTACTO CON LOS DEMÁS ESTABLECIENDO 
VÍNCULOS QUE HASTA HACE MUY POCO TIEMPO 
NO ENTRABAN DENTRO DEL CATÁLOGO DE 
ARTEFACTOS CONTEMPLADOS POR LAS NORMAS 
NO ESCRITAS DE LA CONVIVENCIA. CONÓCELOS DE 
CERCA Y LUEGO ELIGE EL MÁS APROPIADO PARA TI 




SABE-LO-TODO 


ESCUCHA «GUAPA» EN TU Mdm 
w»a w (A iMsIn IOS. UR inip) de ini^ 

Isto 81 ) m laqeta de mmn Mefil) en un tUefonn Este 
es U asi de iGiap». É La On^i de tldi GogA pees ei dicta 
lajeia se Ndupe las tiece canaes dU adn. tres temas en 
diecN dos Malai 01. M late del Adans se ptara 
adqgjrt n ue paeh cerniiiesta pw « temiaal Sofiy Ericsson 
WBOOi auricidates estera p b tarjeta de minería 


PORTATILES 3G 

La ota tendencia es la de integrar una 
ranura para tarjetas StM 3G en las pmlaides 
de ullma generación de modo aue se 
dispga de todo tipa k tomnitacioiies 
maníes sea cual sea el lugar donde se 
este Saiaineale resta espenr a p tas 
tarifas baia un poco bs precios para poder 
alamar p estamos «eocfiufados» a la red 
permanentemente 


LLEGA LA FOTO-FONIA 

SONY ERICSSON H800I 


ÉRASE UN TELÉFONQ MÓVIL A UNA CÁMARA CYBER- 
5HOT PEGADO. O AL REVÉS, PUES TANTO COMO 
CÁMARA DIGITAL COMO EN SU IDENTIDAD TELEFÓ- 
NICA. ESTE TERMINAL BRILLA CON LUZ PROPIA. CON 
3.2 MPX. ESTABILIZACIÓN DE IMAGEN. AUTOFOCO 
Y FUNCIONES TAN INTERESANTES COMO BE5TPIC 
(CAPTURA 4 IMÁGENES ANTES Y 4 DESPUÉS DE 
PULSAR EL BOTÓN PARA PODER ELEGIR LA MEJOR 
DE TODAS POSTERIORMENTE). LO LÓGICO ES PODER 
PRESUMIR DE FOTO INMEDIATEMENTE Y. PARA ELLO, 
NADA MEJOR QUE PUBLICAR LAS MEJORES INSTAN- 
TÁNEAS EN UN BLOG. Y CON SU COMPATIBILIDAD 3G 
LA VELOCIDAD NO SERÁ UN PROBLEMA. TAMBIÉN 
GRABA VÍDEO. MANEJA ARCHIVOS DE AUDIO Y 
OFRECE UNA PANTALLA A LA ALTURA 
DE LAS FOTOS QUE HACE. 
HTTP 7WWW.SONYERICSSON.COM 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



CARGADOR AUXILIAR 

UFaEGH EMERGENCY CEU PHONE CHARGER 

51 LAS BATERÍAS DEL MÓVIL TE TRAICIONAN EN EL MOMENTO MENOS 
ESPERADO. ESTE CARGADOR DE EMERGENCIA PUEDE SER LA SOLU- 
CIÓN IDEAL PARA HACER UNA ÚLTIMA LLAMADA. FUNCIONA CON 4 
PILAS AAA Y SE CONECTA A LA MAYORÍA DE LOS TERMINALES EXIS- 
TENTES OFRECIENDO ENTRE 30 Y 50 MINUTOS DE CONVERSACIÓN. 

http://www.lifetech-world.com. 


ch 

^^'^lUGíNCYCíU 


7 


LA ALTERNATIVA 


tmrn pr tal 



El tradicional de toda la vida que 
ahora incluye servicios digitales 
para combinar lo mejor del estilo 
epistolar convencional con las 
tecnologías digitales más avan- 
zadas. Sin spam, barato y con la 
garantía de décadas funcionando 
sin problemas para comunicar a 
medio mundo con el otro medio. 
http://www.correos.es 


WgimeTaftiesTarhCüin TCMQO 

Con un alcance de casi 5 Km. en 
condiciones ideales, estos Walhie 
Talhies permiten comunicarse de 


parientes, amigos, colegas o con 
cualquier otro interlocutor que esté 
dentro del área de cobertura con 
otroWaIliie trabajando en la misma 
frecuencia. Sencillo, barato y ligero. 
www.telcomsa.es 




\ 

ELEGANCIA Y FUNCIONALIDAD 

NOKIA 7370 



51 LO QUE BUSCAS ES ESTILO Y DISTINCIÓN, EL NOKIA 7370 ES TU ELECCIÓN. 

SUS CARACTERÍSTICAS NO ESTÁN NADA MAL. 
PERO SOBRE TODO PRIMA LA ELEGANCIA. CON UN SIMPLE GIRO SOBRE SU 
EJE SE DESCUBRE EL TECLADO. AUNQUE MUCHAS DE SUS FUNCIONES 
MULTIMEDIA Y PARA EL ENTRETENIMIENTO SON ACCESIBLES DIRECTAMENTE. 

CÁMARA DE 1‘3 MPX CON POSIBILIDADES CREATIVAS INTEGRADAS O AUDIO 
DE ALTA CALIDAD SON ALGUNAS DE SUS SEÑAS DE IDENTIDAD ADICIONALES. 

HTTP "WWW.NOKIA.es 



HACE CASI DE TODO 

NOKIA N90 

PARA LOS AMANTES DE LA TECNOLOGÍA MULTIMEDIA, 

EL NOKIA N90 ES UN SUEÑO HECHO REALIDAD. CON 
UNA CÁMARA DE 2 MPX. AUTOFOCO Y ZOOM DE 20X. 
JUNTO CON LA POSIBILIDAD DE GRABAR VÍDEO CON 
CALIDAD MPEG4 Y MANEJAR AUDIO DE ALTA CALIDAD, 
ESTE TELÉFONO ES UNA ESTACIÓN CREATIVA PORTÁTIL. 
ES UN POCO VOLUMINOSO, PERO A CAMBIO POSEE UNA 
PODEROSA COMBINACIÓN DE CREATIVIDAD Y COMUNICA- 
CIONES MÓVILES. SIN OLVIDAR SU DISEÑO Y ERGONOMÍA, 
CON UNA PANTALLA CAPAZ DE GIRAR HASTA ALCANZAR 
ÁNGULOS CASI IMPOSIBLES. ADEMÁS, INCLUYE APLICA- 
CIONES PARA SACAR EL MÁXIMO PARTIDO DE SUS POSI- 
BILIDADES EN ENTORNOS OFIMÁTICOS. PARA QUE NADIE 
DIGA QUE EL TRABAJO Y EL PLACER SON INCOMPATIBLES. 
HTTP://WWW.NOKIA.ES 


nzp 

liwaÉfeWefRdesyaund 
nüM cHiH» Pnfwto Ik Shype 
yÉnMiMrosariDÉofeftas 
Ib ilBBales nmo la k Microsoft 
ikatsBMSNysüstnlogias 
WMMBtne Costes nulos o iBou 
IVSLaMyÉspooéÉbdsoo 
d|MS*aBcarlositepresenta- 
aiiSt dota. Kfece la pena 



LAS LLAMADAS MAS BARATAS 

TEUÉFDNO PHILIPS V0IPM33 DUAL 

UN TELÉFONO CONVENCIONAL INALÁMBRICO (DECT), QUE ADEMÁS 
SE CONECTA CON INTERNET PARA REALIZAR LLAMADAS A TRAVÉS 
DEL SERVICIO DE VOZ SOBRE IP WINDOWS LIVE DE MICROSOFT. UNA 
COMBINACIÓN PERFECTA PARA QUIENES DESEAN ESTAR A LA ÚLTIMA 
AL TIEMPO QUE SE AHORRA DINERO EN LAS LLAMADAS DE LARGA 
DISTANCIA GRACIAS AL MILAGRO DE INTERNET. YA NO HAY EXCUSAS 
PARA NO ESTAR COMUNICADO. 

HTTP://WWW.PHILIP5.ES 
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DCSPEOIOOS VÍ^OS A SALIR UN DÍA DE LA REDACCIÓN. PERO POR LA 
VENTANA Y SIN NECESIDAD DE PROPULSIÓN ADICIONAL. GRACIAS 
A LAS'EMOCIONES QUE SON LA SAL DE NUESTROS CIERRES. ESTE 
MES HA TENIDO MÁS MOVIMIENTO QUE UN GUIÓN DE METAL GE AR 
SOLID ESCRITO POR UN EPILÉPTICO. Y HE AQUÍ LAS PRUEBAS... 


nm I en los cierres es 
ifPfivmiid uno cdnostem 
tescsrgdí finergia Hetíio ? 
los ofif/es SOI) ¡dn ffene- 
^fflSNeAitoseofisca 
Cúmplelo 
«gra»iáe)>(/ 
«lüfüBBo» de Coco 


Esliwimos 


píBSDíniefon de a discos oe ndimu. lju w 
no conocen el famoso Ombligo de Plalino de Nemesb 
que se empeña en exbibii cierre tras cierre. Y no se 
cansa, el fio... 


RESULTADOS DE CONCURSOS 




WORMS OPEN WARFARE 
ICONSQUPSPTIWQBIOtV 

•ERDCAflDlNAl Buril lUAORni 
IWURMSaW 


mnmsLimímuiúm] 
juM c SANOt/ mím (barceionai 

AHI rANONBAflQAiCASTEllBN) 




uoms uAmo gqmu icaniasui 
anopoQ» Hi r«o fu/ ivizcATAi 
IGNACIO nUNQUELO HJU (BAflaiQNAl 
reo iimER HOZ UAHTM/ iUURQA) 
AlEUAUniNQim/ (VIZCAYA! 

uceo mmíi aaqnso iasíioas) 

CAAOSO CANTERO UOHimnAUAQOlfll 
nTANDSCO IEH 7 SAH »7 (SEVIU) 
UQNISLPEQRERQBUXtQAIGEHONAi 


^íL'/ 



CAPCOM 

I STREET nCHTER ABA I IIEGAMAN M.K. I BREATfl Oí 
nAtylQN G0SA16EZ AlCAU (AUCANTE) 

DUS1IAN RUBIO HAYDAR IBARCUONA] 
QiaURMO SAN EMEIIRIQ GARCIA (CANTABRIAl 
MARIA PRAIGUOiAfeARCaQNA) 

JESUS LOZANO LOPEZ ÍMUICIA) 


FIREO 


I STREET nCHTlRAail 
RUBEN HERNÁNDEZ PEREZ TQUOO 
JESUS U« ROMAN OURANISEVIILAJ 
CESAR MARTINEZ SANCHEZ {QAflCElONAJ 
EUTfQUlO CALOERÜN RECHE (BARaiONA) 

MARCELO AYAUARAVE NA ISEVaiAJ 
JESUS BORRELIA FAflRESLBARCElQNAl 
FERMIN fUENTESSOLEfllMAlACA) 


EL PADRINO 

JUAN A UQRINO OE U OSSA lAllCANTEl 
^ JAVIER 6E0IA GARCIA (CANlAQRlAi 

riRNANOO 60 NZAUZ GQNZAlU IMAORIOI 
ANIQUMPERCAUVEGA (LEON) 

TERESA GUUARRO MARTINEZ INAUNOAJ 
JOSE imS SAMTISO RODRCUEZ (THEOOI 
/ JAVIER POMBO WDNS IBAflUlONA) 

ECO LOPEZ JUNQUERA ICUENCAJ 
SERGIO MUÑOZ SANZ (SEGOVIAl 
SANTOS NUNEZ FERMIN! TARRAGONA) 

JORGE MUÑOZ RQORIGUEZ ÍMAORIDl 
V JESUS MASA HERNANDEZ [VIZCAYA) 

VOQR MARTIN BARIUAI (VAlENQAI 
JUAN AANRIN DIAZ CRESPO ITOUOOJ 
JEMR CLAVERIA SEGUER (BAflaLONA) 

MANUEL BAENA QMEND ÍBARCElONAj 
AUyQlDENAQRTIZ FERNANDEZ (MAORIDI 
ANGEL FERNANDEZ ROZAS IMAIIORCA) 

MARIANO SABAOER CARRIQN IMURQA) 

MARINA LLAMAS LLAMAS (ASTURIAS) 
ANTONIQfiUSTAMANTI MONTQYA (lOüOQ) 

HECTOR (QIENCAJALVARAOO (MlRHAl 
OAVIO MOLINA ROMERO (MAOTQO! 
JQSEAraiRREROVAlVEROi lAElCANTE) 

OSCAR REY 01 OTEGQ(MAORIO) 


eNW FERNANHZ RUBIRA (AUIERUJ 
ROBERTO JAIME HOUANO (AlCAinE) 
JOSE MARTINEZ OLMOS IMURQA) 

JOSE ANTONIO ROCA ANATA («LENClAj 
M« LUSA GARCIA SEVILLANO IMAQRIO) 

M* CARMEN FERNANDEZ MARTM Z (UON) 
SANTIAGO FERRER VERIMA (CASTELLON) 
QIEGO GONZALEZ OTALOEZ {BARCELONA) 
GREGORIQA MOR» SUNCO (SECOVIA) 
JULIO FUERTES GONZALEZ (VALIAIM) 
SHEU FERNANHZ NOVAL (ASTEBASl 
MANUEl MORENO (meo (ClUQAORUll 
CAHOS ROMERA MORENO IGAANAOAJ 
Mt PAZ HIQAICO OOMTNGHZ (MAORIOI 
ANGEL OLMEDO ROMERA IMAQRIOI 
JESUS lABQRQA MOLINA (ZARAGOZA! 
MARIBEL ALUAREZ AGUION (PONTEVEORAI 
FRAN LOPEZ GLAJAIBARCElONAl 
LfflERTO lARANTINO CASAS (ZARAGOZA) 
AMALIA SQAl RENAR (PONTEVEDRA) 
JUAN CARDA SANCH5!MA0R!0) 

DIEGO RQORIGUEZ SANTOS(VAliNQA) 
MARIA SERRANO MARQUEZ (lOUOO) 

DAVID ARROYO SANZ IMAQRIO) 
jQSUJSJDUlNEZIBAflCElQNAl 



CONCURSO GETTING UP 
I GETT1NC UP I SOOAOEBA V I GORRA 
niASQ mriAURTIE U VENTOSA (VIZCAYA) 

m* Carmela antoneuisanchezimuroai 


JOAN GRIMA LOPEZ (BARCELIItAJ 
DANIEL EDO RAMOS IBARCEIONA) 

CARLOS HVISA MAUH ÜLARQlONA) 

GERARDO GONZAIEZ SERRANO IMAORIO) 
AMASADO MOLINA (ZARAGOZA) 

M« BEL MAR RIBAGQRQA DOMINGUEZ IMAORIO] 
JUAN JOSE DIAZ CASTRO (VAILAQOIO) 
EDUARDO GQNZALf Z UAflIlN IMAORIO] 


IGETTUECaP 

l¥AN BARRIO r^ NA ICANIABflUJ 
UIACO ROJAS GimEZ IMAORIO) 

JAVIER TORRES P( NA ITOUOO) 

ANTONIO IMZ MARTINEZ (GUPUZCQA] 
JQSlAOAlIAPAISALlBARaLQNAJ 
ISAAC MENA RO (MALAGA) 

OAtOEl CACCAMOSOU (GERONA! 

ANORE SCALHRQNROIMAQIBDi 
PEDRO SANCHEZ RUIZllERIQA] 

M« TERESA VELES SlBlRl (NAVARRA! 

RUBEN GARCU MERINO (MAORIO) 

ANTONIO MARTINEZ RIOZ (QUDAO REAll 
SANTIAGO MARTIN VARGA (JAEN) 

SERGIO MARTINEiOEU SIERRA PEREZ (QUDAO REAU 
U*TEHSAaiEZElTREMERA (MADRIOi 
MANUEL FERNANDEZ CERCANO lUAQRlOI 

maroguayanqneguherrez imaorio) 

VICENTE JUAN CARRlON iOARCEiaNA) 

MONO AMOIS FREUAS (BARCELQNAJ 
MARUGAUENVlVOIBARaiONA) 


162 C PlayStation .2 revista oficial - cspaña 




VIDEO STRIPPERS Y MAS, 


SONIDOS REALES 


L !BUENA-^ 


SUERTE; 




PORfíO 


Polifónicas y Sonidos reales 


3853 Akon Lonely 

A 3627 Angel López Hasta cuando 

H 5374 Bob Sinclair Love generation 

3596 Bustamante Devuélveme la vida 

T 3471 Carlinhos Brov/n Maríacaipirínha 

6820 Chambao Sueño y muero 

6841 Chenoa Rutinas 

6827 Daddy Yankee Rompe 

^ 3847 Danii Minogue You won ' t forget . . . 
^ 3469 David Civera Perdóname 

^ 3838 Don Ornar Pobre diabla 

B 6821 Edurne Despierta 

W 6826 El canto del loco Besos 

6822 Estopa No quiero verla mas 

Tu 3892 H. Bambino 8: CiverAloche de travesura 
i ^ 3906 James Blunt You ' re beautiful 

6898 Joaquín Sabina Paisanaje 

3465 Kate Ryan Promise 

3937 King Africa Paquito chocolatero 

3899 Kylie Minogue Can t get you out of. .. 
^ 6819 La Oreja de Van Gogh Muñeca de trapo 
V 5376 Madonna Hung up 

3456 Malena Gracia Bombon latino 

^ enuía 


Envía 


Da ni California 80093 Equador 

Final Countdown 80153 I Will Survive 

Angie 85975 Hung up 

Nothing else matters 85046 Pump it up 

Seek and destroy 80056 Insomnia 

Sv/eet Child of Mine 84226 Cafe del mar 

The trooper 85288 Four to the floor 

Master of Puppets 8521 2 The worid is mine 
Du hast 85048 Enjoy the silence 2004 


My humps 89242 
Let's make history 80239 
Pumpit 84396 
Don ■ t cha 80277 
No woman no cry 84169 
My spirit flies to you 801 1 1 
Accidenta lly in love 84624 
Imagine 80298 
Tripping 84068 


87986 

89005 

88597 

88145 

80726 

88190 

84943 

80485 

85970 


Ej: Envía MAGICO 6278 ai 7372 para que se active a 
toda pantalla y todo volumen el Video-Tono 
ERAS TU de MERCHE 

6904 Malu Di les 

3454 Merche Distancia 

6278 Merche Eras tu 

3894 Papi Sánchez Enamórame 

6818 Pastora Diatonto 

6824 Pereza Todo 

6825 Pink Stupid giris 

3608 Santa Fé Esto es pa ti 

6817 Shakira Hips dont lie 

6816Shakira La tortura 

6914 The Strokes Heart in a cagq; 


78869 Gol del Barca CANCION 

78870 Gol del Madrid 

78866 Cántico-Oe oe oe DE 
78849 Barca-Forza Barga J 

78864 España-A por ellos I 

78862 Scvilla-Hasta la muerte I 
78854 R. Madrid-Fieles y leales i 
78851 Barga-La la la Fe rarcelona 
tl88^57j Beti&=Arr¡ bai Betis^cam peón 


ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 
POLICIA Todos se sentirán como en N.Y. al oirlo 
GITANO Llevo lo’ malacatone en la fregoneta 
TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
EXORCISTA "Coge el teléfono... llICabróniif 

BEBE Carcajada de un bebe partiéndose 

EJ: Para que se oiga cantar a la afición de España Ej: Envía SOUND ORGASMO al 7372 y verás lo que te 


3451 ESTILO USA Será un placer descubrirlos cuando te llamen 
3975 BABY BAILARÍN El baile más famoso al ritmo de la música 

3452 LOULOU Baila y te lo enseña todo... ¡sólo si te llaman! 

3554 DOBLE PLACER Se lo montan con la música en cada llamada 
4057 ORGASMO La verás, la oirás...umm... ¡Que te llamen más! 
3762 KUNGFU Rompe la pantalla de tu móvil de un ruidoso puñetazo 
4482 BABY MARINERO Cañero con el baby makinero más espabilado 
Ej: Envía A^GICO 3451 al 7372 y cada vez que te llamen serás 


cuando te llamen envia SOUND 78864 al 7372 


avisado con el StripTease musical de esta chica de infarto 


va a costar no ponerte a cien cuando te llamen 


47265 


Ej: Envía TELE 45536 al 7372 para recibir el 
PERRITO en tu móvil. También al 806 52 62 33 


Envío 


Envia TELE HlPHOP al 7372 y verás como baila 
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